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Attekintés és tartalmi struktira

A rendszer tananyagai tobb szintbdl épllnek fel - mindegyik kilonb6z6 funkcioval rendelkezik. Nagyon
leegyszeriisitve: a tananyagokat tanulasi egységekként hozzuk létre, amelyek nehézségi szintekkel rendelkezd
modulokba illeszthet6k, majd a modulok tanulasi Gtvonalakba illeszthet6k, amelyek egy vagy tébb
tanulécsoporttal megoszthatok.

« Tanulasi egy ségek - tobb listdba vannak rendezve: Az én asztalom (a modulhoz nem hozzaadott sajat
egységek), Megosztott asztalom (a modulhoz nem hozzaadott megosztott egységek), A modulokban lévé sajat
tanulasi egységeim és Modulokban [év megosztott tanulasi egységek. A tanulasi egységek tipusuktdl fuggden
tartalommal és kérdésekkel toltheték fel. Ezen a szinten szerkesztheti, masolhatja és megoszthatja a tanulasi
egységeket.

¢ Modulok - tobb listaba vannak rendezve: A sajat moduljaim, a velem megosztott modulok és a nyilvanos
modulok. A moduljaim mappakban és almappakban térolhatok. Egy modulon beldl blokkok és nehézségi szintek
hozhatok létre. Ezen a tartalmi szinten lehetdség van a tananyag 6sszetettebb formaban torténd osszeallitasara: a
mar létrehozott tanulasi egységek a modul egyes nehézségi szintjeibe behizhatdk és sorrendjiik beallithato.
Ezen a szinten szerkeszthet, masolhat és megoszthat modulokat.

 Tanulasi Gtvonalak - a rendszer tanul6k szamara jatszhato részei. Az Gtvonalak csoportokhoz kapcsoloddan
jelennek meg, minden Gtvonal legaldbb egy csoporthoz kapcsolédik, egy csoporthoz valé kapcsolodassal jon
|étre. Az Gtvonalakban egy vagy tobb modul is elhelyezheté. Az Gtvonal specialis beallitasaiban beallithatja az
atvonal lejatszasanak paramétereit (pl. itemezés, mesekeret, hazi feladat kiosztasa). Ezen a szinten szerkesztheti,
masolhatja és megoszthatja a tanulasi Gtvonalakat.
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EduBot felhasznaldi kézikdnyv tanaroknak

Az EduBot egy nyilt LMS/CAT rendszer interaktiv, multimédias tananyagok |étrehozésara, amelyekhez a diakok
személyre szabott, adaptiv tanulasi Gtvonalakon keresztil férhetnek hozza.

Az EduBot szamos tanuléi alkalmazast fogad, koztik olyan ingyenesen hasznalhaté alkalmazasokat, mint a Tanlet
vagy a ClassYedu.

Ha sajat, privat alkalmazas létrehozasa érdekli, kérjuk, Iépjen kapcsolatba az EduBot csapataval a classyedu.com
cimen.

Ez a kézikonyv a tartalomkészités és -megosztas alapjait targyalja a tartalomfejleszté/tanar szemszogébdl. Az ezen
az oldalon létrehozott tartalmak a tanulok szédmara az (ingyenes) EduBot alkalmazas segitségével lesznek elérhetdk.



A fogalmak meghatarozasa

o Felhasznal6 - Regisztralt felhasznalo.

« Group - A felhasznalok feliratkozhatnak vagy meghivast kaphatnak csoportokra (csoporton bellli engedélyezési
csoportokra). A tartalmak megosztasa csoportszinten torténik.

« Meghatalmazas csoport - Csoportok alosztalyai. A csoporttal megosztott tartalmakhoz valé hozzaférés
szabalyozasara szolgalnak (példaul atvonalak lejatszasa vagy tartalmak szerkesztése). Hasznalhat6 a diakok,
munkatarsak vagy szul6k szédmara |étrehozott jogosultsagi csoportok |étrehozaséara. Minden csoportnak legalédbb
egy engedélyezési csoportot kell tartalmaznia, miel6tt felhasznal6kat hivhat meg.

« Tanulasi egy ség - A tanulas alapeleme. Tartalmat tartalmaz egy vagy tobb feladatképernyén. A tanulasi egység
tipusatol fuggben tartalmazhat teszteket, megoldandé feladatokat vagy tananyagokat.

« Egy ségtipus - A rendszerben tobbféle jatékos feladatmotor taldlhaté. Ezek eltérd felépitésiiek, ezért kiilonbdz8
célokra hasznélhatok. Az egységtipusok a kovetkezék: szoveges feladat, szovegértés, nyitott kérdés, milliomos,
halmazok, ragozas, igaz vagy hamis, hal a vizben, akasztéfa, Bumm!, buborékszérny, matekszorny, videé és PDF.

« Szuperegy ség - A szuperegységek komplex tanulasi egységtipusok. A szuperegységek engedélyezésével egy
adott tanulasi egységhez segité egységeket (korabban létrehozott tanulasi egységeket) adhat hozza. Annyi
segité egységet illeszthet be, amennyit csak akar, és a f6 tanulasi egységet is beillesztheti ismétlésként. A
szuperegységek segité egységei akkor aktivalédnak, ha a felhasznalé nem tudja sikeresen befejezni az adott
tanulasi egységet.

« Az asztalom - Az asztalok a modulhoz nem hozzaadott tanulasi egységek listai. Uj egységeket csak az
asztalokon lehet |étrehozni. A Sajat asztalom a sajat tanulasi egységeit tartalmazza, amelyek nincsenek
modulokban.

e Megosztott munkaasztal - A megosztott munkaasztalok a csoportok munkaasztalait jelentik. A csoportban
tartalomszerkesztési jogosultsaggal rendelkezé felhasznalk hozzaférhetnek a csoport asztaldhoz, és
megtekinthetik, szerkeszthetik, masolhatjék a csoporton beluli tanulasi egységeket. A megosztott asztallapok a
megosztott tanulasi egységek listai, amelyek nincsenek hozzaadva egy modulhoz. Uj tanegységeket csak az asztali
gépeken lehet |étrehozni.

e Modul - A modul egy tébb tanulasi egységbdl allé tananyag. A modulok hozzaadhatdk a tanulasi Gtvonalakhoz,
amelyeket a tanulok lejatszhatnak. Egy modul blokkokra és nehézségi szintekre van felosztva. A tanulasi
egységek a modulon belili nehézségi szintekhez adhaték hozza.

« Blokk - Egy modul blokkokbdl épil fel. Egy blokkban nehézségi szintek hozhatok Iétre, amelyekhez kordbban
|étrehozott tanulasi egységek adhatdk hozza. Egy modulon beldl legaldbb egy blokk Iétrehozasa kotelezé.

o Nehézségi szint - A blokkok nehézségi szintekbdl épllnek fel, amelyekhez korabban létrehozott tanulasi egységek
adhatok hozza. Egy blokkban kotelezd legalabb egy nehézségi szintet létrehozni.

o Mappék - A modulok mappakba és almappakba szervezhetdk. A mappakhoz nem kapcsolddnak tovéabbi funkciok
(pl. megosztas, masolas), csak szervezési célokra szolgélnak.

e Tanulasi Gtvonal - A modulokat tartalmazé tanulasi Gtvonalak - a tanuldkkal megoszthatd, lejatszhato
tananyagok. A tanulasi Gtvonalakhoz olyan specialis beallitasokat adhat meg, mint az Utemezés, a hazi
feladat kiosztasa vagy a torténet kerete.

« Hazi feladat - A tanulasi Gtvonalak hazi feladatnak minésiinek, ha az Gtvonal beéllitasaiban hazi feladatként lettek
beallitva, és a szilkséges paraméterek (datumiddszak, kovetelmények, megosztas) be lettek allitva.

o Torténeti keret - A tanulasi egységek kiegészithetk egy jatékos torténeti kerettel, amely lehetdvé teszi, hogy a
felhasznalok jutalmakat kapjanak az Gtvonalon belili tanulési egységek teljesitéséért.

o Linearis/adaptiv lejatszési mod - A linearis Gtvonal lejatszasi mod azt jelenti, hogy a tanulonak az 6sszes, azonos
nehézségi szintli tanulasi egységet teljesitenie kell, miel6tt magasabb szintli egységekre |éphet. Az



adaptiv lejatszas azt jelenti, hogy ha a rendszer azt érzékeli, hogy a tanulé egy adott nehézségi szinten j6l teljesit,
akkor a tanulé automatikusan magasabb szintre kerdl.

o Torlés - A torlés teljesen torli a tartalmat a rendszerbél. Ha a tartalmat egy masik tartalomhoz adjuk hozza (pl.
egy tanulasi egységet adunk hozza egy modulhoz), akkor azt nem lehet térdlni, csak archivalni lehet.

o Eltavolitas - Eltavolitaskor a tartalom csak arrdl a helyrél kerll eltavolitasra, ahol az Eltavolitas végrehajtasra
kerult (pl.pl. eltavolithat egy tanulasi egységet abbdl a modulbél, amelyhez hozzaadta, ebben az esetben a
modulbdl eltavolitasra keril, de a Asztalban elérheté marad).

« Archivalas - Az archivalas eltavolitja az adott tartalmat a felhasznald tartalomlistaibdl, de az a rendszerben marad
hivatkozasi célokra (pl. jelentésekben).

e Masolas - A masolas az adott tartalom (és minden benne |évd tartalom) masolatat hozza létre a felhasznal6 sajat
fickjaban. Az eredeti tartalom megosztasai és més tartalmakba valo bedgyazasai nem kerulnek masolasra.
Példaul, ha egy modul egy adott tanulasi egységét masolja, amely meg van osztva Onnel, a masolat Iétrején a A
sajat asztalom listan, ahol az &sszes olyan tanulasi egység talalhatd, amely nincs hozzaadva egy modulhoz. A
masolatok neve megegyezik az eredeti tartalom nevével, de a nevik mogotti azonositéjuk mas.

e megosztas - a tartalom megosztasa egy adott csoporttal. A csoporttagok az engedélyezési csoportjuk
jogosultsagaitdl figgéen megtekinthetik, szerkeszthetik, masolhatjak stb. a tartalmat.

« Link - A linkelés soran a rendszer egy Gtvonalra mutato linket general, amelyet tetszéleges médon tovabbithat
nem regisztralt felhasznaloknak - ebben az esetben a teljesitmény és az eredmények nem kerllnek nyomon
kovetésre, igy ez a funkcid elsésorban promécids célokat szolgal. A link megnyitasaval megnyilik az Gtvonal
lejatszhatd oldala, ahol az Gtvonal teljesithet.

Felhasznalok

A felhasznalok olyan személyek, akik regisztralt fiokkal rendelkeznek. Regisztralni a kdvetkezé cimen lehet:
https://tanlet.classyedu.eu/register (vagy a bejelentkezési képernyd jobb fels6 sarkaban a Regisztracio gombra
kattintva) a felhasznalonév, a jelszd, az e-mail cim és a kivant nyelv megadasaval (a képernytk nyelvét barmikor
megvaltoztathatja a jobb felsd sarokban). A regisztracio utan a felhasznalok meghivhatok csoportokba, vagy
feliratkozhatnak nyilvanos csoportokra, ahonnan hozzaférhetnek a csoport tartalméhoz. -

Csoportok Attekintés

A csoportok a Tanaroknak - Csoportok oldal megnyitaséval érhetdk el. Itt csoportokat kereshet, és kategériak szerint
kivalaszthatja, hogy mely csoportokat jelenitse meg (A sajat csoportjaim, Adminisztratori tagsag, Szerkesztdi tagsag,
Diak tagsag, Meghivast kaptam a csoportba, Csatlakozasi kérelmem megerdsitésre var).

A csoportok engedélyezési csoportok tartalmazzak a felhasznalokat (a meghivok elkuldése és elfogadasa utan). A
csoportok a tartalom megosztasanak f6 elemei a rendszerben: meghivhat csoportokat a tanulasi eg y ségek
eléréséhez, modules, learning routes. A tanulasi eredményelemzéseket csoportok szerint taroljak. A csoportok
szamara van egy Uzenet killdése funkcié is.

A listaban lathatja a csoportok alapvet6 adatait (név, leiras, nyelv), a gyorsbeéllitasokat (nyilvanos/magan,
feltételes/szabad feliratkozas) és akciok (nézd a fuggbben |évé meghivasokat , lasd a hozzaférés
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Csoportok és csoportbeallitasok |étrehozasa

Uj csoport létrehozasahoz a Tanaroknak - Csoportok képernyére kell navigalnia. A Uj csoport létrehozasa gombra
kattintva megnyilik az alapbeallitasokat tartalmazé felugré ablak. Itt a kovetkez6ket adhatja meg:

e A csoport neve
e A csoport nyelve

« Public/Private - a csoport nyilvanos médba allitdsa minden felhasznalé szaméara megjeleniti a csoportot, de ez
nem jelent szabad hozzaférést a csoport tartalmahoz

e A csoportra valo feliratkozas tipusa - itt beallithatja, hogy barki feliratkozhat-e a csoportra (Ingyenes), vagy
minden csatlakozasi kérelmet el kell fogadnia, mielétt egy felhasznalot felvesz a csoportba

« Group description - rovid leiras a csoportrdl
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Engedélyezési csoportok

A csoportokon belil engedélyezési csoportokat kell Iétrehozni a csoportok tartalméhoz valé hozzaférés
kezeléséhez (minden csoporthoz tartozik egy alapértelmezett engedélyezési csoport, amely médosithatd).

A jogosultsagi csoportok elengedhetetlenek a tartalmak rendszeren beliili megosztasanak szabalyozasahoz.
Példaul létrehozhat egy "Didkok" jogosultsagi csoportot, amely csak a csoport tartalméanak lejatszasara és az
eredményekrél sz616 jelentések megjelenitésére képes; |étrehozhat egy "Szul6k" jogosultsagi csoportot Beszamold
megjelenitése jogosultsaggal; és |étrehozhat egy "Tanarok" jogosultsagi csoportot teljes jogosultsadggal a csoporton
bellli tartalmak kozos feldolgozasara.

Az engedélyezési csoport |étrehozdsahoz a Tanaroknak - Csoportok képernyére kell navigalni, Iétrehozni egy
csoportot vagy kivélasztani egy meglévét, és megnyitni a listanézetben. A megnyitott csoporton belil a
engedélycsoport hozzdadasa gombra kell kattintania. A felugré ablakban adja meg az engedélyezési csoport nevét
(Role) és allitsa be az engedélyeket. Az engedélycsoportot a Valtozasok mentése gombra kattintva mentheti el.

Az alabbi jogosultsagokat lehet beallitani jogosultsagi csoportokhoz (tetszéleges kombinaciét valaszthat): e
Megosztott asztal engedélyezése

« Tartalom maésolasa

« Csoport tartalmanak szerkesztése

« Csoport adatok szerkesztése

« Hazi feladatok kezelése

¢ A csoportban |évé felhasznalok kezelése
« Tartalmak lejatszasa

« Beszamol6 megjelenitése

e Tartalom felhasznélasa a csoportban

Create Students X
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Authorise shared desktop
Copy content

Edit group content

Edit group data
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Manage users in group

Play contents
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Felhasznalok hozzaadasa és kezelése egy_csoportban

A csoporton belll a felhasznalok hozzaadhatok a jogosultsagi csoportokhoz, ezért a felhasznalék meghivasa el6tt,
legalabb egy engedélyezési csoportot kell |étrehoznia.

A felhasznalok csoporthoz valé hozzaadasanak tobb médja van:

« kilsd felhasznalok meghivasaval a csoportba,
« felhasznalok csoporthoz valé hozzdadasaval, «
egy nyilvédnos csoportra val6 feliratkozassal.

a nyilvanos csoportra valo feliratkozéssal.

Kils6 felhasznalok meghivasa egy csoportba

Ha van egy jogosultsagi csoportja, kattintson a Kiilsé felhasznalok meghivasa gombra a az engedélycsoport
listajanak jobb oldalan. A felugré ablakban irja be a meghivé szovegét a Megjegyzés mezdbe, és adja meg a
regisztralt felhasznalok e-mail cimét a Meghivo e-mail mezdbe. Tébb e-mail cimet is hozzdadhat az e-mail cim
megadasaval, majd a + gombra kattintva Gjabb e-mail cimet adhat meg. Ha megadta az 6sszes kivant felhasznéld
e-mail cimét, kattintson a Meghivas kildése gombra. A meghivo elklldésre keriil e-mailben. Miutan az e-mailben
talalhato linkre kattintva elfogadta a meghivast, a felhasznal6 a csoport tagjava valik, és hozzaadodik ahhoz az
engedélyezési csoporthoz, ahova meghivtak.
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Email Actions
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Felhasznalok hozzaadasa egy csoporthoz

Ha a felhasznalok mar tagjai a csoportnak, akkor hozzaadhatja 6ket egy adott jogosultségi csoporthoz, ha
megnyitja a jogosultsagi csoportot, és a Felhasznalok hozzaadédsa gombra kattint. A felugré ablakban megkeresheti
és kivalaszthatja az engedélyezési csoporthoz hozzaadni kivant felhasznélokat, majd a lista bal oldalén talélhaté
jelolénégyzetre kattintva kivalaszthatja a kivant felhasznal6kat, majd a Mentés gombra kattintva.

Add users

Search

User Name Actions

O @

@ Ganoe)

Nyilvanos csoportra val6 feliratkozas

Ha van egy nyilvanos csoportja feltétel nélkuli csoportfeliratkozassal, barmelyik felhasznalé feliratkozhat a csoportjara,
és tagja lehet a csoportok alapértelmezett jogosultségi csoportjanak.

Ha van egy nyilvanos csoportja feltételes csoport-eléfizetéssel, a felhasznaldk feliratkozhatnak a csoportra, de a
csoport listanézetében fuggében lévé felhasznaloként latja Sket. It elfogadhatja vagy elutasithatja a fliggdben 1évo
felhasznaldkat. Az elfogadassal a felhasznald a csoport alapértelmezett jogosultsagi csoportjanak tagjava valik, és
barmely mas jogosultsagi csoportba felveheti 6t.

Egy csoporton belul tébb jogosultsagi csoporthoz is hozzaadhat felhasznalokat. Enhez nem kell tdbbszér meghivét
kildenie. Ha a felhasznalé mar tagja a csoportjanak (barmelyik engedélyezési csoportban), akkor hozzaadhatja a
felhasznalot egy masik engedélyezési csoporthoz, ha megnyitja az engedélyezési csoportot a csoportlista
képernydjén, és a Felhasznalok hozzaadasa gombra kattint. A felugré ablakban kivalaszthatja a felhasznal6t, és a lista
bal oldalan talalhaté jelol6négyzetre kattintva hozzaadhatja az adott szinthez, majd kattintson a Mentés gombra.

A felhasznalok eltavolitasahoz a csoportbdl kattintson a Eltavolitas gombra E a felhasznaldi sor jobb oldalan. A
felhasznalé eltavolitasa nem torli 6t a rendszerbdl, csak eltavolitja az adott csoportbdl.



Uzenet kiildése a felhasznaléknak

Az Uzenet killdése a felhasznaloknak gombra kattintva a csoport listdjan egy felugréd ablak nyilik meg, ahol
Uzeneteket irhat a csoporton bellli 6sszes felhasznalonak. Miutén befejezte az Uzenetet és megadta a cimét, a jobb
also sarokban talalhaté Send gombra kattintva elkildi az Gizenetet.

Tanulasi atvonalak a csoportban

A csoportban Utvonalak tanulasa gombra kattintva , egy olyan képernydre navigél, amely felsorolja az dsszes
az adott csoporthoz tartozé Gtvonalakat.

Tanulasi egységek
Attekintés

A tanulasi egységek a Tanaroknak - Tanulasi egységek oldal megnyitaséaval érhetdk el. Itt kereshet a tanulasi
egységekre név és cimke alapjan, és kategoriak szerint kivalaszthatja, hogy mely egységeket jelenitse meg:

« A sajat asztalom - a sajat tanulasi egységei; nem modulhoz hozzdadott,

e Megosztott munkaasztalok - olyan tanulasi egységek, amelyeket egy olyan csoporttal oszt meg, amelynek tagja;
nem adhaté hozza modulhoz,

¢ Modulokban |évé tanulési egységeim,

e Megosztott tanulasi egységek modulokban.

A tanulasi egységek a rendszer alapvetd tanulasi elemei. Ezek egy vagy tobb feladatképerny6bél épllnek fel. A tanulasi
egység tipusatdl fuggden tartalmazhatnak teszteket, megoldandé feladatokat vagy tananyagokat.

A tanulasi egységeket a modulok és tanulé dtvonalak, majd elkildeni a didkoknak, akik jatszani fognak veluk.

Egy modulhoz egy tanulasi egység adhat6 hozza. A tanulési egységgel végzett valtoztatasok automatikusan
megjelennek abban a modulban, amelyhez az egységet hozzaadtak.

Tanuléegységek listaja

A tanulasi egységek a Tanaroknak - Tanulasi egységek oldal megnyitasaval érhetdk el.

A tanulasi egységek tobb kategoéridba vannak csoportositva, amelyek a modulok listajanak jobb felsé sarkaban
valthatok:

¢ A sajat asztalom - sajat tananyagegységek; nem modulhoz hozzdadott,

e Megosztott munkaasztalok - olyan tanulasi egységek, amelyeket egy olyan csoporttal oszt meg, amelynek tagja;
nem adhaté hozzad modulhoz,

« Modulokban Iévé tanulasi egységeim,

e Megosztott tanulasi egységek modulokban.



A Tanegységek oldalt megnyitva lathatja az egységek listajat a nevikkel, a cimkékkel, a kapcsolatot egy modul, az
utolsé kiadas idépontjat és a tulajdonost. A modulsor jobb oldalan az adott modullal miiveleteket végezhet:

o u Informéaciok - megtekinthet néhany tovabbi informéaciot az egységrél.

Elénézet - megnyit egy Uj ablakot a tanulési egység lejatszhat6 valtozataval.

Szerkesztés - megnyitja az egységek szerkeszt6 képernydjét, ahol modosithatja a taneg v séget.

m Masolas - létrehozza az adott egység masolatat a Tanegységek - Az asztalom listdban, amely a modulhoz
hozza nem adott egységeket tarolja.

3 Megosztas - a megosztas funkcioval megoszthatja a tanulasi egységet egy csoporttal. A csoport tagjai a
engedélycsoport jogosultsagi beallitasatol figgben férhetnek hozzd a megosztott egységhez.

B Archivum - Az archivalas eltévolitja a tanulési egységet az egység listajardl, de a rendszerben marad
hivatkozasi célokra (pl. jelentésekben).

o m Delete - egy tanulasi egység torlésével az egységet torli a rendszerbdl (ezt nem lehet visszaallitani). A
modulokhoz hozzaadott egységek nem torélheték. Ebben az esetben az Archivum miivelet segitségével tordlheti az
egységet a listakbdl.
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Tanulasi egység létrehozasa, a tanulasi egy ségtipusok attekintése

1. Atanulasi egység |étrehozasdhoz el6szor nyissa meg a Tanaroknak - Tanulasi egységek oldalt.
2. Kattintson a Uj létrehozasa gombra, és valassza ki a létrehozni kivant egység tipusat:

« Szoveges feladat - akkor hasznéljuk, ha egy vagy tébb valaszmez6t szeretnénk beilleszteni egy kozepes
szoveges vagy matematikai feladatba, amelyeket a tanul6knak sajat szoveges valaszaikkal kell kitolteniuk. Ebben
az egységtipusban nincsenek valaszlehetéségek, amelyek kozul valaszolni lehetne.

e Szévegértés - szOvegértési feladatokhoz hasznalatos. Hosszabb szévegeket az elsé feladatképernyére lehet
helyezni, majd a kdvetkezd képernyén a szoveghez kapcsol6do kérdéseket lehet feltenni. Az eredeti szoveg az
Info gomb alé helyezhetd, igy azt a tanulok barmikor felidézhetik. Ennél az egységtipusnal a valaszmezdében
vélaszlehet8ségek kozul lehet valasztani.



o Anyilt kérdés - ez az egységtipus esszékérdéses feladatokhoz hasznalhaté. Nincs jé vagy rossz
valaszlehet8ség, a rendszer nem értékeli, hogy az egységet sikeresen teljesitette-e vagy sem. Az egység
teljesitésének értékelése a tanar feladata.

« Milliomos - rovid kérdések vagy matematikai feladatok esetén hasznélatos. A tanuléknak a megjelend
valaszlehetdségek kozul kell kivalasztaniuk a helyes valaszt.

« Készletek - két vagy tobb készlet |étrehozasara szolgal, amelyekbe a tanuloknak a megadott elemeket kell
elhelyeznidk.

o Affix - rovid matematikai feladatparok vagy rovid széveges feladatok |étrehozasara szolgal, ahol a tanuloknak a
lebegé valaszlehetéségek koziil meg kell talélniuk a par masik felét.

o Igaz vagy hamis - egy vagy tobb feladatsor |étrehozasara szolgal, ahol a tanul6knak el kell déntenitk, hogy az
adott allitas igaz vagy hamis.

« Hal a vizben - akkor hasznaljuk, ha egy vagy tobb valaszmez6t szeretnénk beilleszteni egy kdzepesen hosszi
szdveges vagy matematikai feladatba, amelyeket a tanuloknak a lebegé valaszlehetéségek kozil valasztva kell
kitolteniuk a helyes valaszt.

e Hangman - egy klasszikus akaszt6fas jaték |étrehozésara szolgél, ahol a tanul6knak ki kell talalniuk a valaszt az
alapjan, hogy milyen betiiket tartalmaz.

e Boom! - olyan egységek |étrehozaséra szolgal, amelyekben egymas utén jelennek meg a rovid
valaszlehetségek, és a tanuldknak a helyes valaszokra kell kattintaniuk.

« Buborékszdrny - nagyon révid (matematikahoz jol illik) valaszlehetéségek buborékokban torténd
megjelenitésére szolgal, és a tanuloknak ki kell pukkasztaniuk a rossz vélaszokat.

« Matematikaszorny - akkor hasznaljuk, ha egy vagy tobb rovid valaszmezdt szeretnénk beilleszteni egy
kozepesen hosszi széveges vagy matematikai feladatba, amelyeket a tanuloknak a lebegd valaszlehetségek
kozul valasztva kell kitoltenitk a helyes valaszt. A révid valaszlehetdségek teszik ezt az egységtipust alkalmassa
matematikahoz.

« Video - ez az egységtipus olyan feladatok |étrehozésara szolgal, amelyekben a tanuloknak egy videdtartalmat
kell megnéznitk (Youtube link vagy sajat vided is beilleszthetd). Ez az egységtipus nem tartalmaz kérdéseket
vagy megoldhato feladatokat.

« PDF - ez az egységtipus olyan feladatok létrehozasara szolgal, ahol a tanuldknak egy megjelenitett PDF-fajlt kell
tanulmanyozniuk. Ez az egységtipus nem tartalmaz kérdéseket vagy megoldhat6 feladatokat.

3. Adja meg a tanulasi egység paramétereit és tartalmat (a kilénb6z6 egységtipusok részletes leirasat lasd a

kovetkezd fejezetekben).

4. A szerkeszt6 képernyd aljan a kovetkezé miiveletek kozul valaszthat:

e El6nézet - megnyit egy Uj ablakot a tanulasi egység lejatszhato valtozataval (az egységen végzett legutdbbi
valtoztatasok megtekintéséhez az elénézet elinditasa elétt a Mentés gombra kell kattintania),

« Mentés - elmenti a tanulasi egységet, de nem zarja be a szerkeszt6 képernyét,

o Mentés és kilépés - elmenti a tanulési egységet és bezérja a szerkesztd képernydt,

« Megsziintetés - bezérja az egység szerkeszt6 képerny6jét a legutobbi véltoztatasok mentése nélkul, o
Torlés - torli az egységet a rendszerbdl (ez nem vonhaté vissza).
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Ahany tanulasi egységet hozhat |étre, amennyit csak szeretne. Barmilyen valtoztatast végez az egységen belll, az
automatikusan frissil azokban a modulokban és tanulési Gtvonalakban, amelyekhez az egységet hozzaadta.

Az egységek 6nmagukban nem jatszhatdk le, hozza kell adni ket modulokhoz és learning routes, amelyek
megoszthatok csoportokkal.

Tanulasi egységtipusok szerkesztése Szoveges
feladat

A széveges feladatot akkor hasznaljuk, amikor egy vagy tobb valaszmezot szeretnénk beilleszteni egy kbzepes
szOveges vagy matematikai feladatba, amelyeket a didkoknak a sajat szoveges valaszaikkal kell kitoltenitk.
Ebben az egységtipusban nincsenek vélaszlehetdségek, amelyek kozul vélaszolni lehetne.

Az egy ség létrehozasahoz navigéljon a Tanaroknak - Tanulasi egységek oldalra, kattintson a Uj Iétrehozasa gombra,
és valasszon egy egységtipust. Egy meglévé egység szerkesztéséhez navigaljon a Tandroknak - Tanuldegységek

oldalra, keresse meg a tanuldegységet a listdban, és kattintson a Szerkesztés gombra a

A szOveges feladat tanulasi egység szerkesztési képernydjén a kovetkezd mezdk alinak rendelkezésre a beallitasok
és az egység tartalma szamara:

« Egység neve - Ez a név jelenik meg az egységek listaiban.

e Cimkék - Hozzon |étre szoveges cimkéket, amelyek leirjak az egység tartalmat, céljat, célcsoportjat, kulcsszavait
sth. A tobb szét tartalmazé cimkék és a 3 karakternél rovidebb cimkék nem tdmogatottak.

e Hosszabb beéllitasok.

« Pontérték - A feladat sikeres elvégzése utan adott pontok.

« Afeladat teljesitéséhez sziikséges helyes valaszok (%-ban) - A feladat sikeres teljesitéséhez szilkséges helyes
valaszok szazalékos aranya. Egy kérdés esetén az értéknek az alapértelmezett 100%-nak kell lennie, de ha
tobb kérdés, tobb feladatképernyé van, akkor a szlikséges helyes valaszok tetszoleges szazalékat allithatja be.

+ A feladat nehézsége (cimke) - Valassza ki a tanegység nehézségét, amely cimkeként keriil hozza a tanulasi
egységhez.

« Matematikai képletek szerkesztése Latex-szel - Ez a beallitas lehetévé teszi a latex-szerkesztd hasznalatat a
matematikai képletek |étrehozasahoz.

o feladatképerny6 - Ez a tipusi tanulasi egység csak egy feladatképernyét tartalmaz..

« Valaszid6 (perc) - Az az id6, amit a tanul6 a tanulasi egység befejezésére fordithat.

« Instrukcio/kérdés - A feladatra vonatkoz6 utasitas vagy egy megvalaszolando kérdés. A latex B mezbbe
illeszthetd.

» Feladatleiras - Itt adhat meg egy hosszabb szoveget a tanul6k szémara, amelyet tanulményozhatnak, és

amelyre a megoldandé feladatok épuinek. Beillesztheti a latex a és képeket G ebbe a mezdbe. A leiras a
feladatok mellett jelenik meg.

« feladat és szoveges részek - Ez az egységtipus tobb szoveges részt egyesit egy feladatszoveggé. A helyes
valaszként megjelolt szovegrész Ures mezdvé valik a feladatsor szévegében, amelyet a tanuldknak kell

kitolteniuk a helyes vélasszal. A szoveges rész mezéibe beilleszthet6 latex B Szbévegrészeket a Szévegrész
hozzdadasa gombbal adhat hozza. Feladatokat a Uj feladat hozzaadasa gombbal adhat hozza. A

szovegrészeket és feladatokat a térlés gombbal lehet toréini m

» Inféablak engedélyezése - Az inféablak engedélyezésével tovabbi stigoszoveget adhat az egységhez, amely
az egység lejatszasi képernydjén megjelend Info gombra kattintva jelenitheté meg. A beéllitas

engedélyezésével szoveg, kép B vagy egy latex a az Info ablak szévegmezgjébe.

o Tanulési egység szuperegységgé alakitasa (segit egységek hozzaadasa) - lasd a Szuperegységek fejezetet

Az egység lejatszhato valtozatanak ellenérzéséhez kattintson a Mentés, majd a Nézd meg gombra. A szerkesztés
befejezése utan kattintson a Mentés és kilépés gombra. Ezzel bezérja a szerkesztd képernyét, és visszatér az egység



listaképernydjére.

Szuperegységek

A szuperegységek olyan Gsszetett tanulasi egységtipusok, amelyekbe tovabbi témogaté feladatok helyezheték, ha
a tanulonak nehézségei vannak az egység sikeres elvégzésével. A szuperegység eléfeltétele, hogy a segitd
egységek sima tanulasi egységként mar |étrejottek legyenek a rendszerben.

Hogyan hozhat létre egy szuperegységet:

1. A szuperegységek a normal tanulasi egységekbdl jonnek |étre a Tanulasi egység szuperegységgé alakitasa
(segité egységek hozzdadasa) engedélyezésével az egység szerkesztési képernydjén.

2. A funkcio aktivalasa utan a Egység hozzaadasa gombbal adhat hozza segit6 egységeket.

3. Az egység hozzaaddsa gomb megnyit egy felugré ablakot a rendelkezésre &ll6 tanulasi egységek listdjaval
(Asztalom listan 1évd egységek). Itt rékereshet az egységekre, és a lista bal oldalan talalhato jel6lénégyzetre
kattintva kivalaszthatja azokat, amelyeket segité egységként szeretne hasznalni.

4. Az Osszes segit6 egység kivalasztasa utan kattintson a Kuldés gombra.

5. A Féegység megismétlése gombra kattintva hozzaadhatja a féegységet a segit6 egységekhez.

6. A segitd egységek sorrendjét a szlrke pontok hazasaval rendezheti at a tanulasi egységsor bal szélén.
El6nézetben is megtekintheti , edit és tavolitsa el a segit6 egységeket. Az Eltavolitas nem torli az

egységet, csak eltavolitja a segit6 egységek listajarol.

A szuperegység segit6 egységei akkor aktivalodnak, ha a felhasznalé nem tudja sikeresen befejezni a szuperegység
f6 tanulasi egységét.

Ha a tanuld elsd probalkozéasra vagy ismétléssel teljesiti a f6 egységet, az egység befejezettnek tekinthetd, a
fennmarado segit6 egységek nem jatszddnak le.

@) Convert learning unit to a superunit (add helping units)

Helping units
(2 6_felv_22_gombdc_seqits
£ Repeat main unit a
© 6_felv_22_Gombéc Artir magyarazat n

Add unit Add Repeat main unit

Superunite are complex learning unit types. By enabling superunits you can add helping units (previously created learning units) to given learning unit. You can ingert as helping units as many units as you want, and you can also inseri the repeat
of the main learning unit. Superunits helping units activate when the user reaches error % set in Activate superunits helping units field.



Megértés

A szévegértési feladatokat szovegértési feladatokhoz hasznaljak. A hosszabb szovegek az els6 feladatképernydre
helyezhetoék, majd a kovetkezd képernydn a szoveghez kapcsolodo kérdéseket lehet feltenni. Az eredeti szoveg az
Info gomb alé helyezhetd, igy azt a tanulk barmikor felidézhetik. Ennél az egységtipusnal a valaszmezdben
vélaszlehetéségek kozil lehet valasztani.

Az egység létrehozasahoz navigaljon a Tanaroknak - Tanulasi egységek oldalra, kattintson a Uj létrehozasa gombra,
és valasszon egy egységtipust. Egy meglévé egység szerkesztéséhez navigaljon a Tanaroknak - Tanuldegységek

oldalra, keresse meg a listdban a tanuléegységet, és kattintson a Szerkesztés gombra a

A szbvegértés tanulasi egység szerkesztési képernydjén a kdvetkezd mezék éllnak rendelkezésre a beallitasokhoz
és az egység tartalmahoz:

« Egység neve - Ez a név jelenik meg az egységek listaiban.

o Cimkék - Hozzon létre szOveges cimkéket, amelyek leirjak az egység tartalmat, céljat, célcsoportjat, kulcsszavait
stb. A tobb sz6t tartalmazo cimkék és a 3 karakternél rovidebb cimkék nem tamogatottak.

e Hosszabb beéllitasok.

« Pontérték - A feladat sikeres elvégzése utan adott pontok.

« A feladat teljesitéséhez szlikséges helyes valaszok (%-ban) - A feladat sikeres teljesitéséhez szikséges helyes
valaszok szazalékos arénya. Egy kérdés esetén az értéknek az alapértelmezett 100%-nak kell lennie, de ha
tobb kérdés, tobb feladatképernyd van, akkor a szikséges helyes vélaszok tetszéleges szazalékat allithatja be.

+ A feladat nehézsége (cimke) - Valassza ki a tanegység nehézségét, amely cimkeként keril hozza a tanulasi
egységhez.

+ Matematikai képletek szerkesztése Latex-szel - Ez a beallitas lehetévé teszi a latex-szerkesztd hasznalatat a
matematikai képletek |étrehozasahoz.

« feladatképernyd - Ez a tipust tanulasi egység pontosan két feladatképernyét tartalmaz: az elsé képernyd az
utasitasokat és a tanulando szoveget tartalmazza; a méasodik képernyé a feladatokat (kérdéseket, kitdltendd
mondatokat).

¢ Valaszid6 (perc) - Az az id6, amit a tanuld a tanulasi egység elvégzésére fordithat.

o Instrukci6/kérdés - A feladatra vonatkozé utasités vagy egy megvalaszolandé kérdés. Beilleszthetd latex a
ebbe a mezdbe.

« Text - Itt adhat meg egy hosszabb szoveget a tanulék szamara, amelyet tanulmanyozhatnak, és amelyre a

megoldandé feladatok épiilnek. Beillesztheti a latex B és a képek B ebbe a mez§be.

« feladat és szovegrészek - Ez az egységtipus tobb szévegrészt egyesit egyetlen feladtszoveggé. A helyes
valaszként megjelolt szovegrész Ures mezdvé valik a feladatsor szévegében, amelyet a tanuléknak kell

kitolteniuk a helyes vélasszal. A latex B a szOveges rész mezbire. Szovegrészeket a Szovegrész hozzaadasa
gombbal adhat hozza. Feladatokat a Uj feladat hozzaadasa gombbal adhat hozza. A szévegrészeket és
feladatokat a torlés gombbal lehet tordini m

¢ Inféablak engedélyezése - Az inféablak engedélyezésével tovabbi stigoszoveget adhat az egységhez, amely
az egység lejatszasi képernydjén megjelend Info gombra kattintva jelenitheté meg. A beallitas



engedélyezésével egy szdveget, egy képet B vagy egy latex B az Info ablak szovegmezgjébe.

« Tanuldegységet szuperegységgé alakitani (segité egységek hozzaadésa) - lasd a Szuperegységek fejezetet

Az egység lejatszhato valtozatanak ellendrzéséhez kattintson a Mentés, majd a Nézd meg gombra. A szerkesztés
befejezése utan kattintson a Mentés és kilépés gombra. Ezzel bezérja a szerkesztd képernyét, és visszatér az egység
listaképernydjére.

Nyitott kérdés

A nyilt kérdés tipust egységet esszé jellegii feladatokhoz hasznaljak. Nincs j6 vagy rossz valaszlehetéség, a rendszer
nem értékeli, hogy az egységet sikeresen teljesitette-e vagy sem. Az egység teljesitésének értékelése a tanar
feladata.

Az egység létrehozasahoz navigaljon a Tanaroknak - Tanulasi egységek oldalra, kattintson a Uj létrehozasa gombra,
és valasszon egy egységtipust. Egy meglévé egység szerkesztéséhez navigaljon a Tanaroknak - Tanuldegységek

oldalra, keresse meg a listdban a tanuldegységet, és kattintson a Szerkesztés gombra .

A Nyitott kérdés tanulasi egység szerkesztési képernydjén a kovetkezé mezék allnak rendelkezésre a beallitasok és az
egység tartalma szémara:

« Egység neve - Ez a név fog megjelenni az egységek listaiban.

« Cimkék - Hozzon létre szoveges cimkéket, amelyek leirjak az egység tartalmat, céljat, célcsoportjat, kulcsszavait
stb. A tobb sz6t tartalmazé cimkék és a 3 karakternél rovidebb cimkék nem tdmogatottak.

« Hosszabb beallitasok.

« Pontérték - A feladat sikeres elvégzése utan adott pontok.

« Afeladat teljesitéséhez sziikséges helyes valaszok (%-ban) - A feladat sikeres teljesitéséhez szilkséges helyes
valaszok szazalékos aranya. Egy kérdés esetén az értéknek az alapértelmezett 100%-nak kell lennie, de ha
tobb kérdés, tobb feladatképernyé van, akkor a szlikséges helyes valaszok tetszoleges szazalékat allithatja be.

+ A feladat nehézsége (cimke) - Valassza ki a tanegység nehézségét, amely cimkeként kerll hozza a tanulasi
egységhez.

+ Matematikai képletek szerkesztése Latex-szel - Ez a beallitas lehetdvé teszi a latex-szerkeszté hasznalatat a
matematikai képletek |étrehozasahoz.

« feladatképernyd - Ez a tipusi tanulasi egység csak egy feladatképernyét tartalmaz..

¢+ Képernyd ideje (perc) - Az az id6, amit a tanuld a tanulasi egység elvégzésére fordithat (a szoveg elolvasasa
és a valaszok megirasa is).

« Instrukcié/kérdés - A feladatra vonatkoz6 instrukcié vagy egy megvalaszolandé kérdés. Beilleszthetd latex

a ebbe a mez8be.
« feladat szévege - Itt adhat hozza egy hosszabb széveget, amelyet a tanuldk tanulmanyozhatnak. A szévegnek
kérdéseket vagy utasitasokat kell tartalmaznia arra vonatkozéan, hogy mit kell leirni a valaszmez6ben.

« Inféablak engedélyezése - Az inféablak engedélyezésével tovabbi segitd szoveget adhat az egységhez, amely
az egység lejatszasi képernydjén megjelend Info gombra kattintva jelenitheté meg. A beallitas

engedélyezésével egy szoveget, egy képet G vagy egy latex E az Info ablak szovegmezgjébe.
« Tanuloegységet szuperegységgé alakitani (segit§ egységek hozzdadasa) - lasd a Szuperegységek fejezetet



Az egység lejatszhato valtozatanak ellendrzéséhez kattintson a Mentés, majd a Nézd meg gombra. A szerkesztés
befejezése utan kattintson a Mentés és kilépés gombra. Ezzel bezérja a szerkesztd képernyét, és visszatér az egység
listaképernydjére.

Millionaire

A milliomos rovid kérdésekhez vagy matematikai problémakhoz hasznalhaté. A tanuldknak a megjelenitett
valaszlehetéségek kozul kell kivalasztaniuk a helyes valaszt.

A egység |étrehozasahoz navigaljon a Tanaroknak - Tanulasi egységek oldalra, kattintson a Uj létrehozasa gombra,
és valasszon egy egységtipust. Egy meglévé egység szerkesztéséhez navigaljon a Tanaroknak - Tanuldegységek

oldalra, keresse meg a listdban a tanuldegységet, és kattintson a Szerkesztés gombra a

A Milliomos tanulasi egység szerkesztési képernydjén a kovetkezé mezdk allnak rendelkezésre a beallitdsokhoz és
az egység tartalmahoz:

e Egység neve - Ez a név jelenik meg az egységek listaiban.

« Cimkék - Hozzon létre szoveges cimkéket, amelyek leirjak az egység tartalmat, céljat, célcsoportjat, kulcsszavait
stb. A tobb sz6t tartalmazé cimkék és a 3 karakternél rovidebb cimkék nem tdmogatottak.

« Hosszabb beallitasok.

» Pontérték - A feladat sikeres elvégzése utan adott pontok.

« Afeladat teljesitéséhez sziikséges helyes valaszok (%-ban) - A feladat sikeres teljesitéséhez szilkséges helyes
valaszok szazalékos aranya. Egy kérdés esetén az értéknek az alapértelmezett 100%-nak kell lennie, de ha
tobb kérdés, tobb feladatképernyé van, akkor a szlkséges helyes valaszok tetszleges szazalékos aranyat
allithatja be.

« feladat nehézsége (cimke) - Vélassza ki a tanegység nehézségét, amely cimkeként kerll hozza a
tanegységhez.

« Matematikai képletek szerkesztése Latex-szel - Ez a beallitas lehetévé teszi a latex-szerkesztd hasznalatat a
matematikai képletek |étrehozasahoz.

« feladatképerny6 - Ez a tipust tanulasi egység tobb feladatképernyét is tartalmazhat. Egy feladatképernyé
tartalmazhat egy kérdést legfeljebb 8 valaszlehetéséggel. Uj feladatképernyd hozzaadasahoz kattintson a Uj
feladatképerny6 hozzéadasa gombra a tényleges feladatképernyé alatt. A jaték soran az aktualis képernyén [évo
feladatok elvégzése utdn megjelenik egy 0j feladatképernyé.

« Valaszidd (perc) - Az az id6, amit a tanuld az adott feladatképernys kitoltésével tolthet.
o Instrukcié/kérdés - A feladatra vonatkozé utasitas vagy egy megvalaszolandé kérdés. Képet illeszthet be

G ebbe a mezdbe.

« Vélaszlehetdségek - Az utasitds/kérdés alatt megjelenitendé valaszlehetdségek. Hozzdadhat egy latex B
ezekre a mezdkre. A helyes valaszlehet6ségeket a valaszmez6 bal oldalan taldlhat6 Hibés valasz
jelolénégyzet bejeldlésével valaszthatja ki. Uj valaszlehetéségeket a Uj valaszlehetdség hozzaadasa gombbal
adhat hozza. A 8-nal tobb valaszlehetdség nem jelenik meg helyesen a késziilék lejatszasi képernysjén.

A 8-nél tobb valaszlehetéség nem jelenik meg helyesen a késziilék lejatszasi képernydjén.

« Inféablak engedélyezése - Az inféablak engedélyezésével tovabbi sligdszoveget adhat az egységhez, amely

az egység lejatszasi képernydjén megjelend Info gombra kattintva jelenitheté meg. A beéllitas

engedélyezésével egy szdveget, egy képet G vagy egy latex a az Info ablak szovegmezgjébe.

« Tanuléegységet szuperegységgé alakitani (segité egységek hozzaadésa) - lasd a Szuperegységek fejezetet




Az egység lejatszhato valtozatanak ellendrzéséhez kattintson a Mentés, majd a Nézd meg gombra. A szerkesztés
befejezése utan kattintson a Mentés és kilépés gombra. Ezzel bezérja a szerkesztd képernyét, és visszatér az egység
listaképernydjére.

Halmazok

A halmazok segitségével két vagy tobb halmazt hozhatunk |étre, amelyekbe a tanul6knak adott elemeket kell
elhelyezniik.

Az egység létrehozasahoz navigaljon a Tanaroknak - Tanulasi egységek oldalra, kattintson a Uj létrehozasa gombra,
és valasszon egy egységtipust. Egy meglévé egység szerkesztéséhez navigaljon a Tanaroknak - Tanuldegységek

oldalra, keresse meg a listdban a tanuldegységet, és kattintson a Szerkesztés gombra a

A Beallitasok tanegység szerkesztési képernydjén a kovetkezé mezok allnak rendelkezésre a beallitasokhoz és az
egység tartalmahoz:

« Egység neve - Ez a név jelenik meg az egységek listaiban.

o Cimkék - Hozzon létre szoveges cimkéket, amelyek leirjak az egység tartalmat, céljat, célcsoportjat, kulcsszavait
stb. A tobb szét tartalmazé cimkék és a 3 karakternél révidebb cimkék nem tdmogatottak.

¢ Hosszabb beallitasok.

« Pontérték - A feladat sikeres elvégzése utan adott pontok.

« Afeladat teljesitéséhez szikséges helyes valaszok (%-ban) - A feladat sikeres teljesitéséhez szikséges helyes
vélaszok szazalékos arénya. Egy kérdés esetén az értéknek az alapértelmezett 100%-nak kell lennie, de ha
tobb kérdés, tobb feladatképernyé van, akkor a szikséges helyes vélaszok tetszéleges szazalékos aranyat
allithatja be.

+ A feladat nehézsége (cimke) - Valassza ki a tanegység nehézségét, amely cimkeként kerll hozza a tanulasi
egységhez.

+ Matematikai képletek szerkesztése Latex-szel - Ez a beallitas lehetévé teszi a latex-szerkesztd hasznalatat a
matematikai képletek |étrehozasahoz.

« feladatképerny6 - Ez a tipusi tanulasi egység tobb feladatképernyét is tartalmazhat. Egy feladatképernyé tobb
halmazt (idealis esetben 2-4) tartalmazhat, amelyek elemeit adott halmazokba kell rendezni. Uj feladatképernyé
hozzaadasahoz kattintson a Uj feladatképernyé hozzaadasa gombra a tényleges feladatképernyd alatt. Jaték
kozben az aktualis képernyén 1évé feladatok elvégzése utdn megjelenik egy 0j feladatképernyé.

« Valaszidd (perc) - Az az id6, amit a tanuld az adott feladatképernysd kitoltésével tolthet.
« Instrukcié/kérdés - A feladatra vonatkozé utasités vagy egy megvalaszolandé kérdés.
« Készlet neve - Annak a készletnek a neve, amelyhez a tanul6knak helyes valaszokat kell beirniuk. Hozzaadhat

egy képet B vagy latex B ebbe a mezdbe.
« Hibas valaszok - Azok a vélaszok, amelyek a halmazba tartoznak, az alabbiakban szerepelnek.

¢ Uj halmazokat a Uj halmaz hozzaadasa gombbal, 0j valaszokat pedig a Uj valasz hozzaadasa gombbal adhat
hozza. Az adott készlethez tartozé tételek mindig a készlet neve alatt felsorolt tételek.

+ Inféablak engedélyezése - Az inféablak engedélyezésével tovabbi segité szoveget adhat az egységhez, amely
az egység lejatszasi képernydjén megjelend Info gombra kattintva jelenitheté meg. A beallitas



engedélyezésével egy szdveget, egy képet B vagy egy latex B az Info ablak szovegmezgjébe.

« Tanulasi egység szuperegységgé alakitasa (segité egységek hozzdadasa) - lasd a Szuperegységek fejezetet

Az egység lejatszhatd valtozatanak ellenérzéséhez kattintson a Mentés, majd a Nézd meg gombra. A szerkesztés
befejezése utan kattintson a Mentés és kilépés gombra. Ezzel bezérja a szerkesztd képernyét, és visszatér az egység
listaképernydjére.

Affix

Affix révid matematikai feladatok vagy révid széveges feladatok parositasara szolgél, ahol a tanuloknak a lebegd
vélaszlehetéségek kozul kell megtalalniuk a par masik felét.

A egység |étrehozasahoz navigaljon a Tanaroknak - Tanulasi egységek oldalra, kattintson a Uj létrehozasa gombra,
és vélasszon egy egységtipust. Egy meglévd egység szerkesztéséhez navigaljon a Tandroknak - Tanuldegységek

oldalra, keresse meg a listaban a tanuléegységet, és kattintson a Szerkesztés gombra n

Az Affix tanulasi egység szerkesztési képernydjén a kdvetkezd mezék élinak rendelkezésre a beallitasok és az egység
tartalma szamara:

« Egység neve - Ez a név jelenik meg az egységek listaiban.

e Cimkék - Hozzon |étre szoveges cimkéket, amelyek leirjak az egység tartalmat, céljat, célcsoportjat, kulcsszavait
stb. A tobb szét tartalmazé cimkék és a 3 karakternél rovidebb cimkék nem tdmogatottak.

« Hosszabb beéllitasok.

» Pontérték - A feladat sikeres elvégzése utan adott pontok.

« A feladat teljesitéséhez szlikséges helyes valaszok (%-ban) - A feladat sikeres teljesitéséhez szikséges helyes
vélaszok szazalékos arénya. Egy kérdés esetén az értéknek az alapértelmezett 100%-nak kell lennie, de ha
tobb kérdés, tobb feladatképernyé van, akkor a szikséges helyes vélaszok tetszéleges szazalékat allithatja be.

« A feladat nehézsége (cimke) - Valassza ki a tanegység nehézségét, amely cimkeként kerll hozza a tanulasi
egységhez.

« Matematikai képletek szerkesztése Latex-szel - Ez a beallitas lehetové teszi a latex-szerkesztd hasznalatat a
matematikai képletek |étrehozasahoz.

o feladatképerny6 - Ez a tipusi tanulasi egység tobb feladatképernyét is tartalmazhat. Egy feladatképernyé tobb
(idealis esetben 4-6) feladatpart is tartalmazhat. Uj feladatképernyd hozzaadasahoz kattintson a Uj
feladatképerny6 hozzaadasa gombra az aktualis feladatképernyd alatt. A jaték soran az aktualis képernyén 1évo
feladatok elvégzése utdn megjelenik egy Uj feladatképernyé.

« Valaszidd (perc) - Az az id6, amit a tanuld az adott feladatképernyé kitoltésével tolthet.

« Instrukcié/kérdés - A feladatra vonatkozé utasitas vagy egy megvalaszolandé kérdés.

+ Kijelentés - A kijelentések azok a rogzitett elemek, amelyekhez a tanul6knak meg kell talalniuk a masodik részt

vagy azok parjat. Ezek a jatékképernyd bal oldalan jelennek meg. A latex B mez6t adhatja hozza. Uj
allitas-helyes valasz paros hozzaadasahoz kattintson a Allitas hozzaadasa gombra.

+ Reprecens valasz - A szerkesztdképernydn az Allitas mellett kell megadni a helyes valaszt (az allitas masodik

részét vagy annak parjat). Ezek a valaszok a jatékképernyé jobb oldalén lebegnek. Hozzdadhat egy latex B
erre a mezére. Uj allitas-helyes valasz paros hozzaadasahoz kattintson a Allitas hozzaadasa



gombra.

« Hibas vélasz - Hozzaadhatsz hibas valaszlehetéségeket is, amelyek a helyes valaszokkal egyutt lebegnek a
lejatszasi képernyd jobb oldalan. Hozzaadhat egy latex B erre a mezére. Uj rossz valaszlehetéség
hozzdadasahoz kattintson a Hibas vélasz hozzaadasa gombra.

« Inféablak engedélyezése - Az inféablak engedélyezésével tovabbi segitd szoveget adhat az egységhez, amely
az egység lejatszasi képernydjén megjelend Info gombra kattintva jelenitheté meg. A beallitas
engedélyezésével egy szoveget, egy képet B vagy egy latex B az Info ablak szovegmezgjébe.

« Tanulegységet szuperegységgé alakitani (segité egységek hozzaadasa) - lasd a Szuperegységek fejezetet

Az egység lejatszhatd valtozatanak ellenérzéséhez kattintson a Mentés, majd a Nézd meg gombra. A szerkesztés
befejezése utan kattintson a Mentés és kilépés gombra. Ezzel bezérja a szerkesztd képernydt, és visszatér az egység
listaképernydjére.

lgaz vagy hamis

Az Igaz vagy hamis egy vagy tobb feladatképernyd |étrehozésara szolgal, ahol a tanul6knak el kell déntenitk, hogy
az adott allitas igaz vagy hamis.

A egység |étrehozasahoz navigaljon a Tanaroknak - Tanulasi egységek oldalra, kattintson az Uj létrehozasa gombra,
és valasszon egy egységtipust. Egy meglévé egység szerkesztéséhez navigaljon a Tanaroknak - Tanuldegységek

oldalra, keresse meg a listdban a tanuldegységet, és kattintson a Szerkesztés gombra n

Az igaz vagy hamis tanuldegység szerkesztési képerny&jén a kdvetkezé mezdk allnak rendelkezésre a
beallitdsokhoz és az egység tartalmahoz:

« Egység neve - Ez a név jelenik meg az egységek listaiban.

¢ Cimkék - Hozzon létre széveges cimkéket, amelyek leirjak az egység tartalmat, céljat, célcsoportjat, kulcsszavait
stb. A tdbb sz6t tartalmazoé cimkék és a 3 karakternél rovidebb cimkék nem tamogatottak.

e Hosszabb beéllitasok.

¢ Pontérték - A feladat sikeres elvégzése utan adott pontok.

« Afeladat teljesitéséhez szikséges helyes valaszok (%-ban) - A feladat sikeres teljesitéséhez szikséges helyes
valaszok szazalékos arénya. Egy kérdés esetén az értéknek az alapértelmezett 100%-nak kell lennie, de ha
tobb kérdés, tobb feladatképernyé van, akkor a szikséges helyes vélaszok tetszéleges szazalékat allithatja be.

+ A feladat nehézsége (cimke) - Valassza ki a tanegység nehézségét, amely cimkeként keril hozza a tanulasi
egységhez.

« Matematikai képletek szerkesztése Latex-szel - Ez a beallitas lehetévé teszi a latex-szerkesztd hasznalatat a
matematikai képletek |étrehozasahoz.

« feladatképernyd - Ez a tipust tanulasi egység tobb feladatképernyét is tartalmazhat. Egy feladatképernyé egy
allitast és egy par Igaz/hamis gombot tartalmaz. Uj feladatképernyd hozzaadasahoz kattintson a Uj
feladatképerny6 hozzéadasa gombra a tényleges feladatképernyé alatt. A jaték soran az aktualis képernyén [évo
feladatok elvégzése utdn megjelenik egy 0j feladatképernyé..

« Valaszid§ (perc) - Az az id6, amit a tanuld az adott feladatképernyéd kitéltésével tolthet.
« Kijelentés - Itt egy rovid allitast adhat meg, amelyrdl a didkoknak ki kell talalniuk, hogy igaz vagy hamis.

Hozzdadhat egy latex B erre a mezére. Ha igaz allitast szeretne jelezni, jelolje be a igaz allitas
jelolénégyzetet az allitas mez6é mellett. Ha a jeldlénégyzet nincs bejeldlve, az allitas hamisnak minésul.



« Inféablak engedélyezése - Az inféablak engedélyezésével tovabbi stigdszoveget adhat az egységhez, amely
az egység lejatszasi képernydjén megjelend Info gombra kattintva jelenitheté meg. A beéllitas

engedélyezésével egy szdveget, egy képet B vagy egy latex B az Info ablak szovegmezgjébe.

 Tanuldegységet szuperegységgé alakitani (segité egységek hozzaadésa) - lasd a Szuperegységek fejezetet

Az egység lejatszhato verzidjanak ellendrzéséhez kattintson a Mentés, majd a Kozelkép gombra. A szerkesztés
befejezése utan kattintson a Mentés és kilépés gombra. Ezzel bezérja a szerkesztd képernyét, és visszatér az egység
listaképernydjére.

Hal a vizben

A hal a vizben akkor hasznalhatd, amikor egy vagy tobb valaszmez6t szeretnénk beilleszteni egy kdzepesen hosszi
szbveges vagy matematikai feladatba, amit a tanuloknak a lebegé valaszlehetségek kozil valasztva kell kitoltenitk a
helyes valaszt.

Az egység létrehozasahoz navigaljon a Tanaroknak - Tanulasi egységek oldalra, kattintson a Uj létrehozasa gombra,
és vélasszon egy egységtipust. Egy meglévd egység szerkesztéséhez navigaljon a Tandroknak - Tanuldegységek

oldalra, keresse meg a listaban a tanul6egységet, és kattintson a Szerkesztés gombra a

A Hal a vizben tanulasi egység szerkesztési képernydjén a kovetkezé mezék allnak rendelkezésre a beallitasok és az
egység tartalma szémara:

¢ Egység neve - Ez a név jelenik meg az egységek listaiban.

« Cimkék - Hozzon |étre szoveges cimkéket, amelyek leirjak az egység tartalmat, céljat, célcsoportjat, kulcsszavait
stb. A tobb sz6t tartalmazé cimkék és a 3 karakternél rovidebb cimkék nem tdmogatottak.

« Hosszabb beallitasok.

s Pontérték - A feladat sikeres elvégzése utan adott pontok.

+ Afeladat teljesitéséhez sziikséges helyes valaszok (%-ban) - A feladat sikeres teljesitéséhez szilkséges helyes
valaszok szazalékos aranya. Egy kérdés esetén az értéknek az alapértelmezett 100%-nak kell lennie, de ha
tobb kérdés, tobb feladatképernyé van, akkor a szlikséges helyes valaszok tetszbleges szazalékos aranyat
allithatja be.

« Afeladat nehézsége (cimke) - Valassza ki a tanegység nehézségét, amely cimkeként kerll hozza a tanulasi
egységhez.

« Matematikai képletek szerkesztése Latex-szel - Ez a beallitas lehetové teszi a latex-szerkesztd hasznalatat a
matematikai képletek |étrehozasahoz.

« feladatképernyd - Ez a tipusi tanulasi egység tobb feladatképernyét is tartalmazhat. Egy feladatképernyé egy
szdveget tartalmaz egy vagy tébb lres mezével, alatta pedig lebegé valaszlehetéségeket az adott széveghez. Uj
feladatképernyd hozzaadasahoz kattintson a Uj feladatképernyd hozzaadasa gombra az aktualis feladatképernyd
alatt. A jaték soran az aktuélis képernydn |évé feladatok elvégzése utan megjelenik egy Gj feladatképernyé.

« Valaszidd (perc) - Az az id6, amit a tanuld az adott feladatképernyd kitoltésével tolthet.
¢ Instrukcio/kérdés - A feladatra vonatkozé utasitas vagy egy megvalaszolandé kérdés.
+ feladat és szovegrészek - Ez az egységtipus tobb szovegrészt egyesit egy feladatsor szévegévé. A



helyes vélaszként megjeldlt szévegrész Gres mezévé valik a feladatsor szévegében, amelyet a tanulknak kell

kitoltenitk a helyes vélasszal. A latex a a szoveges rész mezdire. Szovegrészeket a Szovegrész hozzaadasa
gombbal adhat hozza. Feladatokat a Uj feladat hozzdadasa gombbal adhat hozza. A szévegrészeket és

feladatokat a torlés gombbal lehet tordlni m
« Rontott valasz - Hozzaadhatsz rossz valaszlehetdségeket is, amelyek a helyes valaszokkal egyttt

lebegnek majd a lejatszasi képernydn. A latex B mez6t adhatja hozza. Uj rossz vélaszlehetdség
hozzaadasahoz kattintson a Hibas valasz hozzaadasa gombra.

« Inféablak engedélyezése - Az inféablak engedélyezésével tovabbi segit6 szoveget adhat az
egységhez, amely az egység lejatszasi képernydjén megjelend Info gombra kattintva jelenitheté meg. A

beallitas engedélyezésével egy szoveget, egy képet B vagy egy latex B az Info ablak
szovegmezdjébe.

 TanulGegységet szuperegységgé alakitani (segité egységek hozzaadésa) - lasd a Szuperegységek fejezetet

Az egység lejatszhatd valtozatanak ellenérzéséhez kattintson a Mentés, majd a Nézd meg gombra. A szerkesztés
befejezése utan kattintson a Mentés és kilépés gombra. Ezzel bezérja a szerkesztd képernydt, és visszatér az egység
listaképernydjére.

Akasztofa

Hangman segitségével egy klasszikus akasztofas jatékot készithetlink, ahol a didkoknak ki kell talélniuk a valaszt az
alapjan, hogy milyen betiiket tartalmaz.

A egység létrehozasahoz navigaljon a Tanaroknak - Tanulasi egységek oldalra, kattintson a Uj létrehozasa gombra,
és vélasszon egy egységtipust. Egy meglévd egység szerkesztéséhez navigaljon a Tandroknak - Tanuldegységek

oldalra, keresse meg a listaban a tanuléegységet, és kattintson a Szerkesztés gombra .

A Hangman tanulasi egység szerkesztési képernydjén a kovetkezé mezdk allnak rendelkezésre a beéllitasok és az
egység tartalma szémara:

« Egység neve - Ez a név jelenik meg az egységek listaiban.

o Cimkék - Hozzon |étre szoveges cimkéket, amelyek leirjak az egység tartalmat, céljat, célcsoportjat, kulcsszavait
stb. A tobb sz6t tartalmazé cimkék és a 3 karakternél rovidebb cimkék nem tdmogatottak.

« Hosszabb beallitasok.

» Pontérték - A feladat sikeres elvégzése utan adott pontok.

« A feladat teljesitéséhez szlikséges helyes valaszok (%-ban) - A feladat sikeres teljesitéséhez szikséges helyes
vélaszok szazalékos arénya. Egy kérdés esetén az értéknek az alapértelmezett 100%-nak kell lennie, de ha
tobb kérdés, tdbb feladatképernyd van, akkor a szikséges helyes valaszok tetszéleges szazalékos aranyat
allithatja be.

« Afeladat nehézsége (cimke) - Valassza ki a tanegység nehézségét, amely cimkeként kerll hozza a tanulasi
egységhez.

« Matematikai képletek szerkesztése Latex-szel - Ez a beallitas lehetdvé teszi a latex-szerkeszté hasznalatat a
matematikai képletek |étrehozasahoz.

« feladatképerny6 - Ez a tipusi tanulasi egység tobb feladatképernyét is tartalmazhat. Egy feladatképerny6
tartalmazza a valasz betiimezdit, egy abécét és a hatralévé probalkozasok jelzéjét (ufi). Uj feladatképernyé



hozzaadasahoz kattintson a Uj feladatképernyd hozzaadasa gombra az aktuélis feladatképernyd alatt. A jaték
soran az aktuélis képernydn lévo feladatok elvégzése utan megjelenik egy Gj feladatképernys..

« Valaszid§ (perc) - Az az id6, amit a tanul6 az adott feladatképernyéd kitéltésével tolthet.

» A probalkozasok szama - Ennyit tudnak a diakok kitalalni.

o Instrukcié/kérdés - A feladatra vonatkozé utasitas vagy egy megvalaszolandé kérdés.

« megoldas - A szoveg, amelyet a tanul6knak meg kell talalniuk.

+ Inféablak engedélyezése - Az inféablak engedélyezésével tovabbi segit6 szoveget adhat az egységhez, amely
az egység lejatszasi képernydjén megjelend Info gombra kattintva jelenitheté meg. A beallitas

engedélyezésével egy szdveget, egy képet G vagy egy latex B az Info ablak szovegmezgjébe.
« Tanulbegységet szuperegységgé alakitani (segité egységek hozzaadasa) - lasd a Szuperegységek fejezetet

Az egység lejatszhatd valtozatanak ellenérzéséhez kattintson a Mentés, majd a Nézd meg gombra. A szerkesztés
befejezése utan kattintson a Mentés és kilépés gombra. Ezzel bezérja a szerkesztd képernyét, és visszatér az egység
listaképernydjére.

Bumm!

A Boom! segitségével olyan egységeket hozhatunk |Iétre, amelyekben egymaés utan jelennek meg a révid
valaszlehet6ségek, és a tanuldknak a helyes valaszokra kell kattintaniuk.

Az egység létrehozasahoz navigaljon a Tanaroknak - Tanulasi egységek oldalra, kattintson a Uj létrehozasa gombra,
és vélasszon egy egységtipust. Egy meglévd egység szerkesztéséhez navigaljon a Tandroknak - Tanuldegységek

oldalra, keresse meg a listaban a tanuléegységet, és kattintson a Szerkesztés gombra .

A Boom! tanulasi egység szerkesztési képernydjén a kdvetkezé mezék dllnak rendelkezésre a bedllitasok és az egység
tartalma szamara:

« Egység neve - Ez a név fog megjelenni az egységek listaiban.

o Cimkék - Hozzon |étre szoveges cimkéket, amelyek leirjak az egység tartalmat, céljat, célcsoportjat, kulcsszavait
stb. A tobb sz6t tartalmazé cimkék és a 3 karakternél rovidebb cimkék nem tamogatottak.

« Hosszabb beallitasok.

¢ Pontérték - A feladat sikeres elvégzése utan adott pontok.

« A feladat teljesitéséhez szlikséges helyes valaszok (%-ban) - A feladat sikeres teljesitéséhez szikséges helyes
vélaszok szazalékos arénya. Egy kérdés esetén az értéknek az alapértelmezett 100%-nak kell lennie, de ha
tobb kérdés, tdbb feladatképernyd van, akkor a szikséges helyes valaszok tetszéleges szazalékos aranyat
allithatja be.

« Afeladat nehézsége (cimke) - Valassza ki a tanegység nehézségét, amely cimkeként kerul hozza a tanulasi
egységhez.

« Matematikai képletek szerkesztése Latex-szel - Ez a beallitas lehetdvé teszi a latex-szerkeszté hasznalatat a
matematikai képletek |étrehozasahoz.

« feladatképerny6 - Ez a tipusi tanulasi egység tobb feladatképernyét is tartalmazhat. Egy feladatképernyé
tartalmaz egy mezét a valaszlehetségek forgatasaval és a helyes valaszok szamanak mutatéjaval. Uj
feladatképernyd hozzaadasahoz kattintson a Uj feladatképernyd hozzaadasa gombra az aktualis feladatképernyd
alatt. A jaték soran az aktuélis képernydn |évé feladatok elvégzése utan megjelenik egy Uj feladatképernyd..

+ Valaszid§ (perc) - Az az id6, amit a tanuld az adott feladatképernyéd kitoltésével tdlthet.



« Instrukcio/kérdés - A feladatra vonatkozd utasitas vagy egy megvalaszolandé kérdés.
« Vélaszlehetdségek - Egymas utan megjelenitendd valaszlehetéségek. Hozzaadhat egy képet g és egy latex

B ezekre a mez6kre. A helyes valaszlehetségeket a valaszmezé bal oldalan talalhaté Hibas valasz
jelolénégyzet bejeldlésével valaszthatja ki. Uj valaszlehetéségeket a Uj valasz hozzaadasa lehetéség gomb
segitségével adhat hozza.

« A képernydn toltott id6 (sec) - Az adott valaszlehet6ség megjelenésének idétartama. A valaszlehetdségek
ismételten megjelennek.

+ Inféablak engedélyezése - Az inféablak engedélyezésével tovabbi stigoszoveget adhat az egységhez, amely
az egység lejatszasi képernydjén megjelend Info gombra kattintva jelenitheté meg. A beéllitas

engedélyezésével egy szoveget adhat hozza, képet B vagy egy latex B az Info ablak szévegmezgjébe.

« Tanulasi egység szuperegységgé alakitasa (segité egységek hozzaadasa) - lasd a Szuperegységek fejezetet

Az egység lejatszhato valtozatanak ellendrzéséhez kattintson a Mentés, majd a Nézd meg gombra. A szerkesztés
befejezése utan kattintson a Mentés és kilépés gombra. Ezzel bezérja a szerkesztd képernyét, és visszatér az egység
listaképernydjére.

Buborék szérny

A buborékszérnyeteget arra hasznaljuk, hogy nagyon révid valaszlehetségeket jelenitsiink meg buborékokban (jél
illik a matematikdhoz), és a tanuldknak ki kell pattintaniuk a rossz vélaszokat.

A egység |étrehozasahoz navigaljon a Tanaroknak - Tanulasi egységek oldalra, kattintson a Uj létrehozasa gombra,
és valasszon egy egységtipust. Egy meglévé egység szerkesztéséhez navigéljon a Tanaroknak - Tanuloegységek

oldalra, keresse meg a listdban a tanuldegységet, és kattintson a Szerkesztés gombra a

A Buborékszorny tanulasi egység szerkeszt6képernydjén a kovetkezd mezék éllnak rendelkezésre a beallitasokhoz
és az egység tartalmahoz:

e Egység neve - Ez a név jelenik meg az egységek listaiban.

« Cimkék - Hozzon létre szoveges cimkéket, amelyek leirjak az egység tartalmat, céljat, célcsoportjat, kulcsszavait
stb. A tobb sz6t tartalmazé cimkék és a 3 karakternél rovidebb cimkék nem tdmogatottak.

e Hosszabb beallitasok.

o Pontérték - A feladat sikeres elvégzése utan adott pontok.

« Afeladat teljesitéséhez szikséges helyes valaszok (%-ban) - A feladat sikeres teljesitéséhez szilkséges helyes
valaszok szazalékos aranya. Egy kérdés esetén az értéknek az alapértelmezett 100%-nak kell lennie, de ha
tobb kérdés, tobb feladatképernyé van, akkor a szlikséges helyes valaszok tetszoleges szazalékat allithatja be.

« Afeladat nehézsége (cimke) - Valassza ki a tanegység nehézségét, amely cimkeként keril hozza a
tanegységhez.

+ Matematikai képletek szerkesztése Latex-szel - Ez a beallitas lehetové teszi a latex-szerkesztd hasznalatat a
matematikai képletek |étrehozasahoz.

« feladatképerny6 - Ez a tipusi tanulasi egység tobb feladatképernyét is tartalmazhat. Egy feladatképernyé
tartalmazza az utasitast/kérdést és a lebeg valaszlehetdségeket. Uj feladatképernyé hozzaadasahoz kattintson a
Uj feladatképernyd hozzaadasa gombra a tényleges feladatképernyé alatt. A jaték soran az aktualis képernydn
|évo feladatok elvégzése utan megjelenik egy Gj feladatképernyd..

+ Valaszidd (perc) - Az az id6, amit a tanuld az adott feladatképernyé kitoltésével tdlthet.



¢ A probalkozasok szama - Ennyit tudnak a diakok kitalalni.
o Instrukci6/kérdés - A feladatra vonatkozé utasités vagy egy megvalaszoland6 kérdés. Hozzaadhat egy latex

B és egy kép B ebbe a mezdbe.
« leirds - A leiras arra szolgal, hogy a tanuldknak mit kell tennilk, pl. ki kell dobniuk a rossz valaszokat!
« Vélaszlehet8ségek - A vélaszlehetbségek lebegé buborékok formajaban jelenjenek meg. Hozzaadhat egy

képet B és egy latex E ezekre a mezbkre. A helyes vélaszlehetségeket a véalaszmezé bal oldalan
talalhato Hibas valasz jelélénégyzet bejeldlésével valaszthatja ki. Uj valaszlehetéségeket a Uj valaszlehetdség
hozzdadasa gombbal adhat hozza.

¢ Inféablak engedélyezése - Az inféablak engedélyezésével tovabbi segitd szoveget adhat az egységhez, amely
az egység lejatszasi képernydjén megjelend Info gombra kattintva jelenitheté meg. A beallitas
engedélyezésével egy szdveget adhat hozza, egy képet B vagy egy latex a az Info ablak
szbévegmezdjébe.

« Tanulasi egység szuperegységgé alakitasa (segité egységek hozzdadasa) - lasd a Szuperegységek fejezetet

Az egység lejatszhato valtozatanak ellendrzéséhez kattintson a Mentés, majd a Nézd meg gombra. A szerkesztés
befejezése utan kattintson a Mentés és kilépés gombra. Ezzel bezérja a szerkesztd képernyét, és visszatér az egység
listaképernydjére.

Matek szérnyeteg

A matematikai szérnyeteget akkor hasznaljuk, amikor egy vagy tobb révid valaszmezét szeretnénk beilleszteni egy
kdzepesen hosszu széveges vagy matematikai feladatba, amelyeket a didkoknak a lebegd vélaszlehetdségek kozdl
valasztva kell kitoltenitk a helyes valaszt. A révid vélaszlehetdségek teszik ezt az egységtipust alkalmassa
matematikéhoz.

Az egység létrehozasahoz navigaljon a Tanaroknak - Tanulasi egységek oldalra, kattintson a Uj létrehozasa gombra,
és vélasszon egy egységtipust. Egy meglévd egység szerkesztéséhez navigaljon a Tandroknak - Tanuldegységek

oldalra, keresse meg a listdban a tanuldegységet, és kattintson a Szerkesztés gombra .

A Matematikai szorny tanulasi egység szerkesztési képernydjén a kdvetkezé mezdk allnak rendelkezésre a
beallitdsokhoz és az egység tartalmahoz:

« Egység neve - Ez a név fog megjelenni az egységek listaiban.

« Cimkék - Hozzon |étre szoveges cimkéket, amelyek leirjak az egység tartalmat, céljat, célcsoportjat, kulcsszavait
stb. A tobb szét tartalmazé cimkék és a 3 karakternél rovidebb cimkék nem tdmogatottak.

« Hosszabb beéllitasok.

« Pontérték - A feladat sikeres elvégzése utan adott pontok.

« A feladat teljesitéséhez szlkséges helyes valaszok (%-ban) - A feladat sikeres teljesitéséhez szikséges helyes
valaszok szazalékos aranya. Egy kérdés esetén az értéknek az alapértelmezett 100%-nak kell lennie, de ha
tobb kérdés, tobb feladatképernyé van, akkor a szlikséges helyes valaszok tetszéleges szazalékat allithatja be.

« feladat nehézsége (cimke) - Vélassza ki a tanegység nehézségét, amely cimkeként kerll hozza a
tanegységhez.

« Matematikai képletek szerkesztése Latex-szel - Ez a beallitas lehetévé teszi a latex-szerkesztd hasznalatat a
matematikai képletek |étrehozasahoz.

« feladatképerny6 - Ez a tipusi tanulasi egység tobb feladatképernydt is tartalmazhat. Egy feladatképernyé



egy szOveget tartalmaz egy vagy tobb Ures mezdvel, alatta pedig lebegé valaszlehetségeket az adott szoveghez.
Uj feladatképernyd hozzaadasahoz kattintson a Uj feladatképernyd hozzaadasa gombra az aktualis
feladatképernyd alatt. A jaték soran az aktuélis képernydn lévé feladatok elvégzése utdn megjelenik egy Gj
feladatképernyé.

« Valaszidd (perc) - Az az id6, amit a tanuld az adott feladatképernyd kitoltésével tolthet.

s Instrukcié/kérdés - A feladatra vonatkozd utasitas vagy egy megvalaszolandé kérdés.

« Szovegrészek - Ez az egységtipus tobb szovegrészt egyesit egy feladatsor szovegében. A helyes valaszként
megjelolt szovegrész Ures mezbvé valik a feladatsor szévegében, amelyet a tanuloknak kell kitoltenitk a
helyes valasszal. Beilleszthet egy latex . alt="latex" data-entity-type="file" data-entity-
uuid="00fe67a3-aca2-4dba-9589-b81f621a64e7" src="/sites/default/files/inline-images/latex.png" />. a
szoveges rész mezdihez. Szovegrészeket a Szovegrész hozzdadasa gombbal adhat hozza. A szévegrészeket a

torlés gombbal lehet torolni m .

« Rontott valasz - Adhatsz hozza rossz valaszlehetéségeket is, amelyek a helyes vélaszokkal egyitt lebegnek

majd a lejatszasi képernydn. Hozzaadhat egy latex a erre a mezére. Uj rossz valaszlehetdség
hozzaadasahoz kattintson a Hibas valasz hozzaadasa gombra.

¢ Inféablak engedélyezése - Az inféablak engedélyezésével tovabbi stigdszoveget adhat az egységhez, amely az
egység lejatszasi képernydjén megjelend Info gombra kattintva jelenitheté meg. A beallitas engedélyezésével
egy szoveget adhat hozza, egy képet . alt="image" data-entity-type="file" data-entity-
uuid="6641931f-a89a-4281-b61b-1fc4ef2c9cbc" src="/sites/default/files/inline-images/kep.png" />. vagy egy
latex . alt="latex" data-entity-type="file" data-entity-uuid="00fe67a3-aca2-4dba-9589- b81f621a64e7"
src="/sites/default/files/inline-images/latex.png" />. az Info ablak sz6vegmezéjébe.

« Tanulasi egység szuperegységgé alakitasa (segité egységek hozzaadasa) - lasd a Szupereg ységek
fejezetet

Az egység lejatszhatd valtozatanak ellenérzéséhez kattintson a Mentés, majd a Nézd meg gombra. A szerkesztés
befejezése utan kattintson a Mentés és kilépés gombra. Ezzel bezérja a szerkesztd képernyét, és visszatér az egység
listaképernydjére.

Vided

A video unit tipus olyan feladatok |étrehozéasara szolgél, ahol a tanuloknak egy videdtartalmat kell megnézniuk
(Youtube link vagy sajat vided is beilleszthet). Ez az egységtipus nem tartalmaz kérdéseket vagy megoldhatd
feladatokat.

A egység |étrehozasahoz navigaljon a Tanaroknak - Tanulasi egységek oldalra, kattintson a Uj létrehozasa gombra,
és valasszon egy egységtipust. Egy meglévd egység szerkesztéséhez navigaljon a Tandroknak - Tanuldegységek

oldalra, keresse meg a listaban a tanuléegységet, és kattintson a Szerkesztés gombra .

A videdtanulasi egység szerkesztési képernyéjén a kovetkezé mezék allnak rendelkezésre a beillitdsokhoz és az
egység tartalmahoz:

« Egység neve - Ez a név fog megjelenni az egységek listaiban.

o Cimkék - Hozzon létre szoveges cimkéket, amelyek leirjak az egység tartalmat, céljat, célcsoportjat, kulcsszavait
stb. A tobb szot tartalmazé cimkék és a 3 karakternél rovidebb cimkék nem tdmogatottak.

o Hosszabb beallitasok.



¢ Pontérték - A feladat sikeres elvégzése utan adott pontok.

« Afeladat teljesitéséhez sziikséges helyes valaszok (%-ban) - A feladat sikeres teljesitéséhez szilkséges helyes
valaszok szazalékos aranya. Egy kérdés esetén az értéknek az alapértelmezett 100%-nak kell lennie, de ha
tobb kérdés, tobb feladatképernyé van, akkor a sziikséges helyes valaszok tetszoleges szazalékos aranyat
allithatja be.

« A feladat nehézsége (cimke) - Valassza ki a tananyagegység nehézségét, amely cimkeként keril hozza a
tanulasi egységhez.

« Matematikai képletek szerkesztése Latex-szel - Ez a beallitas lehetévé teszi a latex-szerkesztd hasznalatat a
matematikai képletek |étrehozasahoz.

« feladatképerny6 - Ez a tipusi tanulasi egység csak egy feladatképernyét tartalmaz a teljes képernyds videéval..

+ Hivatkozas beillesztése vagy Uj vide6 - A YouTube URL beillesztése a Link beillesztése mezébe, vagy
kattintson a Uj vide6 gombra, és toltsén fel egy videofajlt a szamitogépérdl.

Az egység lejatszhatd verzidjanak ellenérzéséhez kattintson a Save, majd a Preview gombra. A szerkesztés
befejezése utan kattintson a Mentés és kilépés gombra. Ezzel bezérja a szerkesztd képernydt, és visszatér az egység
listaképernydjére.

PDF

A PDF egységtipus olyan feladatok |étrehozasara szolgal, amelyekben a tanuloknak egy megjelenitett PDF-fajlt kell
tanulmanyozniuk. Ez az egységtipus nem tartalmaz kérdéseket vagy megoldhat6 feladatokat.

Az egység létrehozasahoz navigaljon a Tanaroknak - Tanulasi egységek oldalra, kattintson a Uj létrehozasa gombra,
és vélasszon egy egységtipust. Egy meglévd egység szerkesztéséhez navigaljon a Tandroknak - Tanuldegységek

oldalra, keresse meg a listdban a tanuldegységet, és kattintson a Szerkesztés gombra a

A PDF tanulasi egység szerkesztési képerny6jén a kovetkezé mezok allnak rendelkezésre a beéllitasok és az egység
tartalma szamara:

e Egység neve - Ez a név jelenik meg az egységek listaiban.

o Cimkék - Hozzon létre szoveges cimkéket, amelyek leirjak az egység tartalmat, céljat, célcsoportjat, kulcsszavait
stb. A tobb sz6t tartalmazé cimkék és a 3 karakternél rovidebb cimkék nem tamogatottak.

e Hosszabb beéllitasok.

« Pontérték - A feladat sikeres elvégzése utan adott pontok.

« Afeladat teljesitéséhez sziikséges helyes valaszok (%-ban) - A feladat sikeres teljesitéséhez szilkséges helyes
valaszok szazalékos aranya. Egy kérdés esetén az értéknek az alapértelmezett 100%-nak kell lennie, de ha
tobb kérdés, tobb feladatképernyd van, akkor a szlikséges helyes valaszok tetszéleges szazalékat allithatja be.

+ A feladat nehézsége (cimke) - Valassza ki a tananyagegység nehézségét, amely cimkeként keril hozza a
tanulasi egységhez.

+ Matematikai képletek szerkesztése Latex-szel - Ez a beallitas lehetévé teszi a latex-szerkesztd hasznalatat a
matematikai képletek |étrehozasahoz.

o feladatképerny6 - Ez a tipusi tanulasi egység csak egy feladatképernyét tartalmaz a teljes képernyés PDF- vel..

« PDF feltoltése - PDF-fajl feltoltése a szamitdgépérdl.

Az egység lejatszhato verzidjanak ellendrzéséhez kattintson a Save, majd a Preview gombra. A szerkesztés



befejezése utan kattintson a Mentés és kilépés gombra. Ezzel bezarja a szerkeszt$ képernyét, és visszatér az egység
listaképernydjére.

Modulok Attekintés

A modulok a Tanaroknak - Modulok oldal megnyitasaval érhetdk el. Itt a modulokat név és cimke alapjan keresheti,
és kategoriak (Az én moduljaim, Velem megosztott modulok, Nyilvanos modulok) szerint kivélaszthatja, hogy mely
modulok jelenjenek meg.

A modulok strukturalt tarolok tanulasi egységek szamara. Céljuk, hogy a tanulasi egységekbdl komplex tananyagokat
épitsenek fel a tanulasi egységek blokkokba és nehézségi szintekbe vald elhelyezésével és elrendezésével egy
modulon belll.

A tanulasi egységekkel feltoltott modulokat a tanulasi Gtvonalakhoz kell hozzaadni. A tanulasi Gtvonalakat elkdldjuk

a tanuléknak, hogy lejatsszak 6ket.

Egy modul tébb tanulasi Gtvonalhoz is hozzaadhat6. A modulon végrehajtott valtoztatasok automatikusan
megjelennek az &sszes olyan tanulési Gtvonalon, amelyhez a modult hozzaadtak.

A modulon beldli tanulasi egységek kdzvetlenil a modullistaban vagy a Tanulasi egységek - A modulokban 1évé
tanulasi egységeim oldalon érheték el szerkesztésre. A tanulasi egységen végrehajtott valtoztatasok automatikusan
megjelennek abban a modulban, amelyhez az egységet hozzaadtak.

Modullista

A modulok a Tandroknak - Modulok oldal megnyitasaval érheték el.
A modulok tobb kategéridba vannak rendezve, amelyek a modulok listajanak jobb felsé sarkdban valthatok:

e A sajat modulok - a sajat modulok listdja. A mas csoporttal megosztott modulok is itt jelennek meg.

e Modulok, amelyeket megosztottak velem - azon modulok listdja, amelyeket mas felhasznalok megosztottak egy
olyan csoporttal, amelynek On tagja (a csoport jogosultsagi beallitasaitol fiiggden végezhet miiveleteket). Az On
altal megosztott modulok a Az én moduljaim listan szerepelnek.

e Anyilvanosnak beallitott modulok listaja.
A Modulok oldal megnyitasakor a modulok listaja lathatd a nevikkel, cimkéjukkel és a tulajdonosukkal. A kék info

ikonra kattintva o megtekinthet néhany tovabbi informaciét a modulrdl. A modulsor jobb oldalan miiveleteket
végezhet az adott modullal:

. a Edit - ez csak a modul atnevezésére szolgél. A Szerkesztés gombra kattintva egy felugré ablak nyilik meg,
ahol megadhatja a modul nevét. A Megerdésités gombra kattintva az Gj név elmentésre kerl, és a felugré ablak
bezérul.

. m Masolas - a masolas létrehozza egy modul és tartalmanak masolatat (a masolt tanulasi eg y ségek a

Tanulasi egységek - A modulokban |évé tanulasi egységeim listan érhetd el). Ez akkor hasznos, ha valtoztatni
szeretne, de szeretné megtartani az eredeti modult és annak egységeit is.

. B Megosztas - a megosztas funkcidval megoszthatjuk a modult egy csoporttal. A csoport tagjai a

engedélycsoport jogosultsagi beallitasatol figgben férhetnek hozza a megosztott modulhoz. A Megosztas gombra
kattintva egy felugré ablak nyilik meg. Itt kereshet olyan csoportokat, amelyeknek On tagja vagy tulajdonosa.
Annak a csoportnak a kivalasztasadhoz, amellyel a modult megosztja kattintson a csoport




nevétdl balra talalhato jeloldnégyzetre, majd kattintson a Megosztas a kivalasztottal gombra, hogy megossza a
modult, és bezarja a felugré ablakot. A modulok megosztasa akkor hasznos, ha més felhasznaldkat is szeretne
meghivni a modul tartalmanak szerkesztésébe.

. m Torlés - egy modul torlésével a modul toérlédik a rendszerbél (ez nem vonhaté vissza); a modulhoz
hozzaadott tanegységek nem torlddnek, csak atkerllnek a Tanegységek - Az asztalom listaba, amely a modulhoz
hozza nem adott egységeket tarolja. A Torlés gombra kattintas utén egy felugré ablak nyilik meg, ahol a torlést a
OK gombra kattintva kell megerésiteni.

A listak soraira kattintva megnyithatja azokat, hogy feltarja a modulok alacsonyabb szintjeit: a blokkokat, a nehézségi

szinteket és a bennlk talélhato tanegységeket.

« A blokkok szervezési célokat szolgalnak. Atnevezhetdk a és Deleted m . Egy modulon belil legalébb egy

blokkot létre kell hozni. A Szerkesztés a gombra kattintva egy felugré ablak nyilik meg, ahol megadhatja a
blokk nevét. A Megerdsités gombra kattintva az Gj név elmentésre kerul, és a felugré ablak bezarul.

« Arendszer a nehézségi szinteket hasznalja a szintlépéshez (a tanuld Gtvonal beallitasaitél fuggben). Egy

blokkban legalabb egy nehézségi szintet kell Iétrehozni. Ezek torélhetok m , de nem lehet atnevezni éket,
mert Ggy miikddnek, mint egymast kéveté nehézségi szintek (a magasabb szintszam nehezebb szintet jelent).

¢ Atanulasi egységek korabban létrehozott tanulasi egységek, amelyeket egy adott nehézségi szinthez adtak
hozza. A tanulési egységek sorrendje az a sorrend, amelyben lejatszhatdak, amikor a modul hozzaadddik egy
tanulasi Gtvonalhoz. A tanulasi egységekkel végezheté miiveletek:

. Elénézet - Gj ablakot nyit a tanulasi egység lejatszhatd valtozataval,
. Szerkesztés - megnyitja az egység szerkeszt6 képernydjét, ahol modosithatja a tanulasi egységet,

. @ Masolas - |étrehozza az adott egység masolatat a Tanegységek - Az asztalom listaban (a mésolt egység
nem az adott modulon belil jon |étre), amely tarolja a modulhoz hozza nem adott egységeket,

. Eltavolitas - eltavolitja a tanulasi egységet a modulbdl, és dthelyezi a Tanulasi egységek - Az asztalom
listdba, amely a modulhoz hozza nem adott egységeket tarolja (ez a funkcié nem torli az egységet a
rendszerbdl).

A blokkok, nehézségi szintek és egységek sorrendje a szirke pontok hizasaval médosithaté ** a sor bal szélén.

A moduljaim listan a modulok mappakba és almappakba vannak rendezve, amelyek a modulokhoz hasonléan
megnyithatok és atnevezhetdk.
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Modul létrehozasa és szerkesztése

1. Egy modul |étrehozésahoz elészor nyissa meg a Tanaroknak - Modulok oldalt.
2.

Kattintson a Uj létrehozésa gombra, és adja meg a modul adatait a felugré ablakban: e

Modul neve,

« Nyelv,

¢ Targycimke, Célcsoportcimke - Ezek segitségével |étrehozhatd egy mappa és egy almappa, amelyben a
modul tarolédik,

« Cimkeék - Itt adhat hozza barmilyen cimkét, amely hasznos lehet a jovében. A tdbb sz6t tartalmazd cimkék
és a 3 karakternél révidebb cimkék nem tamogatottak (de a tébb szét tartalmazé cimkékhez hasznalhat
specialis karaktereket, mint példaul a multi-word-label).

. A kotelezé mezdk kitdltése utan kattintson a Mentés gombra.
. Nyissa meg az (j modult a modulsorra kattintva, és adjon hozza egy blokkot a modulhoz a + Add block gomb

segitségével, és adjon meg egy nevet a blokknak.

. Nyissa meg a blokkot a blokk sorra kattintva, és adjon hozza egy nehézségi szintet a blokkhoz a +

Nehézségi szint hozzdadasa gomb segitségével.

. Nyissa meg a nehézségi szintet, és kattintson a Add unit gombra.

. Afelugré ablakban a korabban |étrehozott tanuldeg y ségek kivalasztasa az egység neve mellett balra

talalhatd jeloldnégyzetre kattintva lehetséges. A lista tetején kereshet az egységek nevére és cimkéire, és
vélthat a sajat (modulhoz nem hozzaadott) vagy a megosztott egységek kézott. Tobb egységet is kivalaszthat.
Miutan kivalasztotta az dsszes kivant tanulasi egységet, kattintson a Egységek hozzaadasa gombra.



8. A hozzaadott egységek sorrendje a sziirke pontok hitzasaval médosithatd © atanulasi egységsor bal
szélén. A tanulasi egységekkel végezhetd miiveletek:

. a Elénézet - Gj ablakot nyit a tanulasi egység lejatszhatd valtozataval,

. Szerkesztés - megnyitja az egység szerkeszt6 képernydjét, ahol modosithatja a tanulasi egységet,

. E Masolas - |étrehozza az adott egység masolatat a Tanulasi egységek - Az asztalom listaban (a masolt
egység nem az adott modulon beldl jo6n létre), amely olyan egységeket tarol, amelyeket nem adtak hozza
egyetlen modulhoz sem,

. E Eltavolitas - eltavolitja a tanulasi egységet a modulbdl, és dthelyezi a Tanulasi egységek - Az asztalom
listaba, amely a modulhoz hozza nem adott egységeket tarolja (ez a funkcié nem torli az egységet a
rendszerbdl).

Ahény blokkbdl, nehézségi szintbdl és egységbdl épithet modulokat. Ha a modul hozzé van adva egy tanulasi
atvonalhoz, akkor a modulon beldli barmilyen véltoztatas automatikusan frissil a tanulasi Gtvonalban is.
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| il .
Labels
Labels ‘

Save Cancel

Add unit

‘ Search for the name anc Q ‘ 7 Smart Steps tartalo.. v ‘ \ Shared Desktops w ‘

Unit Name Owner Actions

6_felv_22_1_4_Gombdc_Artdr

Superunit ika, 6. 05214l szamok Borsos Endre
(#29029) PaRAY L &

° Szerveres video (#22824) Borsos Endre

< B B

% Jénos Vitéz |6 (#19758) Borsos Endre

€D Fs26.1.1.5.2 2 _v3 (#18966) Borsos Endre

O

. Asztal (#18081) Borsos Endre

O

o V_9x60 (#17362) szorzas Borsos Endre

Items per page: 20 1-6of6

m ELLEL

Tanulasi Gtvonalak
Attekintés




A tanulasi Gtvonalak a Tandroknak - Tanulasi Gtvonalak oldal megnyitdsaval érhetdk el. Itt kivélaszthatja, hogy
melyik csoport tanulasi Gtvonalakat szeretné latni. A lista jobb felsé sarkdban atkapcsolhatja a listat Ggy, hogy csak
a sajat tanulasi Gtvonalai jelenjenek meg (a megosztottak nélkul).

A tanulasi Gtvonalak a rendszer jatszhato részei a diakok szamara. Ezek egy vagy tébb modul tananyagokat
tartalmaznak. A tanulési Gtvonalakon belll a tanulasi eg y ségek lejatszasanak vezérlésére specialis beéllitdsokkal
rendelkeznek.

A tanulasi Gtvonalak megoszlanak a csoportokkal. A tanuléknak egy csoport engedéllyel rendelkezé csoport
tagjainak kell lennitk, akiknek van jogosultsédguk a tartalom lejatszasara. Minden Gtvonal legalabb egy csoporthoz
tartozik, amelyben Iétrehozték, de tobb csoporttal is megoszthatok.

Az Gtvonalon végrehajtott valtoztatasok automatikusan megjelennek minden olyan csoportban, amellyel a tanulasi
dtvonal meg van osztva.

Tanulasi GUtvonal lista

A tanulasi Gtvonalak a Tanaroknak - Tanulasi Gtvonalak oldal megnyitasaval érheték el. Itt kivalaszthatja, hogy
melyik csoport tanulasi Gtvonalakat szeretné latni. A lista jobb felsé sarkaban atkapcsolhatja a listat Ggy, hogy csak
a sajat tanulasi Gtvonalai jelenjenek meg (a megosztottak nélkul).

A Tanulasi Gtvonalak oldal megnyitasaval megtekintheti a kivalasztott csoporton bellli tanulasi Gtvonalak listajat,
azok nevével, cimkéivel és tulajdonosaval egyltt. Emellett kis ikonok jelzik az Gtvonal néhény f6 beallitasait:

« © Utemterv - az Gtvonal egy csoportban térténd kozzétételének itemezése,

¢ Playable - az Gtvonal egyszeri lejatszasra engedélyezett,

° Replayable - az Gtvonal engedélyezve van lejatszasra és Gjrajatszasra,

e '/ »7 Linearis / adaptiv lejatszas - a fejlédés linedrisan halad a tanulasi egységeken keresztil, vagy a
felhasznélé magasabb nehézségii szintre |éphet, ha egy adott szinten j6l teljesit, »

- Story Frame - a jatékos story frame engedélyezett az Gtvonalban,

o =l Hazi feladat kiosztas - az Gtvonal hazi feladatként van kiosztva. Az
ikonok kék szine azt jelzi, hogy az adott funkci6 aktivalva van.

Az Gtvonalsor jobb oldalan az adott tanulasi Gtvonallal miiveleteket végezhet:

. a Szerkesztés - itt nyithatja meg az Gtvonal beallitasok ablakat.

. m Mésolas - a masolas egy tanulasi Gtvonal és annak teljes tartalmanak masolatat hozza létre (a masolt tanulasi
egységek a Tanulasi egységek - A modulokban |évé tanulasi egységeim listan érhetbek el; a masolt modulok a
Modulok - A moduljaim listan érhetéek el). Ez akkor hasznos, ha az Gtvonal tartalman szeretne néhany valtoztatast
végrehajtani, de szeretné megtartani az Gtvonal beallitasait, és az eredeti Gtvonalat is szeretné megtartani.

. m Megosztas - a megosztas funkcioval megoszthatja a tanulasi Gtvonalat egy csoporttal. A csoport tagjai a

csoport jogosultsagi beallitasatol fuggben hozzaférhetnek a megosztott modulhoz. A megosztas gombra
kattintva egy felugré ablak nyilik meg. Itt kereshet olyan csoportokat, amelyeknek On tagja vagy tulajdonosa.
Annak a csoportnak a kivalasztasdhoz, amellyel az Gtvonalat megosztja kattintson a csoport nevétél balra
talalhatd jeloldnégyzetre, majd kattintson a Megosztas a kivalasztottal gombra, hogy megossza a tanulasi
Gtvonalat, és bezarja a felugré ablakot. Az Gtvonalak megosztasa akkor hasznos, ha més felhasznaldkat szeretne
meghivni az Gtvonal tartalménak szerkesztésébe, vagy ha az Gtvonalat meg szeretné osztani a tanuldkkal, hogy
lejatsszak az Gtvonalat.



. a Link - a linkeléskor a rendszer egy linket general az Gtvonalra, amelyet tetsz6leges médon tovabbithat nem
regisztralt felhasznaloknak - ebben az esetben a teljesitmény és az eredmények nem keriilnek nyomon
kovetésre, igy ez a funkcid elsésorban promdocids célokat szolgél. A link megnyitasaval megnyilik az Gtvonal

jatszhaté oldala, ahol az Gtvonalat teljesitheti. A a gombra kattintva egy felugré ablak jelenik meg a linkkel,
amely automatikusan a vagélapra mésolodik (de kézzel is masolhatja). A felugrd ablak bezaraséhoz kattintson a
OK gombra.

. m Torlés - egy tanulasi Gtvonal torlésével az Gtvonal torlédik a rendszerbél. Az Gtvonal tartalma (modulok,
tanulasi egységek) nem torlddik.

A listak soraira kattintva megnyithatja azokat, hogy feltarja a tanulasi Gtvonalak alacsonyabb szintjeit: modules, blocks,

nehézségi szintek és tanulasi eg y ségek ezeken belll. A tartalom sorrendje a szlirke pontok hizaséval modosithato
a sor bal szélén.
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Tanulasi Gtvonal |étrehozasa és szerkesztése

1. Atanulasi Gtvonal létrehozaséhoz elészor nyissa meg a Tanaroknak - Tanulasi Gtvonalak oldalt. A bal felsé
sarokban valassza ki a csoportot, ahol a tanulasi Gtvonalat |étre kivanja hozni.

2. Kattintson a Uj létrehozasa gombra, és adja meg a felugré ablak alapbeallitasok lapjain a szikséges
informéacidkat (a beéllitdsokat a kovetkezé fejezetben ismertetjik):

¢ Atanulasi dtvonal neve,

« Atanulasi egységek grafikus megjelenése,
« Atanulasi egységek lejatszasi modja,

« Atamogaté feladatok lejatszasi médja.

3. A szlkséges mezok kitoltése utan kattintson a Mentés és kilépés gombra.

4. Nyissa meg az (j tanulasi Gtvonalat az Gtvonal sorra kattintva, majd kattintson a Add Module gombra.

5. A felugré ablakban a korabban Iétrehozott modulok kézil valaszthat a modul neve mellett balra talalhato
jelolonégyzetre kattintva. A lista tetején kereshet a modulok nevére és cimkéire, és valthat a sajat vagy a
megosztott modulok kozott. Tobb modult is kivalaszthat. Az 6sszes kivant modul kivalasztasa utan kattintson a
Modul hozzaadasa gombra.

6. A hozzaadott modulokkal végezheté miiveletek:



L Szerkesztés - a modul nevének szerkesztése. A szerkesztés gombra kattintva egy felugré ablak nyilik
meg, ahol megadhatja a modul nevét. A Megerdsités gombra kattintva az dj név elmentésre kerdl, és a felugrd
ablak bezarul.

m Megosztas - a megosztas funkcidval megoszthatja az Gtvonalat egy csoporttal. A csoport tagjai a

megosztas gombra kattintva egy felugré ablak nyilik meg. Itt kereshet olyan csoportokat, amelyeknek On
tagja vagy tulajdonosa. Annak a csoportnak a kivalasztasdhoz, amellyel a modult megosztja kattintson a
csoport nevétdl balra taldlhatd jeloldnégyzetre, majd kattintson a Megosztas a kivalasztottal gombra a modul
megosztasdhoz és a felugrd ablak bezarasdhoz. A modulok megosztasa akkor hasznos, ha més
felhasznaldkat is szeretne meghivni a modul tartalmanak szerkesztésébe.

. Eltavolitas - eltavolitja a modult a tanulasi Gtvonalrdl (ez a funkcid nem torli az egységet a
rendszerbdl).

Tanulasi Gtvonalakat tetsz8leges szami modulbdl épithet. Ha a modult hozzaadod egy tanulasi Gtvonalhoz, akkor a
modulon belil végrehajtott barmilyen valtoztatas automatikusan frisstl a tanulési Gtvonalban is.

Egy tanulasi Gtvonal térléséhez a piros Torlés gombra kell kattintania m az utvonalak listdjaban vagy az
atvonalbeallitasok felugré ablakanak aljan (ez nem vonhaté vissza). A Torlés gombra kattintas utan egy felugré ablak
nyilik meg, ahol a torlést a OK gombra kattintva kell megerdsiteni.

Tanulasi Gtvonal beallitasai

A tanulasi Gtvonal beallitasai a Szerkesztés gombra kattintva nyithatok meg az Gtvonal-akcidkban. A
beallitdsok tobb lapra vannak osztva.

Az alapbeallitasok

¢ Atanulasi dtvonal neve
e Jatszhato - az Gtvonal egyszeri lejatszasra engedélyezve van.
¢ Replayable - az Gtvonal engedélyezve van lejatszasra és Ujrajatszésra.
- az Gtvonal engedélyezve van lejatszésra és Ujrajatszasra.
o Atanulasi egységek grafikus megjelenése - valaszthat a elére meghatérozott skinek kozll, ami befolyasolja az

Gtvonal jatszhat6 valtozatat.
¢ Atanuloegységek lejatszasi modja:
« Teszt visszajelzés nélkil - a tanuld eg y ség valaszanak elkiildése utan a rendszer nem ad visszajelzést arrdl,
hogy a valasz helyes volt-e vagy sem, és tovabblép az Gtvonal kdvetkezd egységéhez,
o Teszt visszajelzéssel - miutén elkildte a vélaszt egy tanulasi egységre, a rendszer megmutatja, hogy a valasz
helyes volt-e vagy sem, és tovabblép az Gtvonal kdvetkez6 egységére,
« gyakorlat - a rendszer nem mutat visszajelzést a valaszrol, de nem |ép tovabb a kévetkezd tanegységre, amig
a helyes valasz meg nem érkezik.
¢ A tdmogatd feladatok lejatszasi maédja:

« Teszt visszajelzés nélkil - egy tanulasi egységre adott valasz bekildése utan a rendszer nem ad visszajelzést
arrdl, hogy a valasz helyes volt-e vagy sem, és tovabblép az Gtvonal kdvetkezd egységére,

« Teszt visszajelzéssel - egy tanulasi egységre adott valasz beklldése utan a rendszer megmutatja, hogy a
vélasz helyes volt-e vagy sem, és tovabblép az Gtvonal kovetkezd egységére,

« gyakorlat - a rendszer nem mutat visszajelzést a valaszrél, de nem |ép tovabb a kdvetkez6 tanegységre, amig
a helyes valasz meg nem érkezik.

¢ Az animacidk engedélyezése - engedélyezi a mozgd animacidkat az Gtvonal jatszhaté valtozataban.
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Szabélyzat

« Schedule - ezt engedélyezve beallithat egy konkrét datumot a tanulasi Gtvonalhoz, amelyen az csoportok szamara
megjelenik, amelyekkel megosztjak.
« Tanulasi Gtvonal Utemezése - itt lehet kivalasztani azt az idépontot, amikor az Gtvonal aktivalodik.

e Az Utemezés id6zonéja.
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Edit learning route X
Basic settings ) Schedule = Adaptive mode ) Story frame () Homework

Scheduling learning route Time zone for the scheduling

2023-11-06 19:56 E Europe/Budapest v

Adaptiv méd

« Atanulasi Gtvonal lejatszasi médja - kivalaszthatja, hogy a tanulasi egységeken valé haladas linearis legyen-e (a
tanuldnak az 6sszes tanulasi egységet végig kell csinélnia) (lineéaris lejatszas), vagy a tanuld magasabb nehézségi
szintre |éphet, ha az adott szinten jol teljesit (adaptiv lejatszas).

« Az alkalmazandé beallitasok (csak akkor, ha az Adaptiv méd van kivélasztva) - kivélaszthatja, hogy az adaptiv
lejatszas egy tanulasi Gtvonal moduljain belil blokkonként vagy a teljes Gtvonalra vonatkozzon.

« A szintlépések nehézsége

o Aszintlépés nehézsége

 Tanuldegységek véletlenszerii sorrendben lejatszasa (ugyanazon a nehézségi szinten belil) - ennek engedélyezése
az Gtvonal tanul6egységeit véletlenszerti sorrendbe allitja az Gtvonal lejatszasakor.

Edit learning route P
Basic settings €D Schedule = Adaptive mode & story frame (® Homework
Playback mode of learning route
Adaptive v
Settings to be applied to
Per block v
Block 1
Difficulty of leveling up Difficulty of leveling down
Hard v || Easy v
@) Fiey tearming units in random arder (within the same level of difficult

Torténeti keret

A tanulasi egységek kiegészithet6k egy jatékos torténetkerettel, amely lehetbvé teszi a felhasznalok szamaéra, hogy
jutalmakat szerezzenek az Gtvonalon beluli tanulési egységek teljesitéséért. Tanarként jutalmakat hozhat létre és
helyezhet el a kincsesladakban, amelyeket beallithat, hogy a tanulasi Gtvonal lejatszésa soran meghatarozott
pontokon jelenjenek meg a tanulék szamara.

« Torténeti keret - itt valaszthatja ki a torténeti keretet (jelenleg csak egy torténeti keret all rendelkezésre).

« Szintlépési jutalom - ennek az opcidnak a bekapcsoldsa jutalmat ad a tanuldknak egy szint teljesitése utan.

o Kincsesladak elhelyezése - ennek az opcidnak az engedélyezése lehetévé teszi, hogy a tanulasi Gtvonal
meghatérozott pontjain jutalmakat rendeljen ki.

o Kincsesladak szerkesztdje - a kincsesladak szerkesztéjében jutalmakat (a lada tartalmat) adhat hozza a jutalmak
listajabol kivalasztva, és az adott ladat az Utvonal elérehaladasanak egy adott szazalékahoz rendelheti. Tobb ladat
is hozzaadhatsz, térélhetsz elhelyezett ladakat, és Gj jutalmakat is |étrehozhatsz. Léda hozzaadasahoz kattintson a
Kincseslada hozzaadasa gombra, vélassza ki a jutalmat a Lada tartalma mez6bdl, és adja meg az értéket a
Kincseslada pozicidja az ttvonal szazalékaban mezében (a A megkapashoz szikséges pontszam mezé

automatikusan kitoltédik ennek a szazaléknak a fuggvényében). A ladat a E gombra kattintva mentheted el. A
lada tartalmi opci6ihoz Gj jutalmakat adhat hozza a Uj jutalom gombra kattintva. Ez megnyit egy felugré ablakot,
ahol megadhatja a jutalom nevét és hozzaadhatja a jutalom képét. A képre két lehetdség van: vagy hozzdadod egy
online kép URL-cimét a Kép URL mezbéhoz, vagy a Kép feltoltése gombra kattintasz, és kivalasztasz egy képet a
szamitdgépedrél. Az Gj jutalom elmentéséhez kattintson a Mentés gombra a felugré ablak aljan. Az Gj jutalom



mentése utan annak meg kell jelennie a Lada tartalma lehetdségek listajaban.
o Kincsesladak elénézete - a kincsesladak eldnézeti ablaka grafikus attekintést mutat a ladak elhelyezett helyzetérdl.

A kincsesladakbol szarmazo jutalmak a tanulok szamara a jatékképernyon a Kincstar alatt jelennek meg. A tanarok
a jutalmakat az Gtvonaljelentések alatt tekinthetik meg.

Edit learning route X
Basic settings ) Schedule = Adaptive mode ¢ Story frame (®) Homework

Story frame

| Castle v

Enable reward for level-up

| Game token v
[ @RUTUEEENERITEEN Froview treasure chests
With this editor, you can place treasure chests along the route and put eharacters of rewards in the chests. You can add any number of chests 10 the route, but be sure to apply the reward in proportien to the length of the route and the average value of the tasks!
Mumber of treasure chests: 2 Route champion score: 400 | Average score for tasks: 100 Average score required ta receive chests: 200

Treasure chests

Content of the Chest Treasure chest position as a percentage of th Score required 1o receive

o] [ oo
Content of the Chest Treasure chest position as a percentage of th. Score required 10 receive

flower v | ‘ 50 200 E n

Hazi feladat

« Hazi feladatként beallitani - ennek engedélyezésével beéllithatja a hazi feladat paramétereit, valamint azokat a
felhasznalokat (abban a csoportban, amelyikhez a tanulasi tvonal meg van osztva), akik szamara az Gtvonal
kotelezé hazi feladat lesz.

o Kezdési datum/zaré datum - itt kivalaszthatja azt az idoszakot, amely alatt a hazi feladat aktiv lesz.

« Szlkséges %-os eredmény - a tanuldknak a hazi feladat sikeres teljesitéséhez sziikséges pontok %-anak
elérése.

« Szlkséges % elérehaladas az Gtvonalhoz - a tanuloknak a hazi feladat sikeres elvégzéséhez sziikséges elérehaladas

%-anak elérése.

« Hasznalok kijelolése - a csoportban 1évé felhasznalokat a felhasznalé neve mellett balra talalhato
jelolénégyzetre kattintva jelolheti ki. Az Gsszes felhasznélét kivélaszthatja az Mindent kivélasztani
jelolonégyzetre kattintva.

Edit learning route x

Basic settings ¢ Schedule = Adaptive mode ) Story frame (®) Homework

Creator Required % progress for route Required % result Start Time End Time

@ Setas Homework
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A beéllitasok felugré ablakanak aljan a Mentés és kilépés gombra kattinthat, amikor befejezte a munkat a
beallitasokkal, vagy a Mentés gombra kattintva mentheti a beallitdsokat munka kdzben, vagy a Megszakitas
gombra kattintva elvetheti a beéllitdsok modositasait. A Torlés gombra kattintva torélheti az Gtvonalat. Az Gtvonal
tartalma (modulok, tanulasi egységek) nem torlédik.

A tanulasi egységtipusok grafikus témainak elénézete

Harom grafikus téma all rendelkezésre: Jatszotér, Monster High és Semleges. Ezeket az Gtvonal alapvetd beéllitdsok
kozott kell beéllitani, és ezek befolyasoljgk az sszes alapveté beéllitdsokat, és hatassal vannak az 6sszes tanulési
egységekre az Gtvonalon belul.

A kuldnboz6 tanulasi egységtipusok:

Szdveges feladat (Jatszotér, Monster high, Semleges) - mindhérom téma ugyanaz
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Affix (Jatszotér, Monster high, Semleges)
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Boom! (Jatsz6tér, Monster high, Semleges)
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