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Prehl'adasStrukturaobsahu

Ucebné materialy systému sa skladaju z niekol’kych urovni - kazda mainé funkcie. VeImi zjednodusene
povedané: u¢ebné materialy sa vytvaraju ako u¢ebné jednotky, ktoré sa daju zaradit’ do modulov s Groviiami
naroc¢nosti, a potom sa moduly daju pridat’ do u¢ebnych ciest, ktoré sa daju zdiel'at’ s jednou alebo viacerymi
skupinami $tudentov.

+ Ucebné jednotky - su usporiadané do niekolkych zoznamov: Moja plocha (moje jednotky, ktoré nie su pridané
do modulu), Sdiel'ana plocha (zdiel'ané jednotky, ktoré nie su pridané do modulu), Moje vzdelavacie jednotky v
moduloch a Sdiel'ané vzdelavacie jednotky v moduloch. V zavislosti od ich typu m6zu byt vzdeldvacie jednotky
naplnené obsahom a otazkami. Natejto urovni mézete upravovat’, kopirovat a zdiel'at’ u¢ebné jednotky.

« Moduly - st usporiadané do niekolkych zoznamov: Moje moduly, Moduly zdiel'ané so mnou a Verejné
moduly. Moje moduly m6zu byt ulozené v priecinkoch a podprie¢inkoch. V ramci modulu mozno vytvarat
bloky a urovne obtiaznosti. Na tejto urovni obsahu je mozné zostavit’ ucebny material do komplexnejse;j
podoby: uz vytvorené uc¢ebné bloky je mozné pretiahnut’ do jednotlivych urovni naro¢nosti modulu a nastavit’
ich poradie. Na tejto urovni mdzete moduly upravovat’, kopirovat’ a zdiel'at'.

« Udebnétrasy - su hravé ¢asti systému pre Studentov. Trasy sa zobrazuju spojené so skupinami, kazda trasa je
spojena aspor s jednou skupinou, vytvara sa prepojenim na skupinu. Do tras je mozné umiestnit’ jeden alebo
viac modulov. V rozSirenych nastaveniach trasy mdzete nastavit’ parametre prehravania trasy (napr.
planovanie, ramec pribehu, zadanie domacej tlohy). Natejto trovni mbzete upravovat’, kopirovat' a zdiel'at’
vyucbové trasy.
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Pouzivatel'ska prirucka EduBot pre uditel'ov

EduBot je otvoreny systém LMS/CAT na vytvaranie interaktivnych multimedialnych u¢ebnych materialov, ku
ktorym maiju Studenti pristup prostrednictvom personalizovanych, adaptivnych u¢ebnych ciest.
EduBotje hostitelom viacerych Studentskych aplikacii, vratane bezplatne pouzitel'nych aplikacii ako Tanletalebo

ClassYedu.
Ak mate zaujem o vytvorenie vlastnej, sukromnej aplikacie, kontaktujte tim EduBotna adrese classyedu.com

Tato priru¢ka zahtia zaklady tvorby a zdiel'ania obsahu z pohl'adu tvorcu obsahu / u¢itel'a. Obsah vytvoreny na
tejto strane bude pristupny pre Studentov pomocou (bezplatnej) aplikacie EduBot.



Definicia pojmov

+ UZivatel’ - Registrovany pouZivater.

« Skupina - Pouzivatelia sa mézu prihlasit’ alebo byt pozvani do skupin (do skupin s povolenim v ramci
skupiny). Zdiel'anie obsahu sa deje na urovni skupiny.

« Skupinaopravneni - Podskupiny skupin. Pouzivajusanariadenie pristupu k obsahu zdiel'anému so skupinou
(napriklad prehravanie tras alebo Uprava obsahu). Mozno ich pouzit’ na vytvorenie skupin s opravneniami pre
Studentov, spolupracovnikov aleborodi¢ov. Kazda skupina musi obsahovat aspon jednu skupinu opravneni,
aby ste mohli pozvat’ pouzivatel'ov.

« Ucéebnajednotka - Zakladny u¢ebny prvok. Obsahuje obsah jednej alebo viacerych obrazoviek s ulohami. V
zavislosti od typu vzdelavacej jednotky mdze obsahovat’ testy, tlohy na rieSenie alebo u¢ebné materialy.

« Ty p jednotky - Systém obsahuje niekorko typov hravych ulohovych motorov. Tie maju réznu Strukturu, a preto
samodzu pouzivat’ nardzne Ggely. Typy jednotiek st nasledujice: Textova tloha, Uloha s porozumenim,
Otvorenaotazka, Milionar, Subory, Pripojenie, Pravdaaleboloz, Rybavovode, Obesenec, Bum!, Bublinkova
priSera, Matematicka priSera, Video a PDF.

« Superjednotka - Superjednotky su komplexné typy vzdelavacich jednotiek. Povolenim superjednotiek mozete
k danej u¢ebnej jednotke pridat pomocné jednotky (predtym vytvorené ucebné jednotky). Mézete vlozit’
lubovorny poc¢et pomocnych jednotiek a mbzete viozit’ aj hlavnu u¢ebnu jednotku ako opakovanie. Pomocné
jednotky superjednotky sa aktivuju, ked’ pouzivatel’ nembze Uspesne dokoncit’ danu ucebnu jednotku.

« Moja plocha - Plochy su zoznamy uéebnych jednotiek, ktoré nie su pridané do modulu. Nové jednotky je mozné
vytvarat’len na pracovnych plochach. Moja plocha obsahuje vaSe vliastné vzdelavacie jednotky, ktoré nie suv
moduloch.

« Spolo¢na plocha - Spoloéné plochy su plochy skupin. Pouzivatelia s opravnenim na ipravu obsahu v skupine
m&zu pristupovat’ k pracovnej ploche skupiny a prezerat’, upravovat’, kopirovat’ vzdelavacie jednotky v ramci
skupiny. Zdiel'ané pracovné plochy su zoznamy zdiel'anych vzdelavacich jednotiek, ktoré nie su pridané do
modulu. Nové jednotky mozno vytvarat’ len na pracovnych plochach.

« Modul - Modul je u¢ebny material pozostavajuci z niekol’kych uc¢ebnych jednotiek. Moduly mozno pridat’ k
uéebnym cestam, ktoré mozu Studenti prehravat. Modul je rozdeleny na bloky a urovne néro¢nosti. Uéebné
jednotky sa pridavaju k arovniam obtiaznosti v ramci modulu.

¢ Blok - Modul je zostaveny z blokov. V ramci bloku mozno vytvorit’ irovne naro¢nosti, do ktorych mozno pridat
predtym vytvorené vzdelavacie jednotky. V ramci modulu je povinné vytvorit’ aspon jeden blok.

« Uroven obtiaznosti - bloky st vytvorené z Grovni obtiaZnosti, do ktorych mézete pridat’ predtym vytvorené
uéebné jednotky. V ramci bloku je povinné vytvorit’ aspon jednu Uroven obtiaznosti.

s Zlozky - Moduly mozno organizovat’ do zloziek a podpriec¢inkov. ZlozKy nie su spojené so ziadnymi d’alSimi
funkciami(napr. zdiel'anie, kopirovanie), pouZivaju salen naucely organizacie.

« Ucebnatrasa - U¢ebné trasy - obsahujuce moduly - su prehravatel'né u¢ebné materialy, ktoré mozno zdielat
so ziakmi. M6Zete nastavit’ Specifické nastavenia u¢ebnych tras, ako je planovanie, zadavanie domécich tloh
aleboramecpribehu.

« Domaca uloha - U¢ebné trasy sa povazuju za domacu ulohu, ak boli v nastaveniach trasy nastavené ako
zadanie domacejulohy a boli nastavené potrebné parametre (datumové obdobie, poziadavky, zdiel'anie).

« Pribehovy raméek - U¢ebné jednotky mozno doplnit’ hravym pribehovym raméekom, ktory umoziuje
pouzivatel'om ziskat odmeny za absolvovanie u¢ebnych jednotiek v ramcitrasy.

¢ Linearny/adaptivny rezim prehravania - Linearny rezim prehravania trasy znamena, zZe ziak musi dokongit’
vSetky uc¢ebné jednotky na rovnakej urovni obtiaZznosti, aby mohol prejst’ na jednotky na vy33ej urovni.
Adaptivne prehravanie znamena, ze ak systémzisti, Zze Student dosahuje dobré vysledky na danej rovni
naroc¢nosti, Student sa automaticky presunie na vys$siu drover.

« Odstranit’ - Odstranenim sa obsah Uplne vymaze zo systému. Ak je obsah pridany kinému obsahu (napr.




vzdelavacia jednotka je pridana k modulu), nie je mozné ho vymazat’, mozna je len archivacia.

« Odstranit’ - Pri odstraiiovani sa obsah odstrani len z miesta, kde sa vykonalo Odstranit’ (napr.napr. mézete
odstranit’ u¢ebnu jednotku z modulu, do ktorého bola pridana, v takom pripade sa odstrani z modulu, ale
zostanedostupnavovasejPloche).

« Archivovat - Archivovanim sa dany obsah odstrani zo zoznamov obsahu pouzivatel’a, ale zostane v systéme na
referencné ucely (napr. v spravach).

« Kopirovanie - Kopirovanie vytvori kdpiu daného obsahu (a vSetkého, ¢o obsahuje) do viastného uctu
pouzivatel'a. Zdiel'aniapdvodného obsahu avlozeniadoiného obsahu sanekopiruju. Ak napriklad skopirujete
konkrétnu u¢ebnu jednotku modulu, ktory je zdielany s vami, kdpia sa vytvori v zozname Moja plocha, kde su
vSetky vade u¢ebné jednotky, ktoré nie su pridané do modulu. Képie maju rovnaky nazov ako pdvodny obsah,
aleich ID zanazvom jeiné.

« Sdierl'at - je zdiel'anie obsahu s konkrétnou skupinou. Clenovia skupiny mézu obsah prezerat’, upravovat,
kopirovat' atd’. v zavislosti od opravneni svojej skupiny opravneni.

+ Odkaz - Priodkazovani systém vygeneruje odkaz natrasu, ktory mézete F'ubovolnym spésobom preposlat’
neregistrovanym pouzivatelom - v tomto pripade sa vykon a vysledky nesleduju, preto je tato funkcia uréena
predovSetkym na propagacné ucely. Otvorenim odkazu sa otvori prehravacia stranka trasy, na ktorej mézete
trasudokoncit’.

Pouzivatelia

Uzivatelia suludiasregistrovanymiuétami. Zaregistrovat’ samdzete na: https://edubot.classyedu.eu/register
(alebokliknutim na Registracia v pravom hornom rohu prihlasovacej obrazovky) zadanim pouzivatel'skéhomena,
hesla, e-mailovej adresy a preferovaného jazyka (jazyk obrazoviek mézete kedykol'vek zmenit' v pravom hornom
rohu). Po registracii mézu byt pouzivatelia pozvani do skupin alebo sa mézu prihlasit’ do verejnych skupin, odkial
maju pristup k obsahu skupiny.

Skupiny ]
Prehl’ad

Skupiny su pristupné otvorenim stranky Pre ugitel'ov - Skupiny. Tu mbzete vyhladavat’ skupiny a vybrat, ktoré
skupiny sa maju zobrazit’ podra kategoérii (Moje vlastné skupiny, Clenstvo spravcu, Clenstvo redaktora, Clenstvo
$tudenta, Som pozvany do skupiny, Moja ZiadosE o pripojenie ¢aka na potvrdenie).

Skupiny obsahuju skupiny s povolenim, ktoré obsahuju pouzivatel'ov (po odoslani a prijati pozvania). Skupiny su
hlavnymi prvkami na zdiel'anie obsahu v systéme: mdzete pozvat skupiny na pristup k u¢ebnym jednotkédm, modules,
learning routes. Analyza vysledkov u¢enia sa uklada podraskupin. Pre skupiny je k dispozicii aj funkcia OdoslaE
spravu.

V zozname mozete vidiet zakladné informacie o skupinach (nazov, popis, jazyk), rychle nastavenia (verejne/
sukromné, podmieneny/vol'ny odber) a akcie (zobraziE ¢akajuce pozvanky , pozri pouzivatel'ov ¢akajucich na
52

potvrdenie pristupu E ,odoslaE spravu ,upraviEnastaveniaskupin;u anavigovaE natrasy spojenésdanou
skupinou ).
Skupiny nie je mozné odstranit’, ale méZete ich prepnut do sukromného reZimu a/alebo odstranit’ ¢lenov skupiny.

Riadky skupin moZzete otvorit’ kliknutim na ne. V otvorenych skupinach mézete vidiet’ skupiny opravneni v ramci
skupiny, ktoré mbZzete otvorit’ a odhalit’ tak pouzZivatel'ov na danej drovni.
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+ Add permission group

Vytvaranie skupin a nastaveni skupin

Aby ste mohli vytvorit’ novu skupinu, musite prejst’ na obrazovku Pre uéitel'ov - Skupiny. Kliknutim na tla¢idlo Vytvorit
novu otvorite vyskakovacie okno pre zakladné nastavenia. Tumozete zadat' nasledujuce udaje:

« Nazov skupiny

s Jazykskupiny

» Verejna/sukromna - nastavenie skupiny na verejny rezim zobrazi skupinu kazdému pouzivatelovi, ale
neznamena vorlny pristup k obsahu skupiny

« Typ odberu skupiny - tu mdzete nastavit’, ¢i sa do skupiny moze prihlasit’ ktokol'vek (Vorny) alebo ¢i musite
pred pridanim pouzivatel’a do skupiny prijat kazdu ziadost’ o pripojenie

+ Opisskupiny-kratky opis skupiny

Name of student group

New group

Language of student group

Upload image

English v ‘

Public

Type of group subscription

Conditional on permission v ‘

Group description

Group description ‘

@ @ Learning routes in group

Skupiny povoleni

V rdmci skupin je potrebné vytvorit skupiny opravneni na spravu pristupu k obsahu skupin (kazda skupina sa dodava
s jednou predvolenou skupinou opravneni, ktoru je mozné upravit).

Skupiny opravneni su nevyhnutné nariadenie zdiel'ania obsahu v systéme. MéZete napriklad vytvorit skupinu
opravneni "Studenti", ktora méze prehravat iba obsah skupiny a zobrazovat spravy o vysledkoch; vytvorit



skupinu opravneni"Rodicia" s opravnenim ZobraziE spravu; a vytvorit’ skupinu opravneni "Ucitelia" s plnym
opravnenim na spolupracu na obsahu v ramci skupiny.

Aby ste vytvorili skupinu opravneni, musite prejst’ na obrazovku Pre uéitel'ov - Skupiny, vytvorit’ skupinu alebo
vybrat’ existujucu skupinu a otvorit’ ju v zobrazeni zoznamu. V ramci otvorenej skupiny musite kliknut’ na tlagidlo
Pridat’ skupinuopravneni. Vovyskakovacom okne zadate nazov skupiny opravneni(Role) anastavite opravnenia.
Skupinuopravneni ulozite kliknutim na tlagidlo Ulozit’ zmeny.

Skupinam opravneni mdzete nastavit’ nasledujice opravnenia (mébzete sivybrat' Tubovolni kombinaciu): e
Opravnenie nazdielanu plochu

« Kopirovanie obsahu

« Upravit’ obsah skupiny

« Upravit’ idaje skupiny

+ Spravadomécich prac

« Spravapouzivatel'ovvskupine
« Prehravanie obsahu

« Zobrazenie spravy

« Pouzit obsahvskupine

Create Students

Role

‘ Students

Authorise shared desktop

Copy content

Edit group content

Edit group data

Managing Homeworks

Manage users in group

Play contents

=
O
O
il
O
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Display report

O O

Use contents in group

o oD

Pridavanie a spravapouzivatel'ovvskupine

Uzivatel'ov mozno pridavat’ do skupin opravneniv ramci skupiny, preto pred pozvanim uzZivatel'ov, musite
vytvorit aspon jednu skupinu uzivatelov.




Existuje viacero spésobov pridavania pouzivatel'ov do skupiny:

« pozvanim externych pouzivatelov do skupiny,
« pripojenim pouzivatel'ov do skupiny,
« prihlasenim sado verejnej skupiny.

Pozvanie externych pouzivatel'ov do skupiny

Ak méte skupinu s opravnenim, kliknite natlagidlo PozvaE externych pouzivatel'ov ﬂ napravejstranezoznamu
skupin opravneni. Vo vyskakovacom okne zadajte text pozvanky do pol'a Komentar a do pol'a Pozyvaci e-mail
pridajte e-mailovu adresu registrovanych pouzivatel'ov. Mdzete pridat’ viac e-mailov zadanim e-mailovej adresy,
kliknutim natlacidlo + azadanim nového e-mailu. Ked’ ste zadali e-mailové adresy vietkych pozadovanych
pouzivatel'ov, kliknite natlagidlo Odoslat’ pozvanku. Pozvanka sa odo$le e-mailom. Po prijati pozvanky kliknutim na
odkaz v e-maile sa pouzivatel stane ¢lenom skupiny a prida sa do skupiny opravneni, do ktorej bol pozvany.

Invite users

Comments

Invitation text

Invitation email

email2@email.com

Email Actions

email@email.com

<

m Send Invitation

Pridanie pouzivatel'ov do skupiny

Ak su va8i pouzivatelia uz ¢lenmi skupiny, méZete ich pridat’ do konkrétnej skupiny opravneni otvorenim skupiny
opravneni a kliknutim natlagidlo Pridanie pouZivatel'ov. Vo vyskakovacom okne méZete vyhl'adat’ a vybrat
pouzivatelov, ktorych chcete pridat’ do skupiny opravneni, potom vyberte pozadovanych pouzivatel'ov kliknutim
nazaskrtavacie policko nal'avej strane zoznamu a kliknite na tlagidlo UloZit’.



Add users

Search

User Name Actions

o e a
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Prihlasenie do verejnej skupiny

Ak mate verejnu skupinu s nepodmienenym odberom skupin, kazdy pouzivatel’ sa moze prihlasit’ do vasej
skupiny a stat’ sa clenom skupiny s predvolenymi opravneniami.

Ak mate verejnu skupinu s podmienenym odberom skupiny, pouzivatelia sa mézu prihlasit’ do skupiny, ale v
zobrazeni zoznamu skupiny ich uvidite ako ¢akajucich pouzivatel'ov. Tumézete prijat’ alebo odmietnut’ ¢akajucich
pouzivatel'ov. Prijatim sa pouzivatel stava clenom predvolenej skupiny opravneni skupiny a mézete ho pridat’ do
akejkol'vekinejskupiny opravneni.

V ramci skupiny mézete pridat’ pouzivatel'ov do viacerych skupin opravneni. Natento u¢el nemusite posielat’
pozvanky viackrat. Ak sapouzivatel’'uz nachadza vo vasej skupine (v niektorej zo skupin opravneni), mézete ho
pridat’ do inej skupiny opravneni otvorenim skupiny opravneni na obrazovke zoznamu skupin a kliknutim na
tlacidlo Pridanie pouzivatel'ov. Vo vyskakovacom okne mébzete vybrat’ pouzivatel’a a pridat ho do danej irovne
kliknutim na zaskrtavacie policko naTavej strane zoznamu a kliknutim na tlacidlo Ulozit'.

Ak chcete odstranit pouzivatel'ov zo skupiny, kliknite na tlagidlo OdstranikE E napravej strane
riadku pouzivatel'ov. Odstranenie pouzivatel'a ho neodstrani zo systému, len ho odstrani z danej
skupiny.

Odoslanie spravy pouzivatelom

Kliknutim natlacidlo OdoslaE spravu pouzivatelom nazozname skupiny sa otvori vyskakovacie okno, v
ktorom mdzete napisat’ spravy vSetkym pouzivatel'om v ramci skupiny. Po vyplneni spravy a zadani jej nazvu spravu
odoslete kliknutim na tlacidlo Odoslat’ v pravom dolnom rohu.

Ucebné cesty v skupine

Kliknutim natlacidlo U¢enie tras v skupine , prejdete na obrazovku, ktora obsahuje zoznam vSetkych
tras spojenych s danou skupinou.

Vzdelavacie jednotky
Prehl'ad

Ucebné jednotky su pristupné po otvoreni stranky Pre ugitel'ov - U¢ebné jednotky. Tumézete vyhl'adavat uéebné
jednotky podranazvu a stitkov a vybrat’, ktoré jednotky sa maju zobrazit podl'a kategorii:



« Moja plocha - vase vlastné u¢ebné jednotky; nie su pridané do modulu,

+ Sdiel'ané pracovné plochy - vzdelavacie jednotky zdiel'ané so skupinou, ktorej ste ¢lenom; nie su pridané do
modulu,

« Moje u¢ebné jednotky v moduloch,

« Spolo¢né ucebné jednotky v moduloch,

Ucebné jednotky su zakladné u¢ebné prvky systému. Su zostavené z jednej alebo viacerych obrazoviek uloh. V
zavislosti od typu vzdelavacej jednotky mézu obsahovat testy, ulohy narieSenie alebo u¢ebné materialy.

Ucebné jednotky sa musia pridat do moduly a u¢ebné trasy, potom poslat’ pre Ziakov, ktori sa s nimi budu hrat’.

Jednu uéebnu jednotku mozno pridat’ do jedného modulu. Zmeny vykonané s u¢ebnou jednotkou sa automaticky
premietnu do modulu, do ktorého je jednotka pridana.

Zoznam vzdelavacich jednotiek

Ucebné jednotky su pristupné po otvoreni stranky Pre ugitel'ov - U¢ebné jednotky.

Ucebné jednotky su zoskupené do niekolkych kategérii, ktoré mozno prepinat’ v pravom hornom rohu zoznamu
modulov:

« Mojaplocha - vaSe vlastné vzdelavacie jednotky; nie su pridané do modulu,

« Sdiel'ané pracovné plochy - vzdelavacie jednotky zdiel'ané so skupinou, ktorej ste ¢lenom; nie st pridané do
modulu,

« Moje u¢ebné jednotky v moduloch,

+ Spolo¢né ucebné jednotky v moduloch,

Otvorenim stranky Uc¢ebné jednotky sa zobrazi zoznam jednotiek s ich nazvom, oznac¢enim, pripojenie k modulu, ¢as
posledného vydania a vlastnika. Na pravej strane riadku modulu mézete vykonavat’ akcie s danym modulom:

. u Informacie - mdzete si zobrazit’ d’alSie informacie o jednotke.

. Preview - otvori nové okno s prehravatel’nou verziou u¢ebnej jednotky.

. a UpraviE - otvori obrazovku editora jednotiek, kde méZete upravit u¢ebnt jednotku.

. @ KopirovaE - vytvori képiu danej jednotky do zoznamu Ugebné jednotky - Moja plocha, v ktorom su uloZzené
jednotky nepridané do ziadneho modulu.

. g ZdieraE - pomocou funkcie zdielania mézete zdiel'at’ u¢ebni jednotku so skupinou. Clenovia skupiny mézu
pristupovat k zdiel'anejjednotke v zavislosti od ich nastavenia opravneni skupiny.

. G ArchivovaE - Archivovanim sa u¢ebna jednotka odstrani zo zoznamu jednotiek, ale zostane v systéme na
referen¢né ucely (napr. v spravach).

. m Delete - vymazanim u¢ebnejjednotky vymazete jednotku zo systému (nemoZzno to vratit’ spat’). Jednotky
pridané do modulov nemdzete vymazat'. V tomto pripade mbzZete na odstranenie jednotky zo zoznamov pouZit
akciu Archiv.
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Vytvorenie vzdelavacejjednotky, prehl'ad typov vzdelavacich

jednotiek

1. Abystevytvoriliu¢ebnuajednotku, najprvotvorte stranku Pre ucitel'ov- Uc¢ebnéjednotky.
2. Kliknite na tlacidlo Vytvorit novu a vyberte typ jednotky, ktoru chcete vytvorit’:

« Textova uloha - pouziva sa vtedy, ked’ chceme do stredne verlkej textovej alebo matematickej ulohy vlozit’ jedno
alebo viac poli¢ok s odpovedami, ktoré maju Ziaci vyplnit’ vlastnymi textovymi odpoved’ami. V tomto type

jednotky nie su na vyber ziadne moznosti odpovedi.

« Ulohy na porozumenie - sliZi na rie$enie tloh na porozumenie textu. DIhie texty sa méZu umiestnit na prvu
obrazovku ulohy a potom sa na d’al$ej obrazovke mozu klast’ otazky suvisiace s textom. Pévodny text méze
byt umiestneny pod tla¢idlom Info, takZe si ho Ziaci mézu kedykol'vek pripomenut. V tomto type jednotky su v
poli na vyber moznosti odpovede.

« Otvorena otazka - tento typ jednotky sa pouziva pri ulohach s esejistickymi otazkami. Nie st uvedené Ziadne
moznosti dobrejalebo zlej odpovede, systém nevyhodnocuje, ¢ibola jednotka UspesSne ukoncena alebo nie. Je
na ucitel'ovi, aby zhodnotil spinenie jednotky.

« Milionar - pouZiva sa pri kratkych otazkach alebo matematickych Gloh&ch. Ziaci maju vybrat spravnu
odpoved zo zobrazenych moznosti odpovedi.

« Mnoziny - slizia na vytvorenie dvoch alebo viacerych mnozin, do ktorych maju Ziaci zaradit’ dané prvky.

« Affix - slUZia na vytvorenie dvojic kratkych matematickych uloh alebo kratkych textovych uloh, v ktorych

maju ziaci z plavajucich moznosti odpovedi najst’ druhu polovicu dvojice.

« Pravdivé alebo nepravdivé - sluZi na vytvorenie jednej alebo viacerych obrazoviek s tlohami, kde Ziaci maju
rozhodnut, ¢i je dané tvrdenie pravdivé alebo nepravdivé.
« Ryba vo vode - pouZiva sa, ak chceme do stredne dlhej textovej alebo matematickej ulohy vloZit' jedno alebo
viacero poli¢ok s odpoved’ami, ktoré maju Ziaci vyplnit sprdvnou odpovedou vyberom z plavajucich moznosti

odpovede.

« Hangman - slUZi na vytvorenie klasickej hry Hangman, kde Ziaci musia uhadnut odpoved na zaklade toho, aké

pismena obsahuje.

« Bum! - slGizi na vytvorenie jednotiek, v ktorych sa postupne zobrazuju kratke moznosti odpovedi a ziaci musia
kliknat na spravne odpovede.

« Bublinova pridera - pouzZiva sa ha zobrazenie velmikratkych (hodi sa na matematiku) moznosti odpovedi v
bublinach a ziaci musia vylustit nespravne odpovede.

« Matematicka priSera - pouziva sa vtedy, ked’ chceme do stredne dlhého textu alebo matematickej tlohy vlozit
jedno alebo viac poli¢ok s kratkou odpoved’ou, ktoré maju ziaci vyplnit’ spravnou odpoved’ou vyberom z
plavajucich mozZnosti odpovede. Vdaka mozZnostiam kratkych odpovedi je tento typ jednotky vhodny pre

matematiku.

« Video - tento typ jednotky slUzi na tvorbu uloh, v ktorych maju ziaci sledovat’ videoobsah (mozno vlozit



odkaz na Youtube alebo vlastné video). Tento typ jednotky neobsahuje otazky anirieSite'né ulohy.

« PDF -tento typ jednotky sa pouziva na vytvorenie tloh, v ktorych maiju ziaci prestudovat’ zobrazeny PDF
subor. Tento typ jednotky neobsahuje otazky anirieSite'né ulohy.

3. Vlozte parametre a obsah u¢ebnej jednotky (podrobny popis jednotlivych typov jednotiek najdete v dalSich

kapitolach).

4. V spodnej ¢asti obrazovky editora simédzete vybrat’ z nasledujucich akcii:

« Preview - otvori nové okno s prehravanou verziou uéebnej jednotky (aby ste si mohli pozriet’ posledné zmeny
vykonané v jednotke, musite pred spustenim nahradu kliknut natlagidlo Save (Ulozit),

« Ulozit’ - ulozi u¢ebnu jednotku, ale nezatvori obrazovku editora,

« Ulozit’ a ukongit’ - ulozi u¢ebnu jednotku a zatvori obrazovku editora,

« Zrusit’ - zatvori obrazovku editora u¢ebnej jednotky bez uloZenia poslednych zmien, e

Odstranit’ - odstrani jednotku zo systému (hnemozno to vratit’ spat).
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MéZete vytvorit’ tol’ko vzdelavacich jednotiek, kolko chcete. Kazdd zmena, ktoru vykonate v rdmci jednotky, sa
automaticky aktualizuje v moduloch a u¢ebnych trasach, ku ktorym je jednotka pridana.

Jednotky nie je mozné prehravat’ samostatne, musia byt pridané do modulov a learning routes, ktoré mozno
zdiel'at’ s skupinami.

r

Upravatypov vzdelavacich jednotiek
Textova uloha

Textova uloha sa pouziva vtedy, ked’ chceme do stredného textu alebo matematickej tlohy vlozit’ jedno alebo viac
policok s odpoved’ami, ktoré maju ziaci vyplnit’ vlastnymi textovymi odpoved’ami. V tomto type jednotky nie su na
vyber Ziadne moznosti odpovedi.

Aby ste vytvorili jednotku, prejdite na stranku Pre ucitel'ov - U¢ebné jednotky, kliknite na Vytvorit’ novu a vyberte typ
jednotky. Ak chcete upravit' existujucu jednotku, prejdite na stranku Pre ucitelfov - U¢ebné jednotky, najdite v

zozname ucebnu jednotku a kliknite na tlacidlo Upravit’ a .

Na obrazovke Uprav u¢ebnej jednotky Textova uloha mate k dispozicii nasledujuce polia pre nastavenia a obsah
jednotky:

« Nazov jednotky - Tento nazov sa bude zobrazovat’ v zoznamoch jednotiek.

» Tabulky - Vytvorte textove tabulky, ktoré popisuju obsah jednotky, jej ucel, ciefovu skupinu, kI'ucové slova atd'.
Stitky s viacerymi slovami a Stitky kratSie ako 3 znaky nie st podporované.
+ Roz8irené nastavenia

« Hodnota skére - Body pridelené po UspeSnom splneni ulohy.

« Spravne odpovede potrebné na splnenie ulohy (v %) - Percento spravnych odpovedi potrebnych na
uspesné splnenie ulohy. Ak mate jednu otazku, hodnota by mala byt predvolena 100 %, ale ak mate viac
otdzok, viac obrazoviek ulohy, mézete nastavit f'ubovor'né percento pozadovanych spravnych odpovedi.

« ObtiaZnost ulohy (&titok) - Vyberte obtiaZnost jednotky, ktora bude pridana ako &titok k u¢ebnej jednotke.

+ Upravovat’ matematické vzorce pomocou Latexu - Toto nastavenie umoziuje pouzivat latexovy editor na
vytvaranie matematickych vzorcov.

« Okno ulohy - Tento typ u¢ebnej jednotky obsahuje len jedno okno ulohy.
« Cas na odpoved (minaty) - ¢as, ktory moZe Student stravit’ pri dokongovani u¢ebnej jednotky.
« InStrukcia/otazka - InStrukcia k tlohe alebo otazka, na ktort treba odpovedat’. Do tohto pol'a mézete viozit

latex a .

« Opis ulohy - Tumézete pridat’ dlhsi text na preStudovanie pre zZiakov, z ktorého budu vychadzat’ ulohy na

rieSenie. M&Zete vioZit' latex B a obrazky G dotohto pora. Popis sa zobrazuje vedrla uloh.
« Uloha a textové ¢asti - Tento typ jednotky spaja viacero textovych ¢asti do jedného textu dlohy. Textova ¢ast
oznac¢ena ako spravna odpoved’ sa stane prazdnym polom v texte tlohy, ktoré musia Ziaci vyplnit’ spravnou

odpovedou. Do poli textovej ¢asti moZete vloZit’ latex B . Textové ¢asti mbézZete pridat’ pomocou tlagidla
Pridanie textovej ¢asti. Ulohy méZete priddvat pomocou tlacidla Pridanie novej tlohy. Textové ¢asti a ulohy

moZete odstranit pomocou tla¢idla na odstranenie m .

« Povolenie informa¢ného okna - Povolenim informa¢ného okna mézete k jednotke pridat’ d’alSi pomocny text,
ktory sazobrazi kliknutim natlacidlo Info, ktoré sa zobrazi na obrazovke prehravania jednotky. Povolenim
tohto nastavenia mozete pridat’ text, obrazok Q alebo latex B do textového pora informaéného okna.

« Konvertovat’ u¢ebnu jednotku na nadjednotku (pridat’ pomocné jednotky) - vid kapitola Superjednotky

Aby ste skontrolovali hratel'nd verziu jednotky, kliknite na tlacidlo Ulozit’ a potom na tla¢idlo Preview. Po dokon¢eni
uprav kliknite na tlacidlo Ulozit’ a ukongit’. Tym sa zatvori obrazovka editora a vratite sa na obrazovku zoznamu
jednotiek.

Superjednotky _



Superjednotky su komplexné typy u¢ebnych jednotiek, do ktorych mozno zaradit’ d’alSie podporné ulohy, ak ma
Student problémy s uspesnym absolvovanim jednotky. Predpokladom pre superjednotku je, Ze pomocné jednotky
su uz vytvorené v systéme ako bezné vzdelavacie jednotky.

Ako vytvorit’ superjednotku:

1. Superjednotky sa vytvaraju z beznych utebnych jednotiek zapnutim funkcie KonvertovaE u¢ebnu jednotku na
superjednotku (pridaE pomocné jednotky) na obrazovke Gprav jednotky.

2. Poaktivacii funkcie mézete pridat’ pomocné jednotky pomocou tlacidla Pridanie jednotky.

3. Tlagidlo Pridat’ jednotku otvori vyskakovacie okno so zoznamom dostupnych vyucovacich jednotiek
(jednotky v zozname Moja plocha). Tumbzete vyhladavat’ jednotky a vybrat’ tie, ktoré chcete pouzit’ ako
pomocné jednotky, kliknutim na zaskrtavacie policko v l'avej ¢asti zoznamu.

4. Povybere v8etkych pomocnych jednotiek kliknite na Odoslat’.

5. Pomocou Pridanie opakovanej hlavnejjednotky mézete pridat’ hlavnu jednotku k pomocnym jednotkam.

6. Posunutimsivychbodiek na 'avom okraji riadku u¢ebnej jednotky mbdzete zmenit’ poradie pomocnych
jednotiek. Mbzetetiezzobrazit' nahrad , edit aodstranit pomocné jednotky. Odstranenie
nevymaze jednotku, ibaju odstrani zo zoznamu pomocnych jednotiek.

Pomahajuce jednotky superjednotky sa aktivuju, ked’ pouzivatel’ nemdze uspesdne dokongcit’ hlavnu u¢ebnu
jednotku superjednotky.

Ak Student dokon¢i hlavnu jednotku na prvy pokus alebo jej opakovanim, jednotka sa povazuje za dokonéenda,
zvy$né pomocné jednotky saneprehravaju.

@) Convert learning unit to a superunit (add helping units)

Helping units

() 6_felv_22_gombéc_segité a a
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@ Add Repeat main unit

Superunits are complex learning unit types. By enabling superunits you can add helping units (previously created learning units) to given learning unit. You can insert as helping units as many units as you want, and you can also insert the repeat
of the main learning unit. Superunits helping units activate when the user reaches error % set in Activate superunits helping units field

Porozumenie

Rozumenie sa pouziva pri lohach na porozumenie textu. DIhSie texty sa m6zu umiestnit’ na prvu obrazovku ulohy
apotom sa na d’alSej obrazovke modzu klast otazky suvisiace s textom. Pévodny text mozno umiestnit’ pod tlacidlo
Info, takze si ho Studenti mézu kedykol'vek pripomenut’. V tomto type jednotky su v poli na vyber moznosti
odpovede.

Aby ste vytvorili jednotku, prejdite na stranku Pre ugitelov - U¢ebné jednotky, kliknite na Vytvorit’ nova a vyberte typ
jednotky. Ak chcete upravit’ existujucu jednotku, prejdite na stranku Pre ugitel'ov - U¢ebné jednotky, vyhl'adajte v

zozname uc¢ebnu jednotku, a kliknite na tlacidlo Upravit’ a .

Na obrazovke Uprav vzdelavacejjednotky Porozumenie mate k dispozicii nasledujuce polia pre nastaveniaa obsah
jednotky:

« Nazov jednotky - Tento ndzov sa bude zobrazovat' v zoznamoch jednotiek.

« Tabulky - Vytvorte textové tabulky, ktoré popisuju obsah jednotky, jej Ucel, cielovu skupinu, kI'i¢ove slova atd’.
Stitky s viacerymi slovami a §titky kratSie ako 3 znaky nie st podporované.

« RozSirené nastavenia

« Hodnota skore - Body pridelené po uspesSnom splneni tlohy.

« Spravne odpovede potrebné na splnenie ulohy (v %) - Percento spravnych odpovedi potrebnych na
uspesné splnenie ulohy. Ak mate jednu otazku, hodnota by mala byt predvolena 100 %, ale ak mate viac
otazok, viac obrazoviek ulohy, mézZete nastavit' 'ubovol'né percento pozadovanych spravnych odpovedi.

« Obtiaznost’ ulohy (stitok) - Vyberte obtiaznost jednotky, ktora bude pridana ako stitok k u¢ebnej jednotke.



+ Upravovat' matematické vzorce pomocou Latexu - Toto nastavenie umoziuje pouzivat latexovy editor na
vytvaranie matematickych vzorcov.
« Ekran tlohy - Tento typ u¢ebnej jednotky obsahuje presne dve obrazovky ulohy: prva obrazovka je uréena pre
pokyny a text na preStudovanie; druha obrazovka je uréena pre ulohy (otazky, vety na vyplinenie).

« Cas na odpoved (v minutach) - ¢as, ktory méze tudent stravit' na vyplnenie uéebnej jednotky.

« InStrukcia/otazka - Instrukcia k Ulohe alebo otazka, na ktort treba odpovedat’. MézZete viozit’ latex a do
tohto pora.

« Text- Tumozete pridat’ dIhsi text na preStudovanie pre Studentov, na ktorom budu zaloZené Ulohy na

rieSenie. Mbzete viozit' latex B a obrazky B do tohto pora.
« Casti tlohy a textu - Tento typ jednotky spaja viacero ¢asti textu do jedného textu dlohy. Textova ¢ast
oznac¢ena ako spravna odpoved’ sa stane prazdnym polom v texte ulohy, ktoré musia ziaci vyplnit’

spravnou odpovedou. Mdzete vlozit latex B do poli textovej ¢asti. Textové ¢asti mozete pridat’
pomocou tladidla Pridanie textovej ¢asti. Ulohy mdzZete pridavat’ pomocou tlacidla Pridanie novej dlohy.
Textoveécasti

a tlohy mézete odstranit’ pomocou tlacidla na odstranenie m .
« Povolenie informa¢ného okna - Povolenim informaéného okna mézete k jednotke pridat’ dalSi pomocny text,
ktory sa zobrazi kliknutim natlacidlo Info, ktoré sa zobrazi na obrazovke prehravania jednotky. Povolenim

tohto nastavenia mézete pridat’ text, obrazok G alebo latex B do textového porainforma¢ného okna.
« Konvertovat’ u¢ebnu jednotku na nadjednotku (pridat’ pomocné jednotky) - vid’ kapitola Superjednotky

Aby ste skontrolovali hratel'nu verziu jednotky, kliknite na tla¢idlo Ulozit’ a potom na tla¢idlo Preview. Po dokonceni
uprav kliknite na tlacidlo Ulozit’ a ukongit’. Tym sa zatvori obrazovka editora a vratite sa na obrazovku zoznamu
jednotiek.

Otvorena otazka

Typjednotky otvorena otazka sa pouziva priulohach s esejistickymi otazkami. Nie su uvedené ziadne moznosti
dobrejalebo zlej odpovede, systém nevyhodnocuje, ¢ibola jednotka UspeSne dokonéena alebo nie. Je na ugitelovi,
aby vyhodnotil splnenie jednotky.

Aby ste vytvorili jednotku, prejdite na stranku Pre ucitel'ov - U¢ebné jednotky, kliknite na Vytvorit’ novu a vyberte typ
jednotky. Ak chcete upravit’ existujucu jednotku, prejdite na stranku Pre ucitel'ov - U¢ebné jednotky, vyhradajte v

zozname uc¢ebnu jednotku, a kliknite na tla¢idlo Upravit’ .

Na obrazovke Uprav vzdelavacejjednotky Otvorena otazka mate k dispozicii nasledujice polia pre nastaveniaa obsah
jednotky:

» Nazovjednotky - tento nazov sa bude zobrazovat’ v zoznamoch jednotiek.

« Tabul’ky - Vytvorte textové tabulky, ktoré popisuju obsah jednotky, jej Ucel, cielovu skupinu, kI'i¢ove slova atd’.
Stitky s viacerymi slovami a §titky kratSie ako 3 znaky nie st podporované.

o RozSirené nastavenia

« Hodnota skore - Body pridelené po uspeSnom splneni tlohy.

« Spravne odpovede potrebné na splnenie tlohy (v %) - Percento spravnych odpovedi potrebnych na
uspesdné splnenie ulohy. Ak mate jednu otazku, hodnota by mala byt predvolena 100 %, ale ak mate viac
otazok, viac obrazoviek ulohy, mézete nastavit f'ubovorné percento pozadovanych spravnych odpovedi.

« Obtiaznost’ ulohy (stitok) - Vyberte obtiaznost jednotky, ktora bude pridana ako stitok k u¢ebnej jednotke.

« Upravovat' matematické vzorce pomocou Latexu - Toto nastavenie umoziuje pouzivat latexovy editor na
vytvaranie matematickych vzorcov.

« Okno ulohy - Tento typ vyu¢bovej jednotky obsahuje len jedno okno ulohy.

« Cas obrazovky (minuty) - ¢as, ktory méZe Ziak stravit' pri vypinani u¢ebnej jednotky (¢itanie textu a tiez

pisanie odpovedi).

« InStrukcia/otazka - Instrukcia k ulohe alebo otazka, na ktoru treba odpovedat’. Mozete viozit’ latex a
do tohto pora.

« Text ulohy - Tam mdzete pridat’ dlhsSi text na preStudovanie pre Studentov. Text by mal obsahovat’ otazky



alebo pokyny, ¢o maju opisat’ v poli pre odpoved.

« Povolenie informa¢ného okna - Povolenim informa¢ného okna mézete k jednotke pridat’ d’alSi pomocny text,
ktory sa zobrazi po kliknuti na tlagidlo Info, ktoré sa zobrazi na obrazovke prehravania jednotky. Povolenim
tohto nastavenia mézete pridat’ text, obrazok G alebo latex a do textového pora informac¢ného okna.

« Konvertovat’ u¢ebnu jednotku na nadjednotku (pridat’ pomocné jednotky) - vid’ kapitola Superjednotky

Aby ste skontrolovali hratel'nd verziu jednotky, kliknite na tla¢idlo Ulozit’ a potom na tlacidlo Preview. Po dokonéeni
uprav kliknite na tlacidlo Ulozit’ a ukongit’. Tym sa zatvori obrazovka editora a vratite sa na obrazovku zoznamu
jednotiek.

Milionar
Milionar sa pouZiva na kratke otazky alebo matematické tlohy. Ziaci musia vybrat’ spravnu odpoved zo zobrazenych

moznostiodpovedi.

Aby ste vytvorili jednotku, prejdite na stranku Pre ucitel'ov - U¢ebné jednotky, kliknite na Vytvorit’ novu a vyberte typ
jednotky. Ak chcete upravit’ existujucu jednotku, prejdite na stranku Pre ucitel'ov - U¢ebné jednotky, vyhradajte v

zozname u¢ebnu jednotku, a kliknite na tla¢idlo Upravit’ a .

Naobrazovke Uprav vzdelavacej jednotky Milionar mate k dispozicii nasledujuce polia pre nastavenia a obsah
jednotky:

« Nazov jednotky - Tento nazov sa bude zobrazovat' v zoznamoch jednotiek.

« Taburky - Vytvorte textové tabul’ky, ktoré popisuju obsah jednotky, jej t¢el, cielovu skupinu, kI'i¢ové slova atd’.
Stitky s viacerymi slovami a §titky kratSie ako 3 znaky nie st podporovang.

« RozSirené nastavenia

+ Hodnota skore - Body pridelené po uspeSnom splneni tlohy.

« Spravne odpovede potrebné na splnenie tlohy (v %) - Percento spravnych odpovedi potrebnych na
uspedneé splnenie ulohy. Ak mate jednu otazku, hodnota by mala byt predvolena 100 %, ale ak mate viac
otazok, viac obrazoviek ulohy, mézete nastavit' 'ubovol'né percento pozadovanych spravnych odpovedi.

+ ObtiaZnost ulohy (&titok) - Vyberte obtiaZnost jednotky, ktora bude pridana ako &titok k u¢ebnej jednotke.

« Upravovat’ matematické vzorce pomocou Latexu - Toto nhastavenie umoziuje pouzivat’ latexovy editor na
vytvaranie matematickych vzorcov.

« Obrazok ulohy - Tento typ u¢ebnejjednotky méze obsahovat viacero obrazoviek uloh. Jedna obrazovka ulohy
mdze obsahovat jednu otazku s maximalne 8 moznostami odpovede. Ak chcete pridat’ novu obrazovku
ulohy, kliknite na tlac¢idlo Pridat’ novu obrazovku tlohy pod aktualnou obrazovkou ulohy. Po¢as hry sanova
obrazovka ulohy zobrazi po dokon¢eni uloh na aktualnej obrazovke.

« Cas odpovede (v minatach) - ¢as, ktory mozZe Ziak stravit dokonéenim danej obrazovky s tlohami.

« InStrukcia/otazka - Instrukcia k ulohe alebo otazka, na ktoru treba odpovedat’. M&zete vlozit’ obrazok B
do tohto pora.
« Moznosti odpovede - Moznosti odpovede, ktoré sa zobrazia pod pokynom/otazkou. Mézete pridat’ latex

a do tychto poli. Spravne moznosti odpovedi mdzete vybrat’ zaciarknutim poli¢cka Spravna odpoved na
l'avej strane pol'a odpovede. Nové moznosti odpovede mdzete pridat’ pomocou tlacidla Pridanie novej
moznosti odpovede. Viac ako 8 moznosti odpovede sa ha obrazovke prehravania jednotky nezobrazi
spravne.
« Povolenie informa¢ného okna - Povolenim informa¢ného okna mézete k jednotke pridat’ dalSi pomocny text,
ktory sa zobrazi kliknutim na tla¢idlo Info, ktoré sa zobrazi na obrazovke prehravania jednotky. Povolenim tohto

nastaveniamozete pridat’ text, obréazok B alebo latex a do textového pola informaéného okna.
» Konvertovat’ u¢ebnu jednotku na nadjednotku (pridat’ pomocné jednotky) - vid’ kapitola Superjednotky

Aby ste skontrolovali hratel'nd verziu jednotky, kliknite na tlacidlo Ulozit’ a potom na tla¢idlo Preview. Po dokon¢eni
uprav kliknite na tlacidlo Ulozit’ a ukongit’. Tym sa zatvori obrazovka editora a vratite sa na obrazovku zoznamu
jednotiek.



Su pravy

Subory sa pouzivaju na vytvorenie dvoch alebo viacerych suborov, do ktorych maju Studenti umiestnit dané
prvky.

Aby ste vytvorili jednotku, prejdite na stranku Pre ugitel'ov - U¢ebné jednotky, kliknite na Vytvorit’ nova a vyberte typ
jednotky. Ak chcete upravit’ existujucu jednotku, prejdite na stranku Pre ucitel'ov - U¢ebné jednotky, vyhradajte v

zozname ucebnu jednotku, a kliknite na tlacidlo Upravit’ a .

Na obrazovke uprav vzdelavacejjednotky Sets mate k dispozicii nasledujuce polia pre nastaveniaa obsah
jednotky:

« Nazov jednotky - Tento nazov sa bude zobrazovat’ v zoznamoch jednotiek.

« Taburky - Vytvorte textové tabul’ky, ktoré popisuju obsah jednotky, jej t¢el, ciefovu skupinu, kI'i¢ové slova atd’.
Stitky s viacerymi slovami a étitky kratSie ako 3 znaky nie st podporované.

« RozSirené nastavenia

« Hodnota skére - Body pridelené po uspeSnom splneni tlohy.

+ Spravne odpovede potrebné na splnenie ulohy (v %) - Percento spravnych odpovedi potrebnych na
uspesné splnenie ulohy. Ak mate jednu otazku, hodnota by mala byt predvolena 100 %, ale ak mate viac
otazok, viac obrazoviek ulohy, mézete nastavit' Tubovolrné percento pozadovanych spravnych odpovedi.

« Obtiaznost ulohy (Stitok) - Vyberte obtiaznost’ jednotky, ktora bude pridana ako stitok k u¢ebnej jednotke.

» Upravovat’ matematické vzorce pomocou Latexu - Toto nhastavenie umoziuje pouzivat’ latexovy editor na
vytvaranie matematickych vzorcov.

« Obrazok ulohy - Tento typ u¢ebnejjednotky mbze obsahovat’ viacero obrazoviek uloh. Jedna obrazovkas
ulohami m6ze obsahovat’ viacero mnozin (idealne 2 az 4) s prvkami na triedenie do danych mnozin. Ak chcete
pridat’ novu obrazovku ulohy, kliknite na tla¢idlo Pridat novu obrazovku ulohy pod aktualnou obrazovkou
ulohy. Po¢as hry sa nova obrazovka Ulohy zobrazi po dokonéeni tloh na aktualnej obrazovke.

« Cas odpovede (v mindtach) - ¢as, ktory méZe Ziak stravit’ dokonéenim danej obrazovky s Glohami.

« InStrukcia/otazka - Instrukcia k ulohe alebo otazka, na ktoru treba odpovedat’.

« Nazov sady - Nazov sady, do ktorej maju ziaci vlozit spravne odpovede. Mbzete pridat’ obrazok B

alebo latex a do tohto pora.

« Spravne odpovede - odpovede, ktoré patria do mnoziny, ktord uvadzaju nizsie.

+ Nové sady mdzete pridavat’ pomocou tla¢idla Pridat’ novl sadu a nové odpovede mdzete pridavat
pomocou tla¢idla Pridat novu odpoved’. PoloZky patriace do danej sady su vzdy tie, ktoré su uvedené pod
nazvom sady.

« Povolenie informa¢ného okna - Povolenim informacného okna mézZete k jednotke pridat’ d’al8i pomocny text,
ktory sazobrazi kliknutim natlacidlo Info, ktoré sa zobrazi na obrazovke prehravania jednotky. Povolenim

tohto nastavenia mézZete pridat’ text, obrazok G alebo latex a do textového pola informaé¢ného okna.

« Konvertovat’ u¢ebnu jednotku na nadjednotku (pridat’ pomocné jednotky) - vid’ kapitola Superjednotky

Aby ste skontrolovali hratel'nd verziu jednotky, kliknite na tlacidlo UloZit’ a potom natlacidlo Preview. Po dokonéeni
uprav kliknite na tlacidlo UloZit’ a ukongit’. Tym sa zatvori obrazovka editora a vratite sa na obrazovku zoznamu
jednotiek.

Pripojte
Affix sa pouziva na vytvaranie dvojic kratkych matematickych uloh alebo kratkych textovych uloh, v ktorych maju
Ziaci z plavajucich moznosti odpovedi najst druhu polovicu dvojice.

Aby ste vytvorili jednotku, prejdite na stranku Pre ugitel'ov - U¢ebné jednotky, kliknite na Vytvorit' novu a vyberte typ
jednotky. Ak chcete upravit’ existujucu jednotku, prejdite na stranku Pre ucitel'ov - U¢ebné jednotky, vyhradajte v

zozname ucebnu jednotku, a kliknite na tlac¢idlo Upravit’ a .



Na obrazovke Uprav u¢ebnej jednotky Affix mate k dispozicii nasledujuce polia pre nastavenia a obsah jednotky:

+ Nazovjednotky - Tento nazov sa bude zobrazovat' v zoznamoch jednotiek.

« Taburky - Vytvorte textové tabul’ky, ktoré popisuju obsah jednotky, jej u¢el, cielovu skupinu, k'i¢oveé slova atd’.
Stitky s viacerymi slovami a §titky kratSie ako 3 znaky nie st podporovangé.

« RozSirené nastavenia

« Hodnota skore - Body pridelené po uspesSnom splneni tlohy.

« Spravne odpovede potrebné na splnenie ulohy (v %) - Percento spravnych odpovedi potrebnych na
Uspesné splnenie ulohy. Ak mate jednu otazku, hodnota by mala byt predvolena 100 %, ale ak mate viac
otdzok, viac obrazoviek ulohy, mézete nastavit Tubovor'né percento pozadovanych spravnych odpovedi.

« Obtiaznost’ ulohy (&titok) - Vyberte obtiaznost jednotky, ktora bude pridana ako stitok k u¢ebnej jednotke.

+ Upravovat' matematické vzorce pomocou Latexu - Toto nastavenie umoziuje pouzivat latexovy editor na
vytvaranie matematickych vzorcov.

« Obrazok ulohy - Tento typ u¢ebnej jednotky mbdze obsahovat’ viacero obrazoviek tlohy. Jedna obrazovka uloh
moze obsahovat’ viacero dvojic (idealne 4 az 6). Ak chcete pridat’ novu obrazovku ulohy, kliknite na tlacidlo
Pridat’ novu obrazovku ulohy pod aktualnou obrazovkou ulohy. Pocas hry sa nova obrazovka uloh zobrazi po
dokon¢eniuloh naaktualnej obrazovke.

« Cas odpovede (v mindtach) - ¢as, ktory méze Ziak stravit’ dokonéenim danej obrazovky s Glohami.

+ InStrukcia/otazka - Instrukcia k ulohe alebo otazka, na ktoru treba odpovedat’.

« Vyrok - Vyroky su ustalené polozky, ku ktorym musia ziaci najst’ druhu ¢ast’ alebo ich dvojicu. Zobrazuju sa

nalavej strane hracej obrazovky. Do tohto pola mozete pridat’ latex B . Ak chcete pridat’ novu
dvojicu vyrok - spravna odpoved’, kliknite na tla¢idlo Pridat’ vyrok.

« Spravna odpoved’ - Na obrazovke editora vedl'a vyroku musite zadat’ spravnu odpoved’ (druhu ¢ast’ vyroku

alebo jeho dvojicu). Tieto odpovede budu plavat’ na pravej strane hracej obrazovky. MézZete pridat’ latex B

do tohto pol'a. Ak chcete pridat’ novu dvojicu vyrok - spravna odpoved,, kliknite na tla¢idlo Pridat’
vyrok.

« Chybna odpoved - Mbzete pridat’ aj moznosti nespravnych odpovedi, ktoré budu plavat’ spolu so spravnymi
odpoved’ami na pravej strane hracej obrazovky. Mézete pridat’ latex B do tohto pora. Ak chcete
pridat’ novi moznost’ nespravnej odpovede, kliknite na tlag¢idlo Pridanie nespravnej odpovede.

« Povolenie informa¢ného okna - Povolenim informa¢ného okna mézete k jednotke pridat’ dalSi pomocny text,
ktory sa zobrazi kliknutim natlacidlo Info, ktoré sa zobrazi na obrazovke prehravania jednotky. Povolenim

tohto nastavenia mézete pridat’ text, obrazok B alebo latex B do textového porainforma¢ného okna.
« Konvertovat’ u¢ebnu jednotku na nadjednotku (pridat’ pomocné jednotky) - vid’ kapitola Superjednotky

Aby ste skontrolovali hratel'nd verziu jednotky, kliknite na tla¢idlo Ulozit’ a potom na tla¢idlo Preview. Po dokonc¢eni
uprav kliknite na tlacidlo Ulozit’ a ukongit’. Tym sa zatvori obrazovka editora a vratite sa na obrazovku zoznamu
jednotiek.

Pravda alebo loz

Pravda alebo nepravda sa pouziva na vytvorenie jednej alebo viacerych obrazoviek s ulohami, na ktorych sa
Studenti musia rozhodnut’, ¢i je dané tvrdenie pravdivé alebo nepravdivé.

Aby ste vytvorili jednotku, prejdite na stranku Pre ugitelov - U¢ebné jednotky, kliknite na Vytvorit’ nova a vyberte typ
jednotky. Ak chcete upravit’ existujucu jednotku, prejdite na stranku Pre ucitel'ov - U¢ebné jednotky, vyhradajte v

zozname u¢ebnu jednotku, a kliknite na tla¢idlo Upravit’ a .

Na obrazovke uprav vzdelavacejjednotky Pravda alebo nepravda mate k dispozicii nasledujuce polia pre
nastaveniaaobsahjednotky:

« Nazovjednotky - Tento nazov sa bude zobrazovat' v zoznamoch jednotiek.

« Tabul’ky - Vytvorte textové tabulky, ktoré popisuju obsah jednotky, jej Ucel, cielovu skupinu, kI'i¢ove slova atd’.
Stitky s viacerymi slovami a §titky kratSie ako 3 znaky nie st podporovangé.

« RozSirené nastavenia



« Hodnota skére - Body pridelené po uspeSnom splneni tlohy.

« Spravne odpovede potrebné na splnenie tlohy (v %) - Percento spravnych odpovedi potrebnych na
uspesné splnenie ulohy. Ak mate jednu otazku, hodnota by mala byt predvolena 100 %, ale ak mate viac
otdzok, viac obrazoviek ulohy, mézete nastavit Tubovol'né percento pozadovanych spravnych odpovedi.

+ Obtiaznost ulohy (&titok) - Vyberte obtiaznost’ jednotky, ktora bude pridana ako &titok k u¢ebnej jednotke.



+ Upravovat’ matematické vzorce pomocou Latexu - Toto nastavenie umoziiuje pouzivat’ latexovy editor na
vytvaranie matematickych vzorcov.

« Obrazok ulohy - Tento typ u¢ebnej jednotky mdze obsahovat viacero obrazoviek tlohy. Jedna obrazovka
ulohy obsahuje jeden vyrok a dvojicu tla¢idiel Pravda/Nepravda. Ak chcete pridat’ novu obrazovku ulohy,
kliknite na tlacidlo Pridat novu obrazovku ulohy pod aktualnou obrazovkou ulohy. Po¢as hry sanova
obrazovka ulohy zobrazi po dokon¢eni uloh na aktualnej obrazovke.

« Cas odpovede (v minatach) - ¢as, ktory méze Ziak stravit dokonéenim danej obrazovky s tlohami.

¢ Vyrok - Tu mézete zadat' kratky vyrok, ktory maju Studenti uhadnut, ¢i je pravdivy alebo nepravdivy.
Mbzete pridat’ latex B do tohto pora. Ak chcete oznacit’ pravdivy vyrok, zaciarknite policko Pravdivy
vyrok vedl'a pol'a vyroku. Ak poli¢ko nie je zaskrtnuté, vyrok sa povazuje za nepravdivy.

« Povolenie informa¢ného okna - Povolenim informa¢ného okna mézete k jednotke pridat’ d’alsi pomocny text,
ktory sa zobrazi kliknutim natlacidlo Info, ktoré sa zobrazi na obrazovke prehravaniajednotky. Povolenim

tohto nastavenia mozete pridat’ text, obrdzok B alebo latex a do textového pora informaéného okna.
« Konvertovat’ u¢ebnu jednotku na nadjednotku (pridat’ pomocné jednotky) - vid’ kapitola Superjednotky

Aby ste skontrolovali verziu jednotky na hranie, kliknite na tlacidlo Ulozit’ a potom natlacidlo Preview. Po dokon¢eni
uprav Kliknite natla¢idlo Ulozit’ a ukon¢it’. Tym sa zatvori obrazovka editora a vratite sa na obrazovku zoznamu
jednotiek.

Rvby vo vode

Ryba vo vode sa pouziva, ked’ chceme do stredne dlhej textovej alebo matematickej tlohy viozit' jedno alebo viac
policok s odpovedou, ktoré maju ziaci vyplnit spravnou odpovedou vyberom z plavajucich moznosti odpovede.

Aby ste vytvorili jednotku, prejdite na stranku Pre ucitel'ov - U¢ebné jednotky, kliknite na Vytvorit’ novu a vyberte typ
jednotky. Ak chcete upravit’ existujucu jednotku, prejdite na stranku Pre ucitel'ov - U¢ebné jednotky, vyhradajte v

zozname uc¢ebnu jednotku, a kliknite na tla¢idlo Upravit’ a .

Na obrazovke Uprav vzdelavacej jednotky Ryba vo vode mate k dispozicii nasledujice polia pre nastavenia a
obsahjednotky:

+ Nazovjednotky - tento nazov sa bude zobrazovat’ v zoznamoch jednotiek.

« Taburky - Vytvorte textové tabul’ky, ktoré popisuju obsah jednotky, jej ucel, cielovu skupinu, kI'icové slova atd’.
Stitky s viacerymi slovami a §titky kratSie ako 3 znaky nie st podporované.

+ Roz8irené nastavenia

« Hodnota skore - Body pridelené po uspeSnom splneni tlohy.

« Spravne odpovede potrebné na splnenie tlohy (v %) - Percento spravnych odpovedi potrebnych na
uspedné splnenie ulohy. Ak mate jednu otazku, hodnota by mala byt predvolena 100 %, ale ak mate viac
otazok, viac obrazoviek ulohy, mézete nastavit f'ubovorné percento pozadovanych spravnych odpovedi.

« Obtiaznost’ ulohy (stitok) - Vyberte obtiaznost jednotky, ktora bude pridana ako stitok k u¢ebnej jednotke.

+ Upravovat' matematické vzorce pomocou Latexu - Toto nastavenie umoziuje pouzivat latexovy editor na
vytvaranie matematickych vzorcov.

« Obrazok ulohy - Tento typ u¢ebnejjednotky mbéze obsahovat viacero obrazoviek tlohy. Jedna obrazovka tlohy
obsahuje text s jednym alebo viacerymi prazdnymi poliami a pod nim plavajice moznosti odpovedi na dany
text. Ak chcete pridat’ novu obrazovku ulohy, kliknite na tlacidlo Pridat’ novu obrazovku ulohy pod aktualnou
obrazovkou tlohy. Po¢as hry sa nova obrazovka tlohy zobrazi po dokonéeni uloh na aktualnej obrazovke.

« Cas odpovede (v minutach) - ¢as, ktory mdze Ziak stravit dokonéenim danej obrazovky s tlohami.
+ Intrukcia/otazka - InStrukcia k Ulohe alebo otézka, na ktoru treba odpovedat’.

« Casti Glohy a textu - Tento typ jednotky spaja viacero ¢asti textu do jedného textu tlohy. Textova éast
oznacena ako spravna odpoved’ sa stane prazdnym pol'om v texte ulohy, ktoré musia Ziaci vyplnit

spravnou odpovedou. MoZete vloZit’ latex B do poli textovej casti. Textové ¢asti mdzZete pridat’
pomocou tla¢idla Pridanie textovej ¢asti. Ulohy méZete pridavat pomocou tlacidla Pridanie novej dlohy.
Textovécasti

a tlohy mézete odstranit’ pomocou tlacidla na odstranenie m .
» Chybna odpoved - MézZete pridat’ aj mozZnosti nespravnej odpovede, ktoré budu plavat’ spolu so spravnymi



odpoved’ami na obrazovke prehravania. Do tohto pola mozete pridat’ latex B . Ak chcete pridat’ novu
moznost’ nespravnej odpovede, kliknite natla¢idlo Pridanie nespravnejodpovede.

» Povolenie informa¢ného okna - Povolenim informa¢ného okna mdzete k jednotke pridat’ d’alSi pomocny text,
ktory sa zobrazi kliknutim natlacidlo Info, ktoré sa zobrazi na obrazovke prehravaniajednotky. Povolenim
tohto nastavenia mézete pridat’ text, obrazok G alebo latex a do textového pora informac¢ného okna.

« Konvertovat’ u¢ebnu jednotku na nadjednotku (pridat’ pomocné jednotky) - vid’ kapitola Superjednotky

Aby ste skontrolovali hratel'nd verziu jednotky, kliknite na tla¢idlo Ulozit’ a potom na tlacidlo Preview. Po dokonéeni
uprav kliknite na tlacidlo Ulozit’ a ukongit'. Tym sa zatvori obrazovka editora a vratite sa na obrazovku zoznamu
jednotiek.

Kat

Hangman sa pouziva na vytvorenie klasickej hry Hangman, kde zZiaci musia uhadnut odpoved’ na zaklade toho,
ake pismena obsahuje.

Aby ste vytvorili jednotku, prejdite na stranku Pre ugitelov - U¢ebné jednotky, kliknite na Vytvorit’ nova a vyberte typ
jednotky. Ak chcete upravit’ existujucu jednotku, prejdite na stranku Pre ucitel'ov - U¢ebné jednotky, vyhradajte v

zozname uc¢ebnu jednotku, a kliknite natla¢idlo Upravit’ a .
Na obrazovke Uprav u¢ebnejjednotky Hangman mate k dispozicii nasledujuce polia pre nastavenia a obsah jednotky:

+ Nazov jednotky - Tento nazov sa bude zobrazovat’ v zoznamoch jednotiek.

« Tabulky - Vytvorte textové tabulky, ktoré popisuju obsah jednotky, jej ucel, ciefovu skupinu, kruc¢ove slova atd’.
Stitky s viacerymi slovami a §titky kratSie ako 3 znaky nie st podporovang.

o RozSirené nastavenia

« Hodnota skore - Body pridelené po uspeSnom splneni tlohy.

« Spravne odpovede potrebné na splnenie ulohy (v %) - Percento spravnych odpovedi potrebnych na
uspedneé splnenie ulohy. Ak mate jednu otazku, hodnota by mala byt predvolena 100 %, ale ak mate viac
otazok, viac obrazoviek ulohy, mézete nastavit f'ubovol'né percento pozadovanych spravnych odpovedi.

« Obtiaznost’ ulohy (stitok) - Vyberte obtiaznost jednotky, ktora bude pridana ako stitok k u¢ebnej jednotke.

« Upravovat matematické vzorce pomocou Latexu - Toto nastavenie umoziuje pouzivat’ latexovy editor na
vytvaranie matematickych vzorcov.

« Obrazok ulohy - Tento typ u¢ebnej jednotky mbze obsahovat’ viacero obrazoviek ulohy. Jedna obrazovka
ulohy obsahuje pismenkové polia pre odpoved’, abecedu a indikator zostavajucich pokusov (baléniky). Ak
chcete pridat’ novu obrazovku ulohy, kliknite na tla¢idlo Pridat’ novu obrazovku ulohy pod aktualnou
obrazovkou tlohy. Po¢as hry sanova obrazovka tloh zobrazi po dokonéeni tloh na aktualnej obrazovke.

« Cas odpovede (minuty) - ¢as, ktory méZe Ziak stravit' na dokonéeni danej obrazovky s Glohami.
« Pocetpokusov - Tol’ko Ziacidokazu uhadnut.

« InStrukcia/otdzka - InStrukcia k tlohe alebo otazka, na ktoru treba odpovedat’.

« rieSenie - text, ktory maju Ziaci zistit’.

+ Povolenie informac¢ného okna - Povolenim informa¢ného okna mozete k jednotke pridat’ d’alsi pomocny text,
ktory sazobrazi kliknutim natlacidlo Info, ktoré sa zobrazi na obrazovke prehravania jednotky. Povolenim

tohto nastavenia méZete pridat’ text, obrazok B alebo latex a do textového pora informac¢ného okna.
« Konvertovat’ u¢ebnu jednotku na nadjednotku (pridat’ pomocné jednotky) - vid’ kapitola Superjednotky

Aby ste skontrolovali hratel'nd verziu jednotky, kliknite na tlacidlo UloZit’ a potom na tlacidlo Preview. Po dokonéeni
uprav kliknite na tlacidlo UloZit’ a ukongit’. Tym sa zatvori obrazovka editora a vratite sa na obrazovku zoznamu
jednotiek.

Bum!

Boom! sa pouZiva na vytvaranie jednotiek, v ktorych sa postupne zobrazuju mozZnosti kratkych odpovedi a Studenti
musia kliknut’ na spravne odpovede.



Aby ste vytvorili jednotku, prejdite na stranku Pre ugitelov - U¢ebné jednotky, kliknite na Vytvorit’ nova a vyberte typ
jednotky. Ak chcete upravit’ existujucu jednotku, prejdite na stranku Pre ucitel'ov - U¢ebné jednotky, vyhl'adajte v

zozname u¢ebnu jednotku, a kliknite na tla¢idlo Upravit’ a .

Na obrazovke Uprav vzdelavacej jednotky Boom! mate k dispozicii nasledujuce polia pre nastavenia a obsah jednotky:

+ Nazov jednotky - Tento ndzov sa bude zobrazovat' v zoznamoch jednotiek.

« Taburky - Vytvorte textové tabul’ky, ktoré popisuju obsah jednotky, jej t¢el, ciefovu skupinu, kI'i¢ové slova atd’.
Stitky s viacerymi slovami a étitky kratSie ako 3 znaky nie st podporované.

« RozSirené nastavenia

« Hodnota skére - Body pridelené po uspeSnom splneni tlohy.

« Spravne odpovede potrebné na splnenie ulohy (v %) - Percento spravnych odpovedi potrebnych na
Uuspesné splnenie ulohy. Ak mate jednu otazku, hodnota by mala byt predvolena 100 %, ale ak mate viac
otdzok, viac obrazoviek ulohy, mézete nastavit Tubovor'né percento pozadovanych spravnych odpovedi.

« Obtiaznost’ ulohy (Stitok) - Vyberte obtiaznost jednotky, ktora bude pridana ako stitok k u¢ebnej jednotke.

+ Upravovat matematické vzorce pomocou Latexu - Toto nastavenie umoziuje pouzivat’ latexovy editor na
vytvaranie matematickych vzorcov.

« Obrazok ulohy - Tento typ uéebnej jednotky méze obsahovat’ viacero obrazoviek ulohy. Jedna obrazovka tlohy
obsahuje pole s rotujucimi moznostami odpovedi a ukazovatel poctu spravnych odpovedi. Ak chcete pridat
novu obrazovku ulohy, kliknite na tla¢idlo Pridat’ novu obrazovku ulohy pod aktualnou obrazovkou ulohy. Pocas
hry sa nova obrazovka ulohy zobrazi po dokonéeni uloh na aktualnej obrazovke.

« Cas odpovede (minuty) - ¢as, ktory méze Ziak stravit' na dokonéeni danej obrazovky s tlohami.

¢ InStrukcia/otazka - Instrukcia k ulohe alebo otazka, na ktoru treba odpovedat’.

« MoZnosti odpovede - MoZnosti odpovede, ktoré sa zobrazia jedna po druhej. MéZete pridat’ obrazok G

alatex B dotychto poli. Spravne moznosti odpovedi mozete vybrat’ zaskrtnutim policka Spravna
odpoved’ nal'avej strane pola odpovede. Nové moznosti odpovede mbzete pridat’ pomocou tlacdidla
Pridanie novejmoznostiodpovede.

« Dizka ¢asunaobrazovke (s) - Cas, po¢as ktorého sa dana moznost odpovede zobrazuje. MoZnosti odpovede
sa zobrazuju opakovane.



+» Povolenie informac¢ného okna - Povolenim informa¢ného okna mdzete k jednotke pridat’ d’alsi pomocny text,
ktory sa zobrazi kliknutim natlacidlo Info, ktoré sa zobrazi na obrazovke prehravania jednotky. Povolenim

tohto nastavenia mézete pridat’ text, obrazok G alebo latex a do textového pora informac¢ného okna.
« Konvertovat’ u¢ebnu jednotku na nadjednotku (pridat’ pomocné jednotky) - vid’ kapitola Superjednotky

Aby ste skontrolovali hratel'nd verziu jednotky, kliknite na tlacidlo Ulozit’ a potom na tla¢idlo Preview. Po dokon¢eni
uprav kliknite na tlacidlo Ulozit’ a ukongit’. Tym sa zatvori obrazovka editora a vratite sa na obrazovku zoznamu

jednotiek.

Bublinkové monstrum

Bublinova priSera sa pouziva na zobrazenie veI'mi kratkych moznosti odpovediv bublinach (hodisana
matematiku) a Ziaci musia vylustit nespravne odpovede.

Aby ste vytvorili jednotku, prejdite na stranku Pre ugitelov - U¢ebné jednotky, kliknite na Vytvorit’ nova a vyberte typ
jednotky. Ak chcete upravit’ existujucu jednotku, prejdite na stranku Pre ucitel'ov - U¢ebné jednotky, vyhradajte v

zozname u¢ebnu jednotku, a kliknite na tla¢idlo Upravit’ a .

Naobrazovke Uprav vzdelavacej jednotky Bubble monster mate k dispozicii nasledujuce polia pre nastaveniaaobsah
jednotky:

« Nazov jednotky - Tento nazov sa bude zobrazovat' v zoznamoch jednotiek.

« Taburky - Vytvorte textové tabul’ky, ktoré popisuju obsah jednotky, jej t¢el, cielovu skupinu, k'i¢ové slova atd’.
Stitky s viacerymi slovami a titky krat$ie ako 3 znaky nie st podporované.

« RozSirené nastavenia

+ Hodnota skére - Body pridelené po UspeSnom splneni ulohy.

« Spravne odpovede potrebné na splnenie tlohy (v %) - Percento spravnych odpovedi potrebnych na
uspedneé splnenie ulohy. Ak mate jednu otazku, hodnota by mala byt predvolena 100 %, ale ak mate viac
otazok, viac obrazoviek ulohy, méZete nastavit' 'ubovol'né percento poZzadovanych spravnych odpovedi.

« Obtiaznost’ ulohy (stitok) - Vyberte obtiaznost jednotky, ktora bude pridana ako stitok k u¢ebnej jednotke.

« Upravovat’ matematické vzorce pomocou Latexu - Toto nastavenie umoziuje pouzivat latexovy editor na
vytvaranie matematickych vzorcov.

« Obrazok ulohy - Tento typ u¢ebnejjednotky mézZe obsahovat viacero obrazoviek uloh. Jedna obrazovka ulohy
obsahuje inStrukciu/otazku a pohyblivé moZnosti odpovede. Ak chcete pridat’ novu obrazovku ulohy, kliknite
natlacidlo Pridat’ novu obrazovku ulohy pod aktuélnou obrazovkou ulohy. Poc¢as hry sa nova obrazovka ulohy
zobrazipodokonéeniuloh na aktuélnej obrazovke.

. Cas odpovede (minuty) - ¢as, ktory méze Ziak stravit dokonéenim danej obrazovky s tlohami.

« Pocetpokusov - Tol’ko Ziacidokazu uhadnut.

« InStrukcia/otazka - Instrukcia k Ulohe alebo otazka, na ktoru treba odpovedat’. Mozete pridat’ latex B

aobrazok B do tohto pora.
« Opis - Popis sluzi na opisanie toho, ¢o maju ziaci urobit’, napr. VySkrtnut’ nespravne odpovede!
+ MoZnosti odpovede - MoZnosti odpovede, ktoré sa zobrazia ako plavajuce bubliny. MéZete pridat obrazok

B alatex B do tychto poli. Spravne moZnosti odpovedi mdzete vybrat’ zaSkrtnutim policka
Spravna odpoved’ nal'avej strane pol'a odpovede. Nové moznosti odpovede mbzete pridat’ pomocou
tlacidla Pridanie novej moznosti odpovede.

« Povolenie informa¢ného okna - Povolenim informa¢ného okna mézete k jednotke pridat’ dalSi pomocny text,
ktory sazobrazi kliknutim natlacidlo Info, ktoré sa zobrazi na obrazovke prehravania jednotky. Povolenim

tohto nastavenia mozZete pridat’ text, obrdzok B alebo latex a do textového pora informaé¢ného okna.
« Konvertovat’ u¢ebnu jednotku na nadjednotku (pridat’ pomocné jednotky) - vid’ kapitola Superjednotky

Aby ste skontrolovali hratel'nd verziu jednotky, kliknite na tlacidlo Ulozit’ a potom na tla¢idlo Preview. Po dokon¢eni
uprav kliknite na tlacidlo Ulozit’ a ukongit’. Tym sa zatvori obrazovka editora a vratite sa na obrazovku zoznamu
jednotiek.

Matematické monstrum



Matematicka priSera sa pouziva vtedy, ked’ chceme do stredne dlhého textu alebo matematickej tlohy vlozit' jedno
alebo viac poli s kratkou odpoved’ou, ktoré maju ziaci vyplnit vyberom z plavajucich moznosti odpovede. Vd'aka
moznostiam kratkej odpovede je tento typ jednotky vhodny na matematiku.

Aby ste vytvorili jednotku, prejdite na stranku Pre ugitel'ov - U¢ebné jednotky, kliknite na Vytvorit’ novu a vyberte
typ jednotky. Ak chcete upravit’ existujucu jednotku, prejdite na stranku Pre ugitel'ov - U¢ebné jednotky, vyhl'adajte

v zozname u¢ebnu jednotku, a kliknite na tlacidlo Upravit’ .

Na obrazovke Uprav vzdelavacej jednotky Matematické monstrum mate k dispozicii nasledujuce polia pre nastavenia
aobsahjednotky:

« Nazov jednotky - tento nazov sa bude zobrazovat’ v zoznamoch jednotiek.

« Tabulky - Vytvorte textové tabul’ky, ktoré popisuju obsah jednotky, jej u¢el, cielovu skupinu, kl'u¢ové slova atd’.
Stitky s viacerymi slovami a titky kratSie ako 3 znaky nie st podporovang.

« RozSirené nastavenia

« Hodnota skére - Body pridelené po UspeSnom splneni ulohy.

+ Spravne odpovede potrebné na splnenie ulohy (v %) - Percento spravnych odpovedi potrebnych na
uspesné splnenie ulohy. Ak mate jednu otazku, hodnota by mala byt predvolena 100 %, ale ak mate viac
otazok, viac obrazoviek ulohy, mézete nastavit' Tubovolrné percento pozadovanych spravnych odpovedi.

« Obtiaznost’ ulohy (Stitok) - Vyberte obtiaznost jednotky, ktora bude pridana ako stitok k u¢ebnej jednotke.

« Upravovat’ matematické vzorce pomocou Latexu - Toto nastavenie umoziuje pouzivat latexovy editor na
vytvaranie matematickych vzorcov.

« Obrazok ulohy - Tento typ uéebnej jednotky méze obsahovat viacero obrazoviek Gloh. Jedna obrazovka ulohy
obsahuje text s jednym alebo viacerymi prazdnymi poliami a pod nim plavajuce moznosti odpovedi na dany
text. Ak chcete pridat’ novu obrazovku ulohy, kliknite na tlacidlo Pridat’ novu obrazovku ulohy pod aktuélnou
obrazovkou ulohy. Pocas hry sa nova obrazovka ulohy zobrazi po dokonéeni tloh na aktualnej obrazovke.

« Cas odpovede (minuty) - ¢as, ktory mézZe Ziak stravit’ dokonéenim danej obrazovky s tlohami.

¢ InStrukcia/otazka - InStrukcia k Ulohe alebo otazka, na ktoru treba odpovedat’.

« Casti textu - Tento typ jednotky spaja viacero &asti textu do jedného textu Glohy. Textova ¢ast, oznacena ako
spravna odpoved’, sa stane prazdnym pol'om v texte ulohy, ktoré musia Ziaci vyplnit’ spravnou odpovedou.
Mbzete viozit’ latex alt="latex" data-entity-type="file" data-entity-uuid="00fe67a3-

aca2-4dba-9589-b81f621a64e7" src="/sites/default/files/inline-images/latex.png" /> do poli textovej ¢asti.
Textové casti mozete pridat pomocou tlacidla Pridanie textovej casti. Textové ¢asti mdzete odstranit’

pomocoutlacidla na odstranenie m .
« Chybna odpoved - MéZete pridat’ aj moznosti nespravnej odpovede, ktoré budu plavat’ spolu so spravnymi

odpoved’ami na obrazovke prehravania. Mézete pridat’ latex a do tohto por'a. Ak chcete pridat’
novu moznost’ nespravnej odpovede, kliknite natlacidlo Pridat nespravnu odpoved.

Povolenie informac¢ného okna - Povolenim informaé¢ného okna méZete k jednotke pridat’ d’alSi pomocny text,
ktory sa zobrazi kliknutim natlacidlo Info, ktoré sa zobrazi na obrazovke prehravania jednotky. Povolenim
tohto nastavenia mozete pridat’ text, obrazok alt="obrazok" data-entity-type="file"
data-entity-uuid="6641931f-a89a-4281-b61b-1fc4ef2c9c6ec" src="/sites/default/files/inline-images/ kep.png"

/> alebo latex B do textového pora informac¢ného okna.

« Konvertovat’ u¢ebnu jednotku na nadjednotku (pridat’ pomocné jednotky) - vid kapitola Superjednotky

Aby ste skontrolovali hratel'nd verziu jednotky, kliknite na tlacidlo UloZit’ a potom natlacidlo Preview. Po dokonéeni
uprav kliknite na tlacidlo UloZit’ a ukongit’. Tym sa zatvori obrazovka editora a vratite sa na obrazovku zoznamu
jednotiek.

Video

Typjednotky Video sa pouZiva na vytvaranie uloh, v ktorych maju Ziaci sledovat’ videoobsah (mozno vioZit odkaz
na Youtube alebo vlastné video). Tento typ jednotky neobsahuje otédzky anirieSite'né ulohy.

Aby ste vytvorili jednotku, prejdite na stranku Pre ucitel'ov - Ué¢ebné jednotky, kliknite na Vytvorit’ novu a vyberte typ
jednotky. Ak chcete upravit existujucu jednotku, prejdite na stranku Pre ugitel'ov - U¢ebné jednotky, vyhradajte v




zozname ucebnu jednotku, a kliknite na tlacidlo Upravit a .

Na obrazovke uprav jednotky videovzdelavania mate k dispozicii nasledujuce polia pre nastaveniaa obsah
jednotky:

« Nazov jednotky - Tento nazov sa bude zobrazovat’ v zoznamoch jednotiek.

« Taburky - Vytvorte textové tabul’ky, ktoré popisuju obsah jednotky, jej u¢el, cielovu skupinu, k'i¢oveé slova atd’.
Stitky s viacerymi slovami a étitky kratSie ako 3 znaky nie st podporované.

¢ RozSirené nastavenia

« Hodnota skére - Body pridelené po uspeSnom splneni tlohy.

« Spravne odpovede potrebné na splnenie ulohy (v %) - Percento spravnych odpovedi potrebnych na
uspesné splnenie ulohy. Ak mate jednu otazku, hodnota by mala byt predvolena 100 %, ale ak mate viac
otazok, viac obrazoviek ulohy, mézZete nastavit' 'ubovol'né percento pozadovanych spravnych odpovedi.

« Obtiaznost’ ulohy (&titok) - Vyberte obtiaznost jednotky, ktora bude pridana ako Stitok k u¢ebnej jednotke.

« Upravovat’ matematické vzorce pomocou Latexu - Toto nastavenie umoziuje pouzivat latexovy editor na
vytvaranie matematickych vzorcov.

« Obrazok ulohy - Tento typ vyucbovej jednotky obsahuje iba jednu obrazovku ulohy s videom na celt obrazovku.

« Vlozit odkaz alebo Nové video - Vlozte adresu URL YouTube do pola Vlozit odkaz alebo kliknite na Nové
video a nahrajte subor videa z pocitaca.

Aby ste skontrolovali prehravanu verziu jednotky, kliknite na tlagidlo Ulozit’ a potom na tla¢idlo Preview. Po
dokon¢eni uprav kliknite natlacidlo Ulozit’ a ukong¢it’. Tym sa zatvori obrazovka editora a vratite sa na obrazovku
zoznamu jednotiek.

PDF

Typjednotky PDF sa pouZiva na vytvaranie uloh, v ktorych maju Studenti preStudovat zobrazeny subor PDF. Tento
typ jednotky neobsahuje otazky anirieSite'né ulohy.

Aby ste vytvorili jednotku, prejdite na stranku Pre ugitelov - U¢ebné jednotky, kliknite na Vytvorit’ nova a vyberte typ
jednotky. Ak chcete upravit’ existujucu jednotku, prejdite na stranku Pre ucitel'ov - U¢ebné jednotky, vyhradajte v

zozname u¢ebnu jednotku, a kliknite na tla¢idlo Upravit’ a .

Na obrazovke Uprav vzdelavacej jednotky PDF mate k dispozicii nasledujuce polia pre nastavenia a obsah
jednotky:

+ Nazov jednotky - Tento nazov sa bude zobrazovat’ v zoznamoch jednotiek.

« Taburky - Vytvorte textové tabul’ky, ktoré popisuju obsah jednotky, jej ucel, cielovu skupinu, kI'ucové slova atd’.
Stitky s viacerymi slovami a §titky kratSie ako 3 znaky nie st podporované.

« RozSirené nastavenia

« Hodnota skére - Body pridelené po uspeSnom splneni tlohy.

« Spravne odpovede potrebné na spinenie ulohy (v %) - Percento spravnych odpovedi potrebnych na
uspesné splnenie ulohy. Ak mate jednu otazku, hodnota by mala byt predvolena 100 %, ale ak mate viac
otazok, viac obrazoviek ulohy, mézete nastavit f'ubovorné percento pozadovanych spravnych odpovedi.

« ObtiaZnost ulohy (&titok) - Vyberte obtiaZnost’ jednotky, ktora bude pridana ako &titok k u¢ebnej jednotke.

« Upravovat' matematické vzorce pomocou Latexu - Toto nastavenie umoziuje pouzivat latexovy editor na
vytvaranie matematickych vzorcov.

« Okno ulohy - Tento typ ucebnej jednotky obsahuje iba jedno okno ulohy s PDF na celu obrazovku.

+ Nahrat PDF - Nahrajte subor PDF z pocitaca.
Aby ste skontrolovali prehravanu verziu jednotky, kliknite na tlacidlo UloZit' a potom natla¢idlo Preview. Po

dokongéeni uprav kliknite na tlacidlo Ulozit’ a ukon¢it'. Tym sa zatvori obrazovka editora a vratite sa na obrazovku
zoznamu jednotiek.

Moduly _
Prehl’ad



Moduly su pristupné po otvoreni stranky Pre ucitel'ov - Moduly. Tu mézete vyhradavat’ moduly podra nazvu a stitkov
avybrat, ktoré moduly sa maju zobrazit’ podl'a kategérii (Moje moduly, Moduly zdiel'ané so mnou, Verejné moduly).

Moduly st Struktarované kontajnery pre u¢ebné jednotky. Ich G¢elom je vytvarat komplexné u¢ebné materialy z
uéebnych jednotiek umiestnenim a usporiadanim ué¢ebnych jednotiek do blokov a Urovni naro¢nosti v ramci modulu.
Moduly naplnené u¢ebnymi jednotkami je potrebné pridat’ do u¢ebnych ciest. Uéebné trasy sa posielaju

Studentom, aby siich mohli prehrat’.

Jeden modul méze byt pridany do viacerych u¢ebnych ciest. Zmeny vykonané v module sa automaticky

premietnu do vSetkych u¢ebnych ciest, do ktorych je modul pridany.

Ucebné jednotky v ramci modulu su pristupné na Upravu priamo v zozname modulov alebo na stranke U¢ebné
jednotky - Moje u¢ebné jednotky v moduloch. Zmeny vykonané vo vzdelavacej jednotke sa automaticky premietnu
do modulu, do ktorého je pridana.

Zoznam modulov

Modulysupristupné pootvorenistranky Pre ugitel'ov-Moduly.

Moduly su usporiadané do niekorkych kategoérii, ktoré mozno prepinat’ v pravom hornom rohu zoznamu
modulov:

+ Moje moduly - zoznam vlastnych modulov. Moduly, ktoré ste zdiel'ali s inou skupinou, satu tiez zobrazuju. e
Moduly zdiel'ané so mnou - zoznam modulov, ktoré zdierali ini pouzivatelia so skupinou, ktorej ste clenom
(mbzete vykonavat’ akcie v zavislosti od nastaveni opravneni skupiny). Vase zdierané moduly st uvedené v

zozname Moje moduly.
+ Verejné moduly - zoznam modulov nastavenych ako verejné.

Po otvoreni stranky Moduly sa zobrazi zoznam modulov s ich nazvom, Stitkami a viastnikom. Kliknutim na modru

ikonu info i simoézete zobrazit’ d’alSie informacie o module. Na pravej strane riadku modulu mozete
vykonavat akcie s danym modulom:

. a Edit - slizi len na premenovanie modulu. Po kliknuti na tla¢idlo Upravit’ sa otvori vyskakovacie okno, v
ktorom mézete zadat' nazov modulu. Kliknutim na Potvrdit’ sa novy nazov ulozi a vyskakovacie okno sa zatvori.

. @ Kopirovanie - kopirovanim sa vytvori kopia modulu a jeho obsahu (skopirované uc¢ebné jednotky su -

pristupné v zozname U¢ebné jednotky - Moje u¢ebné jednotky v moduloch). To je uzito¢né, ked’ chcete
vykonat nejaké zmeny, ale chcete zachovat’ aj pdvodny modul a jeho jednotky.

. E Zdierat’ - pomocou funkcie zdielania mézete modul zdierat’ s skupinou. Clenovia skupiny mézu

pristupovat’ k zdielanému modulu v zavislosti od ich nastavenia opravneni skupiny. Po kliknuti na tlagidlo
Zdiel'at’ sa otvori vyskakovacie okno. Tumdzete vyhladat’ skupiny, ktorych ste ¢lenom alebo vlastnikom. Ak
chcete vybrat’ skupinu, ktorej chcete zdiel'at’ modul , kliknite na zaskrtavacie poli¢ko nal'avej strane nazvu
skupiny a kliknite na tlacidlo Share with selected (ZdieT'at’ s vybranym), aby ste zdiel’ali modul a zatvorili
vyskakovacie okno. Zdiel'anie modulov je uZito¢né, ked chcete pozvat d’alSich pouzivatel'ov, aby sa podielali na
Uprave obsahu modulu.

. m Odstranit’ - odstranenim modulu odstranite modul zo systému (tento krok nemozno vratit’ spat);

vzdelavacie jednotky pridané do modulu sa neodstrania, len sa presunu do zoznamu Vzdelavacie jednotky -
Moja plocha, v ktorom su uloZené jednotky nepridané do Ziadneho modulu. Po kliknuti na tlacidlo Odstranit’ sa
otvori vyskakovacie okno, v ktorom musite potvrdit’ odstranenie kliknutim na tla¢idlo OK.

Kliknutim na riadky zoznamov ich mdZete otvorit’ a odhalit’ niZSie irovne modulov: bloky, Urovne naro¢nosti a u¢ebné
jednotky v nich.

« Bloky sluzia naorganizaéné ucely. Moznoich premenovat’ a aDeleted m .V ramci modulu musi byt

vytvoreny aspori jeden blok. Po kliknuti na tlagidlo Upravit’ sa otvori vyskakovacie okno, v ktorom mozete
zadat’ nazov bloku. Kliknutim na Potvrdit' sa novy nazov uloZia vyskakovacie okno sa zatvori.
« Systém pouziva nazvySovanie Urovne narocnosti (v zavislosti od nastaveni ucebnej trasy). V ramci bloku musi

byt vytvorena aspoi jedna Uroven obtiaznosti. Mozno ich odstranit’ m , ale nemodzeteich premenovat’,

vvvvv

+ Ucebné jednotky su predtym vytvorené ucebné jednotky, ktoré boli pridané do danej urovne obtiaznosti.



Poradie u¢ebnych jednotiek je poradie, v akom sa mézu prehravat, ked’ sa modul prida do uc¢ebnej cesty.
Akcie, ktoré mozete vykonavat' s ucebnymijednotkami:

. Nahrad - otvori nové okno s prehravanou verziou u¢ebnej jednotky,
. a Upravit’ - otvori obrazovku editora jednotky, kde mdzete upravit’ u¢ebnu jednotku,

. @ Kopirovat’ - vytvori képiu danej jednotky do zoznamu Ucéebné jednotky - Moja plocha (skopirovana
jednotka sa nevytvara v ramci daného modulu), ktory uchovava jednotky nepridané do ziadneho modulu,

. Odstranit’ - odstrani u¢ebnu jednotku z modulu a presunie ju do zoznamu Uc¢ebné jednotky - Moja
plocha, v ktorom st ulozené jednotky nepridané do ziadneho modulu (tato funkcia neodstranuje jednotku
zo systému).

Poradie blokov, urovni obtiaznosti a jednotiek mozno menit’ tahanim sivych bodiek = narlavom okraji riadku.

V zozname Moje moduly si moduly usporiadané do priecinkov a podpriec¢inkov, ktoré mozno otvorit’ a
premenovat rovnako ako moduly.



N 7 CLASSY

For teachers For students For parents Manual Results Notifications ‘ v EN v
EDUBOT chatboard Learning units Modules Learning routes Groups Users

Search Q @ Public modules v

Module name(module content) Labels Last edited Owner Actions
: #borsos #emil #endre #fejlesztok #hernyo #hernyok #iskola #kicsi i > A G
> [ «ozepes szint (#1000) @ Shralisonts shosanas sliieoltan SiagyAr Hoay nemas 2021-10-12 09:21:06 NemesNikolett . n n
> 0 mitolégia (#1002) o #andrea #feladaok #mitologia #16ri #zaborszky 2021-10-01 19:58:40 zaborszky.andrea a n
g P #emésztérendszer #lukzoltan #smart #steps #szintugrés #tananyag o : s
0 7 Smart Steps - Az emésztérendszer (#1004) (i} #ermészettudomanyok 2021-11-15 19:43:44 lukzoltan n n

> 1. szint - Egyszerii n
> 2. szint - Elvérhato n
v 3. szint - Kdzepes n

v Difficulty level (1) n
# atéom i 53 #ko 2
@ 29 manatirn 3_1_a_and}u ia #evneszlurend;zer 4gabusd“m kdzepes gabosani n
#lukzoltan #smart #steps #szint #szintugros #tananyag...
#3_1 mésztérendszer #ga #ko
O T “3_ _b_anza.}um.la #gr észtorendszer gdbDSaj!l kizepes gabosani n
#lukzoltan #smart #steps #szint #szintugrés #tananyag...

> Difficulty level (2) n
> Difficulty level (3) n

+ Add difficulty level

> 4. szint - Bonyolult n
> 5. szint - Verseny n

+ Add block
v #borsos #endre #fejleszték #gordgorszag #majercsik #maria A G
4 01- 5
> 0 Olimpidk (#1005) (i} #olimpiak #poppinsova #smart #steps #szintugré #szintugé #tartalo... gzl e poppinsova . n n
AP - < #borsos #endre #fejlesztk #incze #incze_reka_linearis #inczenter — + 1D
> @ Atads saintugrs tanfolyam (#1010) @ #madaras #réka #smart #steps #szintugrd #anfolyam #tartalom.. 2022011809:40.03 Inczeiis (~Jof=]s)

Vytvorenie a uprava modulu

1. Aby stevytvorilimodul, najprv otvorte stranku Pre uc¢itel'ov - Moduly.
2. Kliknite na tla¢idlo Vytvorit’ novy a vo vyskakovacom okne zadajte informacie o module:

o Nazovmodulu,

« Jazyk,

« Znacka predmetu, Znacka ciel'ovej skupiny - tieto sa pouzivaju na vytvorenie priecinka a podpriecinka, v
ktorom je modul uloZeny,

« Stitky - tu mdZete pridat’ akékol'vek $titky, ktoré mézu byt uZitoéné v budicnosti. Stitky s viacerymi slovami
a Stitky krat3ie ako 3 znaky nie su podporované (mbzete vdak pouZit’ Specialne znaky pre Stitky s viacerymi
slovami, napriklad multi-word-label).

3. PovyplnenipozZadovanych poli kliknite na tlacidlo UloZit'.

4. Otvorte novy modul kliknutim na riadok modulu a pridajte do modulu blok pomocou + tlacidla Pridat’ blok a
zadajte nazov bloku.

5. Otvorte blok kliknutim na riadok bloku a pridajte do bloku uroven obtiaznosti pomocou tla¢idla + Pridat’
uroveiobtiaznosti.

6. Otvorte Uroven obtiaZnosti a kliknite na tlacidlo Pridanie jednotky.

7. V popup okne mézete vybrat’ predtym vytvorené u¢ebné jednotky kliknutim na zaskrtavacie poli¢ko vl'avo od
nazvu jednotky. V hornej ¢astizoznamu mdzete vyhradavat nazvy a oznacenia jednotiek amézete sa prepnut’
navlastné jednotky (nepridané do modulu) alebo na jednotky, ktoré su s vami zdiel'ané. M&zete vybrat’ viacero
jednotiek. Po vybere vSetkych pozadovanych vzdelavacich jednotiek kliknite na tla¢idlo



Pridanie jednotiek.

8. Poradie pridanych jednotiek mézete zmenit’ pretiahnutim sivych bodiek  naravom okraji riadku
ucebnej jednotky. Akcie, ktoré mbdzete vykonavat' s u¢ebnymi jednotkami:

. E Nahrad - otvori nové okno s prehravanou verziou uéebnej jednotky,
. Upravit’ - otvori obrazovku editora jednotky, kde mdzete upravit’ u¢ebnu jednotku,

. E Kopirovat’ - vytvori képiu danej jednotky do zoznamu U¢iace sa jednotky - Moja plocha (kopirovana
jednotka nie je vytvorena v ramci daného modulu), ktory uchovava jednotky nepridané do ziadneho modulu,

. E Odstranit’-odstraniu¢ebnujednotkuz moduluapresuniejudozoznamuUcebnéjednotky - Moja
plocha, v ktorom st ulozené jednotky nepridané do ziadneho modulu (tato funkcia neodstranuje jednotku
Z0 systému).

Moduly mézete zostavit’ z Tubovol'ného poctu blokov, urovni naro¢nosti a jednotiek. Ak je modul pridany do u¢ebnej
trasy, kazda zmena, ktoru vykonate v ramci modulu, sa automaticky aktualizuje aj v u¢ebnejtrase.
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Ucebné trasy su pristupné po otvoreni stranky Pre ucitel'ov - U¢ebné trasy. Tusi mdzete vybrat’, ktoré u¢ebné trasy
skupiny chcete vidiet'. V pravom hornom rohu zoznamu mézete prepnut zoznam tak, aby zobrazoval len vase
vlastné ucebné trasy (bez tych, ktoré boli zdiel'ané s vami).

Ucebnétrasy su pre ziakov hrateI'né ¢asti systému. Obsahuju u¢ebné materialy v jednom alebo viacerych
moduloch. U¢ebné trasy maju Specifické nastavenia na riadenie prehravania u¢ebnych jednotiek v ramcitrasy.
Ugebné trasy su zdielané so skupinami. Studenti by mali byt ¢lenmi skupiny s opravnenim na prehrévanie
obsahu. Kazdatrasa je spojena aspori s jednou skupinou, v ktorej bola vytvorena, ale mézu byt zdielané s
viacerymi skupinami.

Zmeny vykonane na trase sa automaticky premietnu do v3etkych skupin, s ktorymije vzdelavacia trasa zdiel'ana.

Zoznamucebnychtras

Ucebné trasy su pristupné po otvoreni stranky Pre ucitel'ov - U¢ebné trasy. Tusi mdzete vybrat’, ktoré u¢ebné trasy
skupiny chcete vidiet'. V pravom hornom rohu zoznamu mébzete prepnut zoznam tak, aby zobrazoval len vase
vlastné uc¢ebné trasy (bez tych, ktoré boli zdiel'ané s vami).

Otvorenim stranky Ugebné trasy si mdzete pozriet zoznam u¢ebnych tras v ramci vybranej skupiny s ich nazvom,
Stitkami a vlastnikom. MbzZete tiez vidiet' malé ikony oznacujuce niektoré hlavné nastavenia trasy:

. Schedule -trasa je naplanovananazverejnenie v skupine,
+ U Playable-trasaje povolenanajednorazové prehravanie,
« ‘2 Replayable - trasaje povolena na prehravanie a opakované prehravanie,

e /' | ~ Linearne/adaptivne prehravanie - postup je linearny cez u¢ebné jednotky alebo pouzivater
md&ze prejst’ na vyssiu Uroven naro¢nosti, ak na danej urovni dosiahne dobré vysledky,
« ' Story Frame - na trase je povoleny hravy pribehovy ram,

« I3 Zadanie domécejdlohy - natrase je zadana doméca uloha,
Modrafarbaikonznamena, Ze danafunkciaje aktivovana.

Na pravej strane riadka trasy mozete vykonavat’ ¢innosti s danou u¢ebnou trasou:

. a Upravit - tu mbZzete otvorit’ okno nastavenia trasy.

. @ Kopirovanie - kopirovanie vytvori kdpiu vzdelavacejtrasy a celého jej obsahu (skopirované vzdelavacie
jednotky su pristupné v zozname Vzdelavacie jednotky - Moje vzdelavacie jednotky v moduloch; skopirované
moduly su pristupné v zozname Moduly - Moje moduly). Toto je uZito¢ne, ak chcete vykonat' nejaké zmeny v
obsahutrasy, ale chcete zachovat nastaveniatrasy a chcete zachovat’ aj povodnu trasu.

. g Zdierat - pomocou funkcie zdielania mézete zdiel'at' u¢ebnu trasu so skupinou. Clenovia skupiny maju

pristup k zdieranému modulu v zavislosti od nastavenia opravneni skupiny. Po kliknuti na tlacidlo Zdier'at’' sa
otvori vyskakovacie okno. Tumdzete vyhladat skupiny, ktorych ste ¢lenom alebo vlastnikom. Ak chcete vybrat
skupinu, ktorej zdiel'ate trasu, kliknite na zaskrtavacie poli¢cko naTavej strane ndzvu skupiny a kliknite natlacidlo
Share with selected (Zdiel'at’ s vybranym), ¢im zdiel’ate trasu vyucby a zatvorite vyskakovacie okno. Zdiel'anie
trasy je uzito¢né, ked’ chcete pozvat inych pouzivatel'ov, aby sa podielali na Uprave obsahu trasy, alebo ked’
chcete zdiel'at’ trasu so Studentmi, aby si ju mohli prehrat’.

. a Odkaz - pri prepojeni systém vygeneruje odkaz na trasu, ktory méZete 'ubovolnym spésobom preposlat

neregistrovanym pouzivatel'om - vtomto pripade sa vykon a vysledky nesleduju, takZe tato funkcia je uréena
predovSetkym na propagacné ucely. Otvorenim odkazu sa otvori prehravacia stranka trasy, na ktorej mozete

trasu dokongit’. Po kliknuti na tlacidlo a sazobrazivyskakovacie okno s odkazom, ktory saautomaticky
skopiruje do schranky (mbzete ho vSak skopirovat ajru¢ne). Ak chcete zavriet vyskakovacie okno, kliknite na
tla¢idlo OK.



. m Odstranit’ - odstranenim trasy u¢enia odstranite trasu zo systému. Obsah trasy (moduly, u¢ebné
jednotky)saneodstrani.

Kliknutim na riadky zoznamov ich mdZete otvorit', aby ste odhalili nizSie urovne u¢ebnych tras: modules, blocks,

urovne obtiaznosti a u¢ebné jednotky v ramci nich. Poradie obsahu mozno menit tahanim sivych bodiek na
ravom okraji riadku.
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Vytvorenie a upravavzdelavacej trasy

L

6.

Aby ste vytvorili u¢ebnu trasu, najprv otvorte stranku Pre ugitel'ov - U¢ebné trasy. V Favom hornom rohu
vyberte skupinu, v ktorej chcete vytvorit u¢ebnu trasu.

Kliknite na tla¢idlo Vytvorit novu a do zaloziek zakladnych nastaveni vyskakovacieho okna zadajte
pozadovanéinformacie (hastavenia suvysvetlenév d'alSejkapitole):

« Nazovucéebnejtrasy,
« Graficky vzhl'ad u¢ebnych jednotiek,
o ReZim prehravania u¢ebnych jednotiek,
« Prehravacirezim podpornych uloh.
Po vyplneni pozadovanych poli kliknite na tla¢idlo Ulozit a ukongit’.
Otvorte novu u¢ebnu trasu kliknutim na riadok trasy a kliknite na tlacidlo Pridanie modulu.
V popup okne mézZete vybrat’ predtym vytvorené moduly kliknutim na zaSkrtavacie policko vl'avo od ndzvu
modulu. V hornej ¢astizoznamu mdzete vyhl'adavat nazvy a oznacenia modulov a modzete prepinat’ navlastné
moduly alebo moduly, ktoré mate zdiel'ané. MoZete vybrat’ viacero modulov. Po vybere vSetkych
pozZadovanych modulov kliknite na tlacidlo Pridat’ modul.
Akcie, ktoré mbzete vykonavat’ s pridanymi
modulmi: Moznosti, ktoré mbzete vykonat', su
nasledovné:

. a Upravit - upravte nazov modulu. Po kliknuti na tlagidlo Upravit’ sa otvori vyskakovacie okno, v

ktorom mézete zadat' nazov modulu. Kliknutim na Potvrdit’ sa novy nazov uloZi a vyskakovacie okno sa
zavrie.

. E Zdierat’ - pomocou funkcie zdiel'ania mézete zdiel'at trasu so skupinou. Clenovia skupiny mézu
pristupovat’ k zdiel'anej u¢ebnejtrase v zavislosti od ich nastavenia opravneni skupiny. Po kliknuti na




tlacidlo ZdieT'at’ sa otvori vyskakovacie okno. Tumézete vyhradat’ skupiny, ktorych ste ¢lenom alebo
vlastnikom. Ak chcete vybrat’ skupinu, ktorej chcete zdiel’at’ modul, kliknite na zaskrtavacie poli¢ko na
lavej strane nazvu skupiny a kliknite na tlacidlo Share with selected (ZdieTat’ s vybranym), aby ste
zdielalimodul a zatvorili vyskakovacie okno. ZdieTanie modulov je uzito¢né, ked’ chcete pozvat’ d’alSich
pouzivatel'ov, aby sa podielalina uprave obsahu modulu.

. Odstranit’ - odstrani modul z u¢ebnejtrasy (tato funkcia neodstrarnuje jednotku zo systému).

Ucebné trasy mézete vytvorit’ z FTubovolného poétu modulov. Ak je modul pridany do vzdelavacej trasy, kazda zmena,
ktoru vykonate v ramci modulu, sa automaticky aktualizuje aj vo vzdelavacejtrase.

Ak chcete odstranit’ u¢ebnu trasu, musite kliknat' na ¢ervené tlac¢idlo Odstranit’ m v zozname tras alebo v dolnej
¢asti vyskakovacieho okna s nastaveniami tras (toto sa neda vratit’ spat’). Po kliknuti na tlacidlo Odstranit’ sa otvori
vyskakovacie okno, v ktorom musite potvrdit’ odstranenie kliknutim na tlagidlo OK.

Nastavenia trasy ucenia

Nastaveniatrasy vzdelavania mézete otvorit’ kliknutim natlacidlo Upravit’ v ¢innostiach natrase. Nastaveniasu
rozdelené do viacerych kariet.

Zakladné nastavenia

« Nazovucebnejtrasy

« Playable - trasa je povolena na jednorazoveé prehravanie.

+ Replayable - trasa je povolena na prehravanie a opakovanie.

« Graficky vzhrad u¢ebnych jednotiek - mdzete sivybrat’ z preddefinovanych skinov, ktoré ovplyviuju hratel'nu
verziutrasy.

« ReZim prehravania u¢ebnych jednotiek:

« Testbez spatnejvazby - po odoslani odpovede na u¢ebnu jednotku systém nezobrazi Ziadnu spatnu vazbu,
¢ibola odpoved spravna alebo nie, a pokracuje na d’alSiu jednotku v trase,
« Testso spatnou vazbou - po odoslani odpovede na u¢ebnu jednotku systém zobrazi, ¢i bola odpoved
spravnaalebo nie, a pokracuje na d’alSiu jednotku v trase,
« Cvicenie - systém nezobrazi ziadnu spatnu vazbu o odpovedi, ale nepokra¢uje na d’alSiu jednotku, kym nie je
odoslanaspravnaodpoved.
« Rezimprehravania podpornych tloh:

+ Testbez spéatnejvazby - po odoslani odpovede na u¢ebnu jednotku systém nezobrazi Ziadnu spatnu vazbu,
¢ibola odpoved spravna alebo nie, a pokracuje na dalSiu jednotku v trase,

» Testso spatnou vazbou - po odoslani odpovede na u¢ebnu jednotku systém zobrazi, ¢i bola odpoved’
spravnaalebo nie, a prejde na d’alSiu jednotku v trase,

« Cvicenie - systém nezobrazi Ziadnu spatnu vazbu o odpovedi, ale nepokracuje na d’alSiu jednotku, kym nie je
odoslanaspravnaodpoved:.

e Zapnut animacie - zapne pohyblivé animacie v hratelnej verzii trasy.
Edit learning route x

Basic settings © Schedule = Adaptive mode © Story frame (® Homework

Name of the learning route
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@) Replayat

Graphical appearance of learning units

Graphical skin 3 - Neutral v

Playback mode of learning units

Test v

Playback mode of supporting tasks

Practice v




Rozvrh

¢ Rozvrh - zapnutim tejto funkcie mozZete nastavit konkrétny datum pre u¢ebnu cestu, v ktorom sa zobrazi pre
skupiny, s ktorymije zdiel'ana.

. Naplénbvanie trasy u¢enia - tu mézete vybrat datum, kedy sa trasa aktivuje.

« Casové pasmo preplanovanie.

- s s T A T e .

Edit learning route X

Basic settings ) Schedule = Adaptive mode ® Story frame (® Homework

Scheduling learning route Time zone for the scheduling

2023-11-06 19:56 = Europe/Budapest v

Adaptivny rezim

« Rezim prehravania u¢ebnej cesty - mdzete vybrat, ¢i ma byt postup ucebnymi jednotkami linearny (Student musi
absolvovat vSetky u¢ebné jednotky) (linearne prehravanie), alebo ¢i mbéze Student postupit’ na vysSiu Uroven
naro¢nosti, ak sa mu na danej urovnidari (adaptivne prehravanie).

« Nastavenie, ktoré sa méa pouziE (len ked je vybraty rezim Adaptivne) - mdZete vybrat, ¢ sama adaptivne
prehravanie pouzit’ na bloky v ramci modulov vzdelavacej trasy alebo na celu trasu.

« Obtiaznost’'zvySovaniadrovne

« Obtiaznost’ znizovania Urovne

« Prehravanie u¢ebnych jednotiek v nahodnom poradi (v ramci rovnakej Urovne obtiaznosti) - zapnutim tejto
funkcie sa ucebné jednotky natrase pri prehravanitrasy nastavia na nahodné poradie.
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Edit learning route x
Basic settings ) Schedule = Adaptive mode ® Story frame (® Homework
Playback mode of learning route
Adaptive v
Settings to be applied to
Per block v
Block 1
Difficulty of leveling up Difficulty of leveling down
Hard v || Easy »
@) vy ts in random order (within the same level of difficulty

Ramcek pribehu

Ucebné jednotky mozno doplnit” hravym pribehovym raméekom, ktory pouzivatelom umoziuje ziskat odmeny za
absolvovanie uéebnych jednotiek v ramci trasy. Ako ugitel’ mdzete vytvarat’ odmeny a umiestiovat’ ich do truhlic s
pokladmi, ktoré mozno nastavit’ tak, aby sa ziakom zobrazovali na urcitych miestach pri prehravani u¢ebnejtrasy.

« Ramec pribehu - tu mdzete vybrat ramec pribehu (v si¢asnosti je k dispozicii len jeden ramec pribehu).
« Odmena za dosiahnutie Urovne - zapnutim tejto moZnosti sa Studentom po dokonéeni Urovne zobrazi
odmena.

+ Umiestnenie truhlice s pokladom - zapnutie tejto moznosti umoziuje pridelit odmeny na konkrétnych
miestach ucebnejcesty.

« Editator truhlic s pokladmi - v editore truhlic s pokladmi mozZete pridat’ odmeny (obsah truhlice) vyberom zo
zoznamu odmien a priradit’ danu truhlicu k ur¢itému percentu postupu na trase. Mézete pridat’ viac truhlic,
odstranit’ umiestnené truhlice a mézete vytvorit' nové odmeny. Ak chcete pridat’ truhlicu, kliknite na tlacidlo
Pridanie truhlice , vyberte odmenu z pol'a Obsah truhlice a zadajte hodnotu do porl'a Poloha truhlice ako percento
postupu natrase (pole Skére potrebné na ziskanie sa vyplni automaticky v zavislosti od tohto percenta). Truhlicu

ulozite kliknutim natlacidlo B . Do moznosti obsahu truhlice m6zete pridat nové odmeny kliknutim natla¢idlo

Nova odmena. Tym sa otvori vyskakovacie okno, v ktorom mbzete zadat’ nazov odmeny a pridat’ jej obrazok. Pre
obrazok su k dispoziciidve moznosti: bud’ do pola Image URL pridajte adresu URL online obrazka, alebo kliknite

natlac¢idlo Nahrat' obrazok a vyberte obrazok zo svojho pocitaca. Ak chcete nova odmenu ulozit', kliknite na



Ulozit' v spodnej ¢asti vyskakovacieho okna. Po uloZzeni novej odmeny by sa mala objavit' v zozname Obsah
truhlicemoznosti.
« Nahradtruhlice - okno ndhl'adu truhlice zobrazuje graficky prehl'ad umiestnenych truhlic.

Odmeny z truhlic s pokladmi sa Studentom zobrazuju na obrazovke hry v ¢asti Treasury. U¢itelia simézu odmeny
zobrazit’ pod spravamiotrase.

Edit learning route X

Basic settings ) Schedule = Adaptive mode © Story frame (® Homework

Story frame

‘ Castle ~

Enable reward for level-up

| Game token v
[ @RETCIBUREMERIEEEI proview treasure chests
With this editor, you can pla ests slong the route and put characters of rewards in the chests. You can add any number of chests to the route, but be sure to apply the reward in proportion to the length of the route and the average value of the tasks!
Number of treasure chests: Route champion score: 400 | Average score for tasks: 100 Average score required to receive chests: 200
Treasure chests
Content of the Chest Treasure chest position as a percentage of th Score required 10 receive
lasergun v| [20 oo
ontent of the Chest Treasure chest position as a percentage of th Score required 1o re
flower v 50 B u

Doméce ulohy

« Nastavit' ako domécu ulohu - zapnutim tejto funkcie mdzete nastavit’ parametre domacej tlohy, ako aj
pouzivatel'ov (v skupine, ktorej je vzdelavacia trasa zdiel'ana), pre ktorych bude trasa povinnou domacou
ulohou.

« Datum zaciatku/konca - tu mdzete vybrat’ ¢asové obdobie, po¢as ktorého bude domaca uloha aktivna.

« Potrebny % vysledok - % bodov, ktoré musia Ziaci dosiahnut’, aby uspesne splnilidomacu ulohu.

« Pozadované % pokroku pre trasu - % pokroku, ktoré musia ziaci dosiahnut’, aby ispesne dokong¢ilidomacu
ulohu.

« Vybrat pouzivatel'ov - pouzivatel'ov v skupine mézete vybrat kliknutim na zaSkrtavacie poli¢ko vlavo od mena
pouzivatela. VSetkych pouZivatel'ov mézZete vybrat kliknutim na zaskrtavacie policko Vybrat vSetkych.

Edit learning route x
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Basic settings © Schedule = Adaptive mode &) Story frame (® Homework
Creator Required % progress for route Required % result Start Time End Time
@) setos Homenork
Start date _ Required % result End date Required % progress for route
2/26/2024 B s 2/29/2024 & [ 50

spodnej ¢asti vyskakovacieho okna nastaveni mézete kliknat’ na Ulozit’ a ukongit’ po ukonéeni prace s nastaveniami,



alebokliknutim na Ulozit’ ulozite nastaveniapocas prace, alebo kliknutim na Zrusit’ zrusite vSetky zmeny nastaveni.
Kliknutim natlacidlo Odstranit mézete trasu odstranit’. Obsah trasy (moduly, vzdelavacie jednotky) sa neodstrani.



Nahl'ad na grafickeé skiny typov uc¢ebnych jednotiek

K dispozicii su tri grafické motivy: Playground, Monster high a Neutral. Tieto sa nastavuju v zakladnych
nastaveniach trasy a ovplyviuju vietky u¢ebné jednotky v _rémci trasy.
Nahrad koziv réznych ty poch vzdelavacich jednotiek:

Textova uloha (Playground, Monster high, Neutral) - vSetky tri skiny st rovnaké
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Otvorenaotazka (Playground, Monster high, Neutral) - vSetky tri skiny vyzeraju rovnako
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Pravdivy alebo nepravdivy (ihrisko, Monster high, neutralny)

“

A PLAGIZAL, valaki mds szeflomi ulajdondt o sajit nevén
Ak PLAGIZAL, valaki més szellemi tulajdondt a adja eld.
sajat nevén adja elé.
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Hangman (ihrisko, Monster high, neutralne)
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Miannak 8 mdnek a cime, amelyben "Kénig* szerepel? Mi annak a minek a cime, amelyben "Kénig" szerepel?
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PDF -vtomto engine nie su ziadne skiny, zobrazuje nahrané PDF

Video - vtomto engine nie su ziadne skiny, zobrazuje pridané video



