5~ BOT

FELHASZNALOI UTMUTATO

EDUBOT
FELHASZNALOI KEZIKONYV
TANAROKNAK



EduBot - Kulcskompetenciak fejlesztése az Ai-tamogatott
chatbot technologian alapuld kevert tanulasi mdédszertan
segitségével

2022-1-HU01-KA220-SCH-000088299

2024

Projekt parnerek

Regio

e e
o~ e ) (66 ®
mﬂﬂ Foundation o 1
L HARGITA IRF
INSTYTUT MEGYE

TANACSA InterRegioForum

RARN Az Eurdpai Unid
* * = 2 ¥ = =
O tarsfinanszirozasaval

Az Eurdpai Unid finanszirozasaval. Az itt szerepl6 vélemények és allitdsok a szerz6(k) allaspontjat tiikrozik, és nem
feltétleniil egyeznek meg az Eurdpai Unié vagy az Eurdpai Oktatési és Kulturalis Végrehajté Ugyndkség (EACEA) hivatalos
allaspontjaval. Sem az Eurdpai Unid, sem az EACEA nem vonhato felelésségre miattuk.



Attekintés és tartalmi struktura

Arendszer tananyagai tobb szintbél éplilnek fel - mindegyik kiilénb6zé funkciéval rendelkezik. Nagyon
leegyszeriisitve: a tananyagokat tanulasi egységekként hozzuk létre, amelyek nehézségi szintekkel rendelkezé
modulokbaillesztheték, majd a modulok tanulasi itvonalakba illeszthetok, amelyek egy vagy tobb
tanulécsoporttal megoszthatok.

+ Tanuldsiegy ségek - tébb listaba vannak rendezve: Az én asztalom (a modulhoz nem hozzadott sajat
egységek), Megosztottasztalom (amodulhoz nem hozzaadott megosztott egységek), Amodulokbanlévé sajat
tanulasiegységeimésModulokbanlévé megosztotttanulasiegységek. Atanuldsiegységektipusuktol fliggéen
tartalommal és kérdésekkeltolthetok fel. Ezenaszinten szerkesztheti, masolhatjaés megoszthatjaatanulasi
egységeket.

« Modulok - tébb listaba vannak rendezve: A sajat moduljaim, a velem megosztott modulok és a nyilvanos
modulok. Amoduljaim mappakban és almappakban tarolhatok. EQy modulon beliil blokkok és nehézségi szintek
hozhatoklétre. Ezenatartalmiszintenlehetéségvanatananyag 6sszetettebbformabantérténé 6sszeallitasara: a
marlétrehozotttanulasiegységek amodul egyes nehézségiszintjeibe behuzhaték és sorrendjik beallithaté.
Ezen a szinten szerkeszthet, masolhat és megoszthat modulokat.

+ Tanulasiutvonalak - arendszertanulék szamarajatszhaté részei. Az itvonalak csoportokhoz kapcsolodoan
jelennek meg, minden utvonallegalabb egy csoporthoz kapcsolddik, egy csoporthoz vald kapcsolddassal jon
létre. Az utvonalakban egy vagy tdbb modulis elhelyezhets. Az utvonal specialis bedllitasaiban beallithatja az
Utvonal lejatszasanak paramétereit (pl. Utemezés, mesekeret, hazi feladat kiosztasa). Ezen a szinten szerkesztheti,
masolhatja és megoszthatja a tanulasi utvonalakat.
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EduBot felhasznaldi kézikonyv tanaroknak

Az EduBotegy nyiltLMS/CAT rendszerinteraktiv, multimédias tananyagoklétrehozasara, amelyekhez adiakok
személyre szabott, adaptiv tanulasi Gtvonalakon keresztll férhetnek hozza.

Az EduBot szamos tanuléi alkalmazast fogad, kdztik olyan ingyenesen hasznalhatd alkalmazésokat, mint a Tanlet
vagy a ClassYedu.

Hasaijat, privatalkalmazaslétrehozasaérdekli, kérjik, lépjenkapcsolatbaaz EduBotcsapatavalaclassyedu.com
cimen.

Ezakézikdnyvatartalomkészités és-megosztasalapjaittargyaljaatartalomfejleszté/tanarszemszdgébdél. Azezen
az oldalon létrehozott tartalmak a tanuldék szamara az (ingyenes) EduBot alkalmazas segitségével lesznek elérhetok.



A fogalmak meghatarozasa

o Felhasznald - Regisztralt felhasznalo.

« Group - Afelhasznalok feliratkozhatnak vagy meghivast kaphatnak csoportokra (csoporton beliiliengedélyezési
csoportokra). A tartalmak megosztasa csoportszinten torténik.

« Meghatalmazas csoport - Csoportok alosztalyai. A csoporttal megosztott tartalmakhoz valé hozzaférés
szabalyozasara szolgalnak (példaul utvonalak lejatszasa vagy tartalmak szerkesztése). Hasznalhato a diakok,
munkatarsak vagy szulék szamara létrehozott jogosultsagi csoportok Iétrehozéséra. Minden csoportnak legalabb
egy engedélyezésicsoportot kelltartalmaznia, mieléttfelhasznaldkathivhatmeg.

« Tanulasiegy ség - Atanulas alapeleme. Tartalmattartalmaz egy vagy tobb feladatképernyén. Atanulasi egység
tipusatolfiggéentartalmazhatteszteket, megoldandé feladatokatvagy tananyagokat.

« Egységtipus - Arendszerbentobbféle jatékos feladatmotor talalhaté. Ezek eltérs felépitésiiek, ezért kiilonb6z6
célokra hasznalhatok. Az egységtipusok a kdvetkezék: széveges feladat, szévegértés, nyitott kérdés, milliomos,
halmazok, ragozas, igaz vagy hamis, hal a vizben, akasztéfa, bumm!, buborékszérny, matekszérny, videé és PDF.

« Szuperegy séq - A szuperegységek komplex tanulasi egységtipusok. A szuperegységek engedélyezésével egy
adott tanulasi egységhez segit6 egységeket (korabban Iétrehozott tanulasi egységeket) adhat hozza. Annyi
segit6 egysegetilleszthetbe,amennyitcsak akar, és afé tanulasiegységetis beilleszthetiismétiésként. A
szuperegységek segité egységeiakkor aktivalodnak, haafelhasznaldé nemtudjasikeresenbefejezniaz adott
tanulasi egységet.

« Az asztalom - Az asztalok a modulhoz nem hozzaadott tanulasi egységek listai. Uj egységeket csak az
asztalokon lehet létrehozni. A Sajat asztalom a sajat tanulasi egységeit tartalmazza, amelyek nincsenek
modulokban.

+ Megosztottmunkaasztal - A megosztott munkaasztalok a csoportok munkaasztalait jelentik. A csoportban
tartalomszerkesztési jogosultsaggal rendelkezé felhasznaldk hozzaférhetnek a csoport asztalahoz, és
megtekinthetik, szerkeszthetik, masolhatjak a csoporton beliili tanulasi egységeket. A megosztott asztallapok a
megosztott tanulasi egységek listai, amelyek nincsenek hozzaadva egy modulhoz. Uj tanegységeket csak az asztali
gépeken lehet létrehozni.

« Modul - Amodul egy tdbb tanulasi egységbdl 4ll6 tananyag. A modulok hozzaadhatok a tanulési itvonalakhoz,
amelyeketatanuldklejatszhatnak. Egy modulblokkokraés nehézségiszintekre vanfelosztva. Atanulasi
egységek a modulon beliili nehézségi szintekhez adhatdék hozza.

« Blokk - Egy modul blokkokbdl épulfel. Egy blokkban nehézségi szintek hozhatok Iétre, amelyekhez korabban
létrehozotttanulasiegységek adhatok hozza. Egy modulonbeliillegalabb egy blokk Iétrehozasa kotelezo.

+ Nehézségiszint- Ablokkok nehézségiszintekbsl éplilnek fel,amelyekhezkorabbanlétrehozotttanulasiegységek
adhatok hozza. Egy blokkban koételezé legaldbb egy nehézségi szintet Iétrehozni.

+ Mappak - Amodulok mappakba és almappakba szervezheték. A mappakhoz nem kapcsoldédnak tovabbi funkcidk
(pl. megosztas, masolas), csak szervezési célokra szolgalnak.

« Tanulasi utvonal - A modulokat tartalmazé tanulasi utvonalak - a tanulékkal megoszthatd, lejatszhato
tananyagok. A tanulasi utvonalakhoz olyan specialis beallitasokat adhat meg, mint az Gtemezés, a hazi
feladatkiosztasavagy atorténetkerete.

« Hazifeladat - A tanulasi utvonalak hazifeladatnak minéstilnek, ha az itvonal beallitasaiban hazifeladatként lettek
bedllitva, és a szikséges paraméterek (datumidészak, kdvetelmények, megosztas) be lettek allitva.

« Torténetikeret - Atanulasi egységek kiegészitheték egy jatékos torténeti kerettel, amely lehetévé teszi, hogy a
felhasznaldk jutalmakat kapjanak az utvonalon bellli tanulasi egységek teljesitéséért.

« Linearis/adaptiv lejatszasimod - Alineéris Utvonallejatszasi mdd azt jelenti, hogy atanulénak az 6sszes, azonos
nehézségi szintii tanulasi egységet teljesitenie kell, mielétt magasabb szintii egységekre l1éphet. Az




adaptivlejatszas aztjelenti, hogy haarendszer azt érzékeli, hogy atanul6 egy adott nehézségiszintenjol teljesit,
akkoratanul6 automatikusan magasabb szintre kerdl.

« TOrlés - A torlés teljesen torli a tartalmat a rendszerbél. Ha a tartalmat egy masik tartalomhoz adjuk hozza (pl.
egy tanulasi egységet adunk hozza egy modulhoz), akkor aztnem lehettérolni, csak archivalnilehet.

« Eltavolitas - Eltavolitaskor a tartalom csak arrdl a helyrél kerdl eltavolitasra, ahol az Eltavolitas végrehajtasra
kertilt (pl.pl. eltavolithat egy tanulasi egységet abbdél a modulbol, amelyhez hozzaadta, ebben az esethena
modulbdl eltavolitasra keril, de a Asztalban elérheté marad).

« Archivalas - Az archivalas eltavolitja az adott tartalmat a felhasznalo tartalomlistaibol, de az arendszerben marad
hivatkozasi célokra (pl. jelentésekben).

+ Masolas - Amasolas az adott tartalom (és minden benne 1évé tartalom) masolatat hozza létre a felhasznal6 sajat
fiokjaban. Az eredetitartalom megosztasaiés mastartalmakbavalé beagyazasainemkeriinek masolasra.
Példaul, ha egy modul egy adott tanulasi egységét masolja, amely meg van osztva Onnel, amasolat étrejon a A
sajatasztalomlistan, aholaz 6sszesolyantanulasiegységtalalhatd, amely nincshozzaadvaegy modulhoz. A
masolatok neve megegyezik az eredetitartalom nevével, de a nevilk mégotti azonositéjuk mas.

e megosztas - atartalom megosztasa egy adott csoporttal. A csoporttagok az engedélyezésicsoportjuk
jogosultsagaitdl fliggéen megtekinthetik, szerkeszthetik, masolhatjak stb. a tartalmat.

« Link - Alinkelés soran arendszer egy utvonalra mutato linket general, amelyet tetszéleges médon tovabbithat
nem regisztralt felhasznaldknak - ebben az esetben a teljesitmény és az eredmények nem keriilnek nyomon
kovetésre, igy ez a funkciod elsésorban promécios célokat szolgal. Alink megnyitasaval megnyilik az atvonal
lejatszhato oldala, ahol az Utvonalteljesithets.

Felhasznalok

Afelhasznaldk olyanszemélyek, akik regisztraltfiokkalrendelkeznek. Regisztralniakovetkezé cimenlehet:
https:/edubot.classyedu.eu/register (vagy abejelentkezésiképernyé jobbfelsé sarkabanaRegisztracid gombra
kattintva) a felhasznalénév, ajelszo, az e-mail cim és a kivant nyelv megadasaval (a képernyoék nyelvét barmikor
megvaltoztathatja ajobb fels6 sarokban). Aregisztracio utan afelhasznalék meghivhatok csoportokba, vagy
feliratkozhatnaknyilvanos csoportokra, ahonnanhozzaférhetnekacsoporttartalmahoz. -

Csoportok Attekintés

A csoportok a Tanaroknak - Csoportok oldal megnyitasaval érheték el. Itt csoportokat kereshet, és kategoriak szerint
kivalaszthatja, hogy mely csoportokat jelenitse meg (A sajat csoportjaim, Adminisztratori tagsag, Szerkesztéi tagsag,
Diak tagsag, Meghivast kaptam a csoportba, Csatlakozéasi kérelmem megerésitésre var).

Acsoportokengedélyezésicsoportok tartalmazzak afelhasznalokat (ameghivok elkiildése és elfogadasautan). A
csoportok atartalom megosztasanak fé elemeiarendszerben: meghivhat csoportokatatanulasiegy ségek
eléréséhez, modules, learning routes. Atanulasi eredményelemzéseket csoportok szerinttaroljak. A csoportok
szamaravan egy Uzenetkiildésefunkcidis.

Alistaban lathatja a csoportok alapveté adatait (név, leiras, nyelv), a gyorsbeallitasokat (nyilvanos/magan,
feltételes/szabadfeliratkozas)és akcidk (nézd afiggébenlévé meghivasokat , lasd a hozzaférés
megerésitésére vard felhasznalok g , Uzenet kuldése , csoportbeallitasok szerkesztése €s navigaljon

az adottcsoporthoz kapcsolddé utvonalakhoz ).
A csoportokat nem lehet t6rélni, de privat médba kapcsolhatja ket és/vagy eltavolithatja a csoport tagjait.

A csoportok sorai a rajuk kattintva nyithatok meg. A megnyitott csoportokban lathaték a csoporton bellili jogosultsagi
csoportok, amelyeket megnyitvalathatovavalnak az adottszintenlévé felhasznalok.
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Csoportok és csoportbeallitasok létrehozasa

Uj csoportlétrehozasahoz a Tanaroknak - Csoportok képernyére kell navigalnia. A Uj csoport létrehozasa gombra
kattintva megnyilik az alapbeallitasokat tartalmazé felugré ablak. Itta kdvetkezéketadhatja meg:

+ Acsoport neve

« A csoport nyelve

« Public/Private - a csoport nyilvanos modba allitdsa minden felhasznalé szamara megjeleniti a csoportot, de ez
nemjelentszabad hozzaféréstacsoporttartalmahoz

« Acsoportra valé feliratkozas tipusa - itt beallithatja, hogy barki feliratkozhat-e a csoportra (Ingyenes), vagy
minden csatlakozasikérelmet el kell fogadnia, mielétt egy felhasznalot felvesz a csoportba

« Groupdescription-rovidleirasacsoportrol

Edit group ”
‘:' \ Name of student group
‘ (\ ‘ New group ‘

Language of student group

Upload image |
‘ English = ‘

Public

Type of group subscription

‘ Conditional on permission v ‘

Group description

‘ Group description

@ @ Learning routes in group




Engedélyezési csoportok

A csoportokon bellil engedélyezési csoportokat kell Iétrehozni a csoportok tartalmahoz valé hozzaférés
kezeléséhez(mindencsoporthoztartozikegy alapértelmezettengedélyezésicsoport, amely médosithato).

A jogosultsagi csoportok elengedhetetlenek a tartalmak rendszeren bellli megosztasanak szabalyozasahoz.
Példaullétrehozhategy "Diakok" jogosultsagicsoportot, amely csakacsoporttartalmanak lejatszasaraésaz
eredményekrél sz616 jelentések megjelenitésére képes; létrehozhat egy "Szllék" jogosultsagi csoportot Beszamold
megjelenitése jogosultsaggal; és létrehozhat egy "Tanarok" jogosultsagi csoportot teljes jogosultsaggal a csoporton
beliili tartalmak k6zos feldolgozasara.

Az engedélyezésicsoportlétrehozasdhoz a Tanaroknak - Csoportok képernyére kell navigalni, Iétrehozniegy
csoportot vagy kivalasztani egy meglévét, és megnyitni a listanézetben. A megnyitott csoporton beltil a
engedélycsoporthozzaadasagombrakellkattintania. Afelugré ablakban adjameg az engedélyezésicsoportnevét
(Role) és allitsa be az engedélyeket. Az engedélycsoportot a Valtozasok mentése gombra kattintva menthetiel.

Az alabbi jogosultsagokat lehet beallitani jogosultsagi csoportokhoz (tetszéleges kombinaciét valaszthat): e
Megosztott asztal engedélyezése

« Tartalom mésolasa

« Csoport tartalmanak szerkesztése

« Csoport adatok szerkesztése

« Hazi feladatok kezelése

« Acsoportbanlévéfelhasznaldkkezelése
« Tartalmaklejatszasa

« Beszamol6 megjelenitése

« Tartalom felhasznalasa a csoportban

SR Y VLS N ST
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Copy content
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Felhasznaldk hozzaadasa és kezelése egy csoportban

Acsoportonbeliil afelhasznalok hozzaadhatdk ajogosultsagi csoportokhoz, ezértafelhasznalok meghivasaelétt,
legalabbegy engedélyezésicsoportotkelllétrehoznia.

Afelhasznaldk csoporthoz valé hozzdadasanak tébb modjavan:

o kilsé6 felhasznalok meghivasaval a csoportba,

« felhasznalok csoporthoz vald hozzaadasaval, «

egy nyilvanos csoportravalé6feliratkozassal.
anyilvanos csoportravalofeliratkozassal.

Kilsé felhasznalok meghivasa egy csoportba

Havanegyjogosultsagicsoportja, kattintson a Kulsé felhasznalék meghivasagombra ﬂ az engedélycsoport
listajanakjobb oldalan. A felugré ablakban irjabe a meghivo szovegéta Megjegyzés mezébe, és adjameg a
regisztralt felhasznaldk e-mail cimét a Meghivo e-mail mezébe. Tébb e-mail cimetis hozzaadhat az e-mail cim
megadasaval, majd a + gombra kattintva tjabb e-mail cimetadhat meg. Hamegadta az 6sszes kivant felhasznalo
e-mail cimét, kattintson a Meghivas kildése gombra. A meghivo elkildésre keriil e-mailben. Miutan az e-mailben
talalhato linkre kattintva elfogadta ameghivast, afelhasznal6 a csoport tagjavavalik, és hozzaadodik ahhoz az
engedélyezési csoporthoz, ahova meghivtak.

Invite users

Comments

Invitation text

Invitation email

email2@email.com

Email Actions

email@email.com

<

m Send Invitation




Felhasznalok hozzaadasa egy csoporthoz

Haafelhasznalok martagjai a csoportnak, akkor hozzaadhatja 6ket egy adottjogosultsagi csoporthoz, ha
megnyitjaajogosultsagicsoportot, és aFelhasznalok hozzaadasagombrakattint. Afelugré ablakban megkeresheti
éskivalaszthatjaaz engedélyezésicsoporthozhozzaadnikivantfelhasznalokat, majd alistabaloldalantalalhato
jelolonégyzetre kattintva kivalaszthatja akivantfelhasznaldkat, majd a Mentés gombrakattintva.

Add users

[ Search

User Name Actions

O e a

Save Cancel

Nyilvanos csoportravalé feliratkozas

Havan egy nyilvanos csoportjafeltétel nélkili csoportfeliratkozassal, barmelyik felhasznalé feliratkozhat a csoportjara,
éstagjalehetacsoportok alapértelmezettjogosultsagi csoportjanak.

Havan egy nyilvanos csoportjafeltételes csoport-eléfizetéssel, a felhasznalok feliratkozhatnak a csoportra, de a
csoportlistanézetében fliggében Iévé felhasznaldkéntlatja 6ket. It elfogadhatjavagy elutasithatja afliggében1évé
felhasznaldkat. Az elfogadassal a felhasznald a csoport alapértelmezett jogosultsagi csoportjanak tagjava valik, és
barmely mas jogosultsagi csoportba felveheti 6t.

Egy csoporton beliil tébb jogosultsagi csoporthoz is hozzaadhat felhasznalékat. Enhez nem kell tébbszér meghivét
kildenie. Haafelhasznald martagjaacsoportjanak (barmelyik engedélyezésicsoportban), akkorhozzaadhatjaa
felhasznaldtegy masik engedélyezésicsoporthoz, hamegnyitjaaz engedélyezésicsoportota csoportlista
képernyéjén, ésaFelhasznalok hozzaadasagombrakattint. Afelugré ablakbankivalaszthatjaafelhasznaldt, ésalista
bal oldalantalalhatd jelolonégyzetre kattintva hozzaadhatja az adott szinthez, majd kattintson a Mentés gombra.

Afelhasznalok eltavolitasahoz a csoportbol kattintson a Eltavolitas gombra E afelhasznaléisorjobb oldalan.
Afelhasznald eltavolitdsa nem torli 6t a rendszerbdl, csak eltavolitja az adott csoportbdl.



Uzenet killdése a felhasznaloknak

Az Uzenet kiildése a felhasznaldknak gombra Kattintva a csoport listajan egy felugré ablak nyilik meg, ahol
Uzeneteket irhat a csoporton bellli dsszes felhasznalonak. Miutan befejezte az izenetet és megadta a cimét, ajobb
alsé sarokbantalalhaté Send gombrakattintva elkiildi az izenetet.

Tanulasiutvonalakacsoportban

Acsoportban Utvonalak tanulasa gombrakattintva , egy olyan képernyére navigal, amely felsoroljaaz
Osszes az adott csoporthoztartozo utvonalakat.

Tanulasiegysegek
Attekintés

Atanulasiegységek a Tanaroknak - Tanulasiegységek oldal megnyitasaval érheték el. Ittkereshetatanulasi
egységekre név és cimke alapjan, és kategdriak szerint kivalaszthatja, hogy mely egységeket jelenitse meg:

« Asajatasztalom-asajattanulasi egységei; nem modulhoz hozzaadott,

+« Megosztottmunkaasztalok - olyantanulasiegységek, amelyeketegy olyan csoporttal oszt meg, amelynek tagja;
nemadhaté hozzamodulhoz,

« Modulokban lévé tanulasi egységeim,

« Megosztott tanulasi egységek modulokban.

Atanulasiegységek arendszeralapveté tanulasielemei. Ezek egy vagy tobb feladatképernysbél épuilnek fel. Atanulasi
egység tipusatdl fliggéen tartalmazhatnak teszteket, megoldandé feladatokat vagy tananyagokat.

Atanulasi egységeket a modulok és tanulé utvonalak, majd elklldeni a diakoknak, akik jatszanifognak velik.

Egy modulhoz egy tanulasi egység adhaté hozza. A tanulasi egységgel végzett valtoztatasok automatikusan
megjelennek abban a modulban, amelyhez az egységet hozzdadtak.

Tanuléegységek listaja

Atanulasiegységek aTanaroknak - Tanulasiegységek oldal megnyitasaval érheték el.

Atanulasiegységek tobb kategdriaba vannak csoportositva, amelyek amodulok listdjanak jobb felsé sarkaban
valthatok:

« Asajatasztalom-sajattananyagegységek; nemmodulhozhozzaadott,

« Megosztottmunkaasztalok - olyantanulasiegységek, amelyeket egy olyan csoporttal oszt meg, amelynektagja;
nemadhatéhozzamodulhoz,

« Modulokban lévé tanulasi egységeim,

+ Megosztott tanulasi egységek modulokban.



ATanegységek oldalt megnyitvalathatjaaz egységek listajat a neviikkel, a cimkékkel, akapcsolatot egy modul, az
utolsé kiadas idépontjat és a tulajdonost. A modulsor jobb oldalan az adott modullal miveleteket végezhet:

n Informaciok - megtekinthet néhany tovabbi informaciét az egységrél.

Elénézet- megnyitegy Ujablakotatanulasi egyseg lejatszhat6 valtozataval.

Szerkesztés-megnyitjaaz egységek szerkeszté képernysjét, aholmddosithatjaatanegy séget.

o @ Masolas - Iétrehozza az adottegység masolatata Tanegységek - Az asztalom listaban, amely amodulhoz
hozzanemadottegységekettarolja.

engedélycsoport jogosultsagi beallitasatol fliggéen férhetnek hozza a megosztott egységhez.

ﬂ Megosztas - amegosztas funkcidval megoszthatja atanulasiegységetegy csoporttal. Acsoporttagjaia

B Archivum - Az archivalas eltavolitja atanulasi egységet az egységlistajardl, de arendszerben marad
hivatkozasi célokra (pl. jelentésekben).

. m Delete - egy tanulasiegység toriésével az egységet torliarendszerbél (ezt nem lehet visszaallitani). A
modulokhoz hozzaadottegységek nemtdrdlheték. Ebben az esetben az Archivum miivelet segitségével térolhetiaz
egységet a listakbdl.
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Tanulasi egyséq létrehozasa, a tanulasi egy ségtipusok attekintése

1. AtanulasiegységlétrehozasahozelészornyissamegaTanaroknak- Tanulasiegységekoldalt.
2. KattintsonaUjlétrehozasagombra, és valasszakialétrehoznikivantegységtipusat:

« Szovegesfeladat-akkorhasznaljuk, haegyvagytdbbvalaszmezétszeretnénkbeilleszteniegy kbzepes
szOveges vagy matematikai feladatba, amelyeket a tanuléknak sajat széveges valaszaikkal kell kitoltenitik. Ebben
az egységtipusban nincsenek valaszlehetéségek, amelyek kdzll valaszolni lehetne.

o Szdvegértés - szOvegértési feladatokhoz haszndlatos. Hosszabb szdvegeket az elsé feladatképernyére lehet
helyezni, majd akdvetkezd képernyénaszéveghez kapcsolddd kérdéseketlehetfeltenni. Az eredetiszévegaz
Infogombalahelyezhetd, igy aztatanuldk barmikorfelidézhetik. Ennélaz egységtipusnélavalaszmezében

valaszlehetéségek kdzil lehet valasztani.



« Anyiltkérdés-ezaz egységtipus esszékérdésesfeladatokhozhasznalhaté. Nincsjé vagyrossz
vélaszlehet6ség,arendszernemértékeli,hogy azegységetsikeresenteljesitette-evagy sem. Azegység
teljesitésének értékelése a tanar feladata.

« Milliomos - rovid kérdések vagy matematikai feladatok esetén hasznalatos. A tanuldknak a megjelené
valaszlehetéségek koziil kell kivalasztaniuk a helyes valaszt.

«» Készletek - kétvagy tobb készlet|étrehozasara szolgal, amelyekbe a tanuléknak a megadott elemeket kell
elhelyezniuk.

o Affix - rovid matematikai feladatparok vagy révid széveges feladatok létrehozasara szolgal, ahol a tanuldknak a
lebegé valaszlehetéségek kdzilmegkelltalalniuk apar masik felét.

« lgaz vagy hamis - egy vagy tobb feladatsor Iétrehozasara szolgal, ahol a tanuldknak el kell dontenilik, hogy az
adottallitasigaz vagy hamis.

« Halavizben-akkorhasznaljuk, haegyvagytdbbvalaszmezoétszeretnénk beilleszteniegy kzepesenhosszu
szOveges vagy matematikai feladatba, amelyeket a tanuléknak a lebegé valaszlehetéségek kozil valasztva kell
kitdltenilk ahelyesvalaszt.

+ Hangman-egyklasszikus akasztofasjatéklétrenozasara szolgal, aholatanuldknakkikelltalalniuk avalasztaz
alapjan, hogy milyenbetiikettartalmaz.

« Boom!-olyanegységeklétrehozasaraszolgal, amelyekben egymas utanjelennek megardévid
valaszlehetéségek, és a tanuldknak a helyes valaszokra kell kattintaniuk.

« Buborékszoérny - nagyonrévid (matematikahoz jolillik) valaszlehetéségek buborékokban térténé
megjelenitésére szolgal, és a tanuldknak ki kell pukkasztaniuk a rossz valaszokat.

« Matematikaszorny - akkor hasznaljuk, haegy vagy tobb révid valaszmezét szeretnénk beilleszteniegy
kdzepesen hosszu széveges vagy matematikai feladatba, amelyeket a tanuldknak a lebegé valaszlehetéségek
kozil valasztva kell kitdltenilk a helyes valaszt. A révid valaszlehetéségek teszik ezt az egységtipust alkalmassa
matematikahoz.

« Video-ezazegységtipus olyanfeladatok |étrehozasara szolgal, amelyekben atanuldknak egy videotartalmat
kellmegnézniik (Youtube linkvagy sajatvidedis beilleszthets). Ezaz egységtipus nemtartalmaz kérdéseket
vagy megoldhato feladatokat.

« PDF-ezazegységtipus olyanfeladatok létrehozasaraszolgal, aholatanuldknak egy megjelenitett PDF-fajltkell
tanulmanyozniuk. Ez az egységtipus nem tartalmaz kérdéseket vagy megoldhato feladatokat.

3. Adjamegatanulasiegységparamétereitéstartalmat (akilonbdzé egységtipusok részletes leirasatlasda

kodvetkezo fejezetekben).

4. Aszerkeszté képernyéaljan akdvetkezo miveletek kdzil valaszthat:

« El6nézet- megnyitegy Ujablakotatanulasi egységlejatszhaté valtozataval (az egységen végzettlegutobbi
valtoztatasok megtekintéséhez az elonézetelinditdsa eléttaMentés gombrakell kattintania),

« Mentés - elmentiatanulasi egységet, de nem zarja be a szerkeszt6 képernyét,

+ Mentéséskilépés - elmentiatanulasiegységet és bezarja a szerkeszt6 képernyét,

« Megsziintetés-bezarjaazegységszerkesztoképernysjétalegutdbbivaltoztatasokmentése nélkiil, o
Torlés - torliaz egységet arendszerbdl (ez nem vonhaté vissza).
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Ahanytanulasiegységethozhatlétre,amennyitcsak szeretne. Barmilyenvaltoztatastvégezazegységenbeliil, az
automatikusan frissul azokban a modulokban és tanulasi utvonalakban, amelyekhez az egységet hozzaadta.

Az egységek bnmagukban nemjatszhatokle, hozza kelladni 6ketmodulokhoz éslearning routes, amelyek
megoszthatok csoportokkal.

Tanulasiegységtipusok szerkesztése Szoveges
feladat

Aszbvegesfeladatotakkorhasznaljuk, amikoregy vagytdbb valaszmezétszeretnénkbeilleszteniegy kbzepes
szOveges vagy matematikai feladatba, amelyeket a didkoknak a sajat szdveges valaszaikkal kell kitoltenilk.
Ebben az egységtipusban nincsenek valaszlehetéségek, amelyek kdzil valaszolni lehetne.

Azegységlétrehozasahoz navigaljon a Tanaroknak - Tanuldsiegységekoldalra, kattintson a Ujlétrehozasagombra,
és valasszon egy egységtipust. Egy meglév egység szerkesztéséhez navigaljon a Tanaroknak - Tanul6egységek

oldalra, keressemegatanuléegységetalistaban, éskattintson a Szerkesztésgombra .

A szdveges feladat tanulasi egység szerkesztési képernysjén a kdvetkez6 mezok allnak rendelkezésre a beallitasok
és az egység tartalma szamara:

« Egységneve-Ezanévjelenikmegazegységeklistaiban.

« Cimkék-Hozzonlétre szoveges cimkéket,amelyekleirjak azegységtartalmat, céljat, célcsoportjat, kulcsszavait
stb. A tébb sz6t tartalmazo cimkék és a 3 karakternél révidebb cimkék nem tamogatottak.

« Hosszabb beallitdsok.

« Pontérték - Afeladat sikeres elvégzése utan adott pontok.

« Afeladat teljesitéséhez szilkséges helyes valaszok (%-ban) - A feladat sikeres teljesitéséhez sziikséges helyes
valaszok szazalékos aranya. Egykérdéseseténaz értéknekaz alapértelmezett 100%-nakkelllennie,de ha
tobbkérdés, tobbfeladatképernyvan, akkorasziikséges helyesvalaszoktetszileges szazalékatallithatjabe.

+ Afeladatnehézsége (cimke)-Valasszakiatanegységnehézségét, amely cimkekéntkerlilhozzdatanulasi
egységhez.

« Matematikaiképletek szerkesztése Latex-szel- Ezabeallitaslehetéveteszialatex-szerkeszté hasznalatata
matematikai képletek létrehozasahoz.

« feladatképernyé - Ez atipusutanulasiegység csak egy feladatképernyéttartalmaz..

« Valaszidé (perc) - Az az id6, amit atanul6 atanulasi egység befejezésére fordithat.

o Instrukcid/kérdés - A feladatra vonatkozo utasitas vagy egy megvalaszolando kérdés. A latex B mezébe
illeszthetd.
« Feladatleiras- Ittadhatmeg egy hosszabb szovegetatanulok szamara, amelyettanulmanyozhatnak, és

amelyreamegoldandéfeladatok épiilnek. Beilleszthetia latex B és kepeket B ebbeamezébe. Aleiras

afeladatok mellett jelenik meg.

« feladatésszévegesrészek-Ezazegységtipustdbbszévegesrésztegyesitegyfeladatszéveggé. Ahelyes
valaszkéntmegjeloltszovegrész liiresmezdvé valik afeladatsor szévegében, amelyetatanuldknak kell

kitdlteniikahelyesvalasszal. AszOvegesrészmezdibe beilleszthetd latex a .Szbvegrészeketa Szovegrész
hozzaadasa gombbal adhat hozza. Feladatokat a Uj feladat hozzdadasa gombbal adhat hozza. A

szdvegrészeket és feladatokat a térlés gombbal lehet térdini m .
¢ Inféablak engedélyezése - Az inféablak engedélyezésével tovabbi sligoszdveget adhat az egységhez, amely
azegyseéglejatszasiképernysjén megjelens Infogombrakattintvajelenitheté meg. Abeéllitas

engedélyezésével széveg, kép B vagy egy latex B az Info ablak szévegmezéjébe.

« Tanulasi egység szuperegységgeé alakitasa (segit6 egységek hozzaadasa) - lasd a Szuperegységek fejezetet

Azegységlejatszhatovaltozatanak ellenérzéséhezkattintsonaMentés, majdaNézd meggombra. Aszerkesztés
befejezéseutankattintsonaMentéséskilépésgombra. Ezzelbezarjaaszerkeszté képernyét, ésvisszatérazegyseg



listaképernyéijére.

Szuperegysegek

Aszuperegységekolyandsszetetttanulasiegységtipusok, amelyekbetovabbitamogatdfeladatok helyezhetdk, ha
a tanulénak nehézségei vannak az egység sikeres elvégzésével. A szuperegység eléfeltétele, hogy a segité
egységeksimatanulasiegységkéntmarlétrejotteklegyenekarendszerben.

Hogyan hozhat Iétre egy szuperegységet:

L

2,
3.

A szuperegységek a normal tanulasi egységekbdl jonnek létre a Tanulasi egység szuperegységgeé alakitasa
(segité egységek hozzaadasa) engedélyezésével az egység szerkesztési képernysjén.

A funkci6 aktivalasa utan a Egység hozzaadasa gombbal adhat hozza segité egységeket.

Az egységhozzaadasagombmegnyitegyfelugré ablakotarendelkezésre allé tanulasiegységek listajaval
(Asztalomlistanlévé egységek). Ittrakereshetaz egységekre, és alistabal oldalantalalhaté jel6lonégyzetre
kattintva kivalaszthatja azokat, amelyeket segité egységként szeretne hasznalni.

Az 6sszes segité egység kivalasztasa utan kattintson a Kuldés gombra.

A Féegység megismétlése gombra kattintva hozzaadhatja a féegységet a segité egységekhez.

A segit6é egységek sorrendjét a szlrke pontok huzasaval rendezheti at a tanulasi egységsor bal szélén.

Elonézetben is megtekintheti , edit a éstavolitsael asegité egységeket. Az Eltavolitas nemtorliaz
egyseéget, csak eltavolitja a segité egységek listajarol.

Aszuperegyseégsegité egységeiakkoraktivalédnak, haafelhasznaldnemtudjasikeresenbefejezniaszuperegység
f6 tanulasi egységét.

Haatanuléelsé probalkozasravagyismétlésselteljesitiafé egységet, azegységbefejezettnek tekinthets, a
fennmarado segité egységek nem jatszdédnak le.

@) Convert learning unit to a superunit (add helping units)

Helping units
(©) 6_felv_22_gomboc_segitd n a
O Repeat main unit n a
© 6_felv_22_Gomboc Arttir magyarazat n u

m Add Repeat main unit

Superunits are complex learning unit types. By enabling superunits you can add helping units (previously created learning units) to given learning unit. You can insert as helping units as many units as you want, and you can also insert the repeat
of the main learning unit. Superunits helping units activate when the user reaches error % set in Activate superunits helping units field.



Megértés

A szévegeértési feladatokat szévegértési feladatokhoz hasznéljak. A hosszabb szdvegek az elsé feladatképernyére
helyezhetok, majd akdvetkezé képernyén aszéveghez kapcsolddo kérdéseketlehetfeltenni. Az eredetiszévegaz
Infogombala helyezhets, igy aztatanuldk barmikorfelidézhetik. Ennélaz egységtipusnalavalaszmezében
valaszlehetéségek koziil lehet valasztani.

AzegységlétrehozasahoznavigaljonaTanaroknak - Tanulasiegységekoldalra, kattintson a Ujlétrehozasagombra,
és valasszon egy egységtipust. Egy meglévi egység szerkesztéséhez navigaljon a Tanaroknak - Tanul6egységek

oldalra, keressemegalistabanatanuléegységet, éskattintsona Szerkesztésgombra a .

A szbvegértés tanulasi egység szerkesztési képernydjén a kdvetkezé6 mezdk allnak rendelkezésre a beallitasokhoz
és az egység tartalmahoz:

+ Egységneve-Ezanévjelenikmegazegységeklistaiban.

« Cimkék-Hozzonlétre szoveges cimkéket,amelyekleirjak azegységtartalmat, céljat, célcsoportjat, kulcsszavait
stb. Atdbb szét tartalmazo cimkék és a 3 karakternél rovidebb cimkék nem tamogatottak.

o Hosszabb beallitdsok.

« Pontérték - Afeladat sikeres elvégzése utan adott pontok.

« Afeladat teljesitéséhez sziikséges helyes valaszok (%-ban) - A feladat sikeres teljesitéséhez sziikséges helyes
valaszok szazalékos aranya. Egy kérdéseseténaz értéknek az alapértelmezett 100%-nakkelllennie,deha
tobbkérdés, tdbbfeladatképernybvan, akkorasziikséges helyesvalaszoktetszileges szazalékatallithatjabe.

» Afeladatnehézsége (cimke)-Valasszakiatanegységnehézségét, amely cimkekéntkerilhozzaatanulasi
egységhez.

+ Matematikaiképletek szerkesztése Latex-szel-Ezabeallitaslehetévéteszialatex-szerkeszto hasznalatata
matematikai képletek létrehozasahoz.

« feladatképernyé - Ez atipusu tanulasi egység pontosan két feladatképernyét tartalmaz: az elsé képerny6 az
utasitasokat és atanulandé szévegettartalmazza; amasodik képernyé a feladatokat (kérdéseket, kitdltendé
mondatokat).

¢ Valaszid6 (perc) - Az az id6, amit atanulé atanulasi egység elvégzésére fordithat.

¢ Instrukcid/kérdés - Afeladatravonatkozo utasitas vagy egy megvalaszolandd kérdés. Beilleszthet6 latex B
ebbeamezébe.

« Text-Ittadhatmeg egy hosszabb szévegetatanulok szamara, amelyettanulmanyozhatnak, és amelyrea

megoldandéfeladatok éplilnek. Beilleszthetialatex B ésaképek B ebbeamezdbe.
« feladat és szOvegrészek - Ez az egységtipus tobb szévegrészt egyesit egyetlen feladtszdveggé. A helyes
valaszkéntmegjeldltszdvegrész iresmezové valik afeladatsor szévegében, amelyetatanuldknak kell

kitéltenilik ahelyesvalasszal. Alatex B aszdveges részmezdire. Szovegrészeket a Szévegrész
hozzaadasa gombbal adhat hozza. Feladatokat a Uj feladat hozzdadasa gombbal adhat hozza. A
szdvegrészeketés

feladatokat a torlés gombbal lehet térolni m .

« Inféablak engedélyezése - Az inféablak engedélyezésével tovabbi sugoszdveget adhat az egységhez, amely
azegyseglejatszasiképernydjeén megjelens Infogombrakattintvajelenitheté meg. Abeallitas



engedélyezésével egy szdveget, egy képet B vagy egy latex B az Info ablak szvegmezojébe.
« Tanuléegységet szuperegységgeé alakitani (segité egységek hozzdadasa) - lasd a Szuperegységek fejezetet

Azegységlejatszhatdvaltozatanak ellenérzéséhezkattintsonaMentés, majdaNézd meggombra. Aszerkesztés
befejezéseutankattintsonaMentéséskilépésgombra.Ezzelbezarjaaszerkeszté képernyét, ésvisszatérazegyseg
listaképernyéijére.

Nyitott kerdés

Anyiltkérdéstipusuegységetesszéjellegifeladatokhoz hasznaljak. Nincsjévagyrosszvalaszlehetéség, arendszer
nem értékeli,hogy azegységetsikeresenteljesitette-evagy sem. Azegységteljesitésének értékelése atanar
feladata.

AzegységlétrehozasahoznavigaljonaTanaroknak - Tanuldsiegységekoldalra, kattintson aUjlétrehozasagombra,
és valasszon egy egységtipust. Egy meglévé egység szerkesztéséhez navigaljon a Tanaroknak - Tanuléegységek

oldalra, keressemegalistabanatanuldéegységet, és kattintson a Szerkesztésgombra .

ANyitottkérdéstanulasiegységszerkesztésiképernysjénakovetkezé mezok allnakrendelkezésre abeallitasok és az
egyseég tartalma szamara:

« Egységneve-Ezanévfogmegjelenniaz egységeklistaiban.

« Cimkék-Hozzonlétre szoveges cimkéket,amelyekleirjak azegységtartalmat, céljat, célcsoportjat, kulcsszavait
stb. A tébb sz6t tartalmazo cimkék és a 3 karakternél révidebb cimkék nem tamogatottak.

o Hosszabb beallitdsok.

« Pontérték - Afeladat sikeres elvégzése utan adott pontok.

« Afeladat teljesitéséhez sziikséges helyes valaszok (%-ban) - A feladat sikeres teljesitéséhez sziikséges helyes
valaszok szazalékos aranya. Egy kérdéseseténaz értéknek az alapértelmezett 100%-nakkelllennie,deha
tobbkérdés, tobbfeladatképernybvan, akkorasziikséges helyesvalaszoktetszileges szazalékatallithatjabe.

+ Afeladatnehézsége (cimke)-Valasszakiatanegységnehézségét, amely cimkekéntkerilhozzaatanulasi
egységhez.

+ Matematikaiképletek szerkesztése Latex-szel- Ezabeallitaslehetéveteszialatex-szerkeszté hasznalatata
matematikai képletek Iétrehozasahoz.

« feladatképernyé - Ez atipusutanulasiegység csak egy feladatképernyéttartalmaz..

+ Képernygideje (perc) - Az azido, amitatanuld atanulasi egység elvégzésére fordithat (a széveg elolvasasa
és a valaszok megirasais).
« Instrukcid/kérdés - Afeladatra vonatkozo instrukcio vagy egy megvalaszolando kérdés. Beilleszthetd latex

B ebbeamezébe.

+ feladatszdvege - Ittadhathozza egy hosszabb széveget, amelyetatanuldk tanulmanyozhatnak. A szévegnek
kérdéseketvagy utasitasokatkelltartalmazniaarravonatkozéan, hogy mitkellleirniavalaszmezgben.

« Inféablakengedélyezése- Azinféablakengedélyezéséveltovabbisegité szOvegetadhatazegységhez,amely
azegységlejatszasiképernysjén megjelené Infogombrakattintva jelenitheté meg. Abeallitas

engedélyezésével egy szOveget, egy képet G vagy egy latex a az Info ablak sz6vegmezojébe.
« Tanuldegységet szuperegységgé alakitani (segité egységek hozzaadasa) - lasd a Szuperegységek fejezetet




AzegységlejatszhatdvaltozatanakellenérzéséhezkattintsonaMentés, majdaNézd meggombra. Aszerkesztés
befejezéseutankattintsonaMentéséskilépésgombra. Ezzelbezarjaaszerkeszté képernyét, ésvisszatérazegység
listaképernyéjére.

Millionaire

Amilliomos révid kérdésekhez vagy matematikai problémakhoz hasznalhaté. Atanuldknak amegjelenitett
valaszlehetoségek kdzul kell kivalasztaniuk a helyes valaszt.

Aegységlétrehozasahoz navigaljona Tanaroknak - Tanulasiegységek oldalra, kattintson a Ujlétrehozasagombra,
és valasszon egy egységtipust. Egy meglévi egység szerkesztéséhez navigaljon a Tanaroknak - Tanuléegységek

oldalra, keressemegalistabanatanuléegységet, éskattintsona Szerkesztésgombra a )

AMilliomostanulasiegységszerkesztésiképernyosjénakovetkezé mezok allnakrendelkezésreabeallitdsokhozés
az egység tartalmahoz:

« Egységneve-Ezanévjelenikmegazegységeklistaiban.

« Cimkék-Hozzonlétre szoveges cimkéket,amelyekleirjak azegységtartalmat, céljat, célcsoportjat, kulcsszavait
stb. A tébb sz6t tartalmazo cimkék és a 3 karakternél révidebb cimkék nem tamogatottak.

« Hosszabb beallitdsok.

+ Pontérték - Afeladat sikeres elvégzése utan adott pontok.

+ Afeladat teljesitéséhez sziikséges helyes valaszok (%-ban) - A feladat sikeres teljesitéséhez sziikséges helyes
valaszok szazalékos aranya. Egy kérdéseseténaz értéknek az alapértelmezett 100%-nakkelllennie,de ha
tobb kérdés, tobb feladatképernyé van, akkor a sziikséges helyes valaszok tetszéleges szazalékos aranyat
allithatja be.

« feladatnehézsége (cimke)-Valasszakiatanegységnehézségét,amelycimkekéntkerilhozzaa
tanegységhez.

+ Matematikaiképletek szerkesztése Latex-szel- Ezabeallitaslehetéveteszialatex-szerkeszté hasznalatata
matematikai képletek Iétrehozasahoz.

« feladatképernyé - Ez atipusutanulasi egységtébb feladatképernyétis tartalmazhat. Egy feladatképernyé
tartalmazhat egy kérdést legfeljebb 8 valaszlehetsséggel. Uj feladatképernys hozzaadasahoz kattintson a Uj
feladatképernyé hozzaadasa gombra aténylegesfeladatképernyé alatt. Ajaték soran az aktuélis képernyonlévo
feladatok elvégzése utdn megjelenik egy vjfeladatképernyd.

¢ Valaszidé (perc) - Az az id6, amit a tanul6 az adott feladatképernyd kitoltésével tolthet.

¢ Instrukcio/kérdés - Afeladatra vonatkozé utasitas vagy egy megvalaszolando kérdés. Képetilleszthet be

G ebbeamezgbe.

. Valaszlehetéségek - Az utasitas/kérdés alatt megjelenitendé valaszlehetéségek. Hozzaadhat egy latex B
ezekre a mezékre. A helyes vélaszlehetéségeket a valaszmezg bal oIc}aIén taldlhat6 Hibas valasz
jelolonégyzet bejeldlésével valaszthatja ki. Uj valaszlehetéségeket a Uj valaszlehet6ség hozzdadasa gombbal
adhathozza. A8-naltdbbvalaszlehetéségnemjelenik meghelyesenakészuléklejatszasiképernydsjén.
A8-ndltdbbvalaszlehetéségnemjelenikmeghelyesenakésziléklejatszasiképernysjén.

« Inféablak engedélyezése - Az inféablak engedélyezésével tovabbi sugdszdveget adhat az egységhez, amely
azegyseéglejatszasiképernysjén megjelens Infogombrakattintvajelenitheté meg. Abeéllitas

engedélyezésével egy szoveget, egy képet B vagy egy latex B az Info ablak szévegmezéjébe.
« Tanuldegységet szuperegységgé alakitani (segité egységek hozzdadasa) - lasd a Szuperegységek fejezetet




Azegyseéglejatszhatdvaltozatanak ellensrzéséhezkattintsonaMentés, majdaNézd meggombra. Aszerkesztés
befejezéseutankattintsonaMentéséskilépésgombra. Ezzelbezarjaaszerkeszté képernyét, ésvisszatérazegység
listaképernyéjére.

Halmazok

Ahalmazok segitségével két vagy tébb halmazt hozhatunk 1étre, amelyekbe a tanuléknak adott elemeket kell
elhelyezniuk.

AzegységlétrehozasahoznavigaljonaTanaroknak - Tanulasiegységekoldalra, kattintson a Ujlétrehozasagombra,
és valasszon egy egységtipust. Egy meglévi egység szerkesztéséhez navigaljon a Tanaroknak - Tanuléegységek

oldalra, keressemegalistabanatanuléegységet, éskattintsona Szerkesztésgombra .

A Beallitasok tanegység szerkesztési képernysjén a kdvetkez6 mezék allnak rendelkezésre a beallitasokhoz és az
egység tartalmahoz:

« Egységneve-Ezanévjelenikmegazegységeklistaiban.

« Cimkék-Hozzonlétre szOveges cimkéket,amelyekleirjak azegységtartalmat, céljat, célcsoportjat, kulcsszavait
stb. A tébb sz6t tartalmazo cimkeék és a 3 karakternél révidebb cimkék nem tamogatottak.

« Hosszabb beallitdsok.

« Pontérték - Afeladat sikeres elvégzése utan adott pontok.

« Afeladat teljesitéséhez sziikséges helyes valaszok (%-ban) - A feladat sikeres teljesitéséhez sziikséges helyes
valaszok szazalékos aranya. Egy kérdéseseténaz értéknek az alapértelmezett 100%-nakkelllennie,de ha
tobb kérdés, tobb feladatképernyé van, akkor a sziikséges helyes valaszok tetszéleges szazalékos aranyat
allithatja be.

« Afeladatnehézsége (cimke)-Valasszakiatanegységnehézségét, amely cimkekéntkerilhozzdatanulasi
egységhez.

+ Matematikaiképletek szerkesztése Latex-szel-Ezabeallitaslehetéveteszialatex-szerkeszté hasznalatata
matematikai képletek létrehozasahoz.

« feladatképernyé - Ez atipusu tanulasi egység tobb feladatképernyétis tartalmazhat. Egy feladatképerny6 tdbb
halmazt (idedlis esetben 2-4) tartalmazhat, amelyek elemeit adott halmazokba kell rendezni. Uj feladatképernyé
hozzaadasahoz kattintson a Uj feladatképernyé hozzaadasa gombra a tényleges feladatképernyé alatt. Jaték
kdézbenaz aktualis képernyoénlévé feladatok elvégzése utan megjelenik egy Uj feladatképernyd.

+ Vélaszid6 (perc) - Az az id6, amit a tanul6 az adott feladatképernyé kitoltésével tolthet.

« Instrukcio/kérdés - Afeladatravonatkozé utasitas vagy egy megvalaszolandé kérdés.

« Készletneve - Annak akészletnek aneve,amelyhez atanuloknak helyes valaszokatkellbeirniuk. Hozzaadhat

egy képet G vagy latex a ebbeamezgsbe.

» Hibasvalaszok - Azokavalaszok,amelyekahalmazbatartoznak,az alabbiakbanszerepelnek.

« Ujhalmazokata Ujhalmaz hozzdadasagombbal, Ujvalaszokat pedig a Ujvalasz hozzaadasagombbal adhat
hozza. Az adott készlethez tartozé tételek mindig a készletneve alatt felsorolt tételek.

+ Inféablakengedélyezése- Azinféablakengedélyezéséveltovabbisegité szOvegetadhatazegységhez, amely
azegyseglejatszasiképernydjeén megjelens Infogombrakattintvajelenitheté meg. Abedllitas



engedélyezésével egy szdveget, egy képet B vagy egy latex B az Info ablak szGvegmezojébe.

« Tanulasi egység szuperegységgé alakitasa (segité egységek hozzaadasa) - lasd a Szuperegységek fejezetet

Azegységlejatszhatdvaltozatanak ellenérzéséhezkattintsonaMentés, majdaNézd meggombra. Aszerkesztés
befejezéseutankattintsonaMentéséskilépésgombra. Ezzelbezarjaaszerkeszté képernyét, ésvisszatérazegység
listaképernyéijére.

Affix

Affix rovid matematikai feladatok vagy révid szoveges feladatok parositasara szolgal, ahol atanuléknak a lebegé
valaszlehet6ségekkozilkellmegtalalniuk aparmasik felét.

Aegységlétrehozasahoz navigaljona Tanaroknak - Tanulasiegységek oldalra, kattintson a Ujlétrehozasagombra,
és valasszon egy egységtipust. Egy meglév egység szerkesztéséhez navigaljon a Tanaroknak - Tanul6egységek

oldalra, keressemegalistabanatanuléegységet, éskattintson a Szerkesztésgombra a .

Az Affix tanulasi egység szerkesztési képernysjén a kdvetkezé mezék allnak rendelkezésre a bedllitasok és az egység
tartalma szamara:

« Egységneve-Ezanévjelenikmegazegységeklistaiban.

+ Cimkék-Hozzonlétre szOveges cimkéket,amelyekleirjak azegységtartalmat, céljat, célcsoportjat, kulcsszavait
stb. A tébb sz6t tartalmazo cimkék és a 3 karakternél révidebb cimkék nem tamogatottak.

« Hosszabb beallitdsok.

« Pontérték - Afeladat sikeres elvégzése utan adott pontok.

« Afeladat teljesitéséhez szilkséges helyes valaszok (%-ban) - A feladat sikeres teljesitéséhez sziikséges helyes
valaszok szazalékos aranya. Egy kérdéseseténaz értéknek az alapértelmezett 100%-nakkelllennie,deha
tobbkérdés, tobbfeladatképernybvan, akkorasziikséges helyesvalaszoktetszileges szazalékatallithatjabe.

« Afeladatnehézsége (cimke)-Valasszakiatanegységnehézségét, amely cimkekéntkerlilhozzdatanulasi
egységhez.

« Matematikaiképletek szerkesztése Latex-szel-Ezabeallitaslehetévéteszialatex-szerkeszto hasznalatata
matematikai képletek létrehozasahoz.

« feladatképernyé - Ez atipusu tanulasi egység tobb feladatképernyétis tartalmazhat. Egy feladatképernyé tobb
(idedlis esetben 4-6) feladatpartis tartalmazhat. Ujfeladatképernyé hozzaadasahoz kattintson a Uj
feladatképernyé hozzdadasa gombraaz aktudlis feladatképernyé alatt. Ajaték soran az aktudlis képernyénlévé
feladatok elvégzése utdn megjelenik egy vjfeladatképernyd.

« Vélaszid6 (perc) - Az az id6, amit a tanul6 az adott feladatképernyé kitoltésével tolthet.

« Instrukcio/kérdés - Afeladatravonatkozé utasitas vagy egy megvalaszolandé kérdés.

+ Kijelentés - Akijelentések azok ardgzitettelemek, amelyekhez atanuléknak meg kell talalniuk a masodik részt

vagy azok parjat. Ezek ajatékképernyd baloldalan jelennek meg. Alatex B mez6t adhatja hozza.
Uj allitds-helyes valasz paros hozzdadasahoz kattintson a Allitas hozzaadasa gombra.

« Reprecensvalasz - Aszerkesztéképernyén az Allitas mellettkellmegadniahelyes valaszt (az allitas masodik

részétvagy annakparjat). Ezekavalaszok ajatékképernysjobboldalanlebegnek. Hozzaadhategy latex B
erre a mezére. Uj dllitds-helyes vélasz paros hozzdadasahoz kattintson a Allitds hozzaadasa



gombra.
« Hibasvalasz-Hozzaadhatszhibasvalaszlehetéségeketis, amelyekahelyesvalaszokkalegyittlebegneka

lejatszasiképernyéjobboldalan. Hozzaadhategy latex B erre a mezére. Uj rossz valaszlehetéség
hozzaadasahoz kattintson a Hibas valasz hozzaadasa gombra.

« Inféablakengedélyezése- Azinféablakengedélyezéséveltovabbisegité szovegetadhatazegységhez,amely
azegyseéglejatszasiképernysjén megjelens Infogombrakattintvajelenitheté meg. Abeallitas
engedélyezésével egy szoveget, egy képet B vagy egy latex B az Info ablak szévegmezéjébe.

« Tanuldegységet szuperegységgé alakitani (segité egységek hozzaadasa) - lasd a Szuperegységek fejezetet

Azegységlejatszhatovaltozatanak ellenérzéséhezkattintsonaMentés, majdaNézd meggombra. Aszerkesztés
befejezéseutankattintsonaMentéséskilépésgombra. Ezzelbezarjaaszerkeszté képernyét, ésvisszatérazegyseg
listaképernyéjére.

lgaz vagy hamis

Az lgaz vagy hamis egy vagy tobb feladatképernyé létrehozasara szolgal, ahol a tanuloknak el kell ddnteniuk, hogy
azadottallitasigaz vagy hamis.

Aegységlétrehozasahoz navigaljona Tanaroknak- Tanulasiegységekoldalra, kattintsonaz Ujlétrehozasagombra,
és valasszon egy egységtipust. Egy meglévé egység szerkesztéséhez navigaljon a Tanaroknak - Tanuldéegységek

oldalra, keressemegalistabanatanuléegységet, éskattintsona Szerkesztésgombra a .

Az igaz vagy hamis tanuléegység szerkesztési képernyésjén a kdvetkezé mezok allnak rendelkezésre a
beallitasokhoz és az egység tartalmahoz:

« Egységneve-Ezanévjelenikmegazegységeklistaiban.

+ Cimkék-Hozzonlétre szoveges cimkéket,amelyekleirjak azegységtartalmat, céljat, célcsoportjat, kulcsszavait
stb. A tébb sz6t tartalmazo cimkék és a 3 karakternél révidebb cimkék nem tamogatottak.

« Hosszabb beallitasok.

« Pontérték - Afeladat sikeres elvégzése utan adott pontok.

« Afeladat teljesitéséhez szilkséges helyes valaszok (%-ban) - A feladat sikeres teljesitéséhez sziikséges helyes
valaszok szazalékos aranya. Egykérdéseseténaz értéknekaz alapértelmezett 100%-nakkelllennie,de ha
tébbkérdés, tdbbfeladatképernydvan, akkoraszikséges helyesvalaszoktetszileges szazalékatallithatjabe.

+ Afeladatnehézsége (cimke)-Valasszakiatanegységnehézségét, amely cimkekéntkerilhozzaatanulasi
egységhez.

« Matematikaiképletek szerkesztése Latex-szel- Ezabeallitaslehetéveteszialatex-szerkeszté hasznalatata
matematikai képletek Iétrehozasahoz.

« feladatképernyé - Ez atipusu tanulasi egység tobb feladatképernyétis tartalmazhat. Egy feladatképernyé egy
allitastés egy parlgaz/hamis gombottartalmaz. Ujfeladatképernys hozzaadasahoz kattintson a Uj
feladatképerny6 hozzaadasa gombraaténylegesfeladatképernyé alatt. Ajaték soran az aktualis képernyonlévé
feladatok elvégzése utdn megjelenik egy Ujfeladatképernyd..

« Valaszidé (perc) - Az az id6, amit a tanul6 az adott feladatképernyé kitoltésével télthet.
« Kijelentés - Itt egy rovid allitast adhat meg, amelyrdl a diakoknak ki kell talalniuk, hogy igaz vagy hamis.

Hozzaadhat egy latex B erreamezére. Haigaz allitastszeretne jelezni, jeldlje be aigaz allitas
jelélénégyzetetaz allitas mezé mellett. Haajel6l6négyzet nincs bejelélve, az allitas hamisnak minésdl.



« Inféablak engedélyezése - Az inféablak engedélyezésével tovabbi sugoszdveget adhat az egységhez, amely
azegységlejatszasiképernysjén megjelens Infogombra kattintva jelenitheté meg. Abeallitas

engedélyezésével egy szoveget, egy képet B vagy egy latex B az Info ablak szévegmezéjébe.
« Tanuléegységet szuperegységgeé alakitani (segité egységek hozzaadasa) - |asd a Szuperegységek fejezetet

Az egyseég lejatszhatd verzidjanak ellenérzéséhez kattintson a Mentés, majd a Kzelkép gombra. A szerkesztés
befejezéseutankattintsonaMentéséskilépésgombra. Ezzelbezarjaaszerkeszté képernyét, ésvisszatérazegyseg
listaképernydjére.

Halavizben

Ahalavizben akkorhasznalhaté, amikoregyvagy tdbbvalaszmezétszeretnénkbeilleszteni egy kézepesenhosszu
szovegesvagy matematikaifeladatba, amitatanuldknak alebegé valaszlehetéségek kozilvalasztvakellkitoltenitik a
helyes valaszt.

AzegységlétrehozasahoznavigaljonaTanaroknak- Tanulasiegységekoldalra, kattintsonaUjlétrehozasagombra,
és valasszon egy egységtipust. Egy meglévé egység szerkesztéséhez navigaljon a Tanaroknak - Tanuléegységek

oldalra, keressemegalistabanatanuléegységet, éskattintson a Szerkesztésgombra a .

AHalavizbentanulasiegységszerkesztésiképernysjénakdovetkezo mezék allnak rendelkezésre abeallitasok ésaz
egység tartalma szamara:

+ Egységneve-Ezanévjelenikmegazegységeklistaiban.

« Cimkék-Hozzonlétre szOveges cimkéket,amelyekleirjak az egységtartalmat, céljat, célcsoportjat, kulcsszavait
sth. A tébb szo6t tartalmazo cimkék és a 3 karakternél révidebb cimkék nem tamogatottak.

« Hosszabb beallitdsok.

¢ Pontérték - A feladat sikeres elvégzése utan adott pontok.

« Afeladat teljesitéséhez sziikséges helyes valaszok (%-ban) - A feladat sikeres teljesitéséhez szikséges helyes
valaszok szazalékos aranya. Egy kérdéseseténaz értéknek az alapértelmezett 100%-nakkelllennie,de ha
tobb kérdés, tobb feladatképernyé van, akkor a sziikséges helyes valaszok tetszéleges szazalékos aranyat
allithatja be.

« Afeladatnehézsége (cimke)-Valasszakiatanegységnehézségét, amely cimkekéntkeriilhozzaatanulasi
egységhez.

« Matematikaiképletek szerkesztése Latex-szel- Ezabeallitaslehetévéteszialatex-szerkeszté hasznalatata
matematikai képletek létrehozasahoz.

- feladatképernyé - Ez atipusu tanulasi egység tobb feladatképernyétis tartalmazhat. Egy feladatképernyé egy
szdvegettartalmaz egy vagy tébb iires mezével, alatta pedig lebegé valaszlehetéségeketaz adott széveghez. Uj
feladatképernyé hozzaadasahoz kattintson a Uj feladatképernyé hozzéaadasa gombra az aktudlis feladatképernyé
alatt. Ajaték soran az aktualis képernyon 1évé feladatok elvégzése utan megjelenik egy ujfeladatképernyé.

« Valaszidé (perc) - Az az id6, amit a tanuld az adott feladatképernyé kitéltésével tolthet.

¢ Instrukcid/kérdés - A feladatra vonatkozé utasitas vagy egy megvalaszolandé kérdés.

o feladatésszdévegrészek-Ezazegységtipustobbszdvegrésztegyesitegyfeladatsorszévegévée. A



helyesvalaszkéntmegjeldltszévegrész iresmezévé valik afeladatsor szévegében, amelyetatanuldknakkell

kitdltenilk ahelyesvalasszal. Alatex a aszoveges réesz mezdire. Szovegrészeket a Szovegrész
hozzaadasa gombbal adhat hozza. Feladatokat a Uj feladat hozzaadasa gombbal adhat hozza. A
szovegrészeketés

feladatokat a torlés gombbal lehet térolni m .
« Rontott valasz - Hozzaadhatsz rossz valaszlehetéségeket is, amelyek a helyes valaszokkal egyutt

lebegnek majd alejatszasiképernyon. Alatex B mez6t adhatja hozza. Uj rossz valaszlehetdség
hozzaadasahoz kattintson a Hibas valasz hozzaadasa gombra.

« Inféablakengedélyezése - Azinféablak engedélyezéséveltovabbisegitd szévegetadhataz
egységhez, amelyazegységlejatszasiképernysjénmegjelendIinfogombrakattintvajelenitheté meg. A

beallitas engedélyezésével egy széveget, egy képet B vagy egy latex B azInfoablak
szbvegmezéjébe.

« Tanuldegységet szuperegységgé alakitani (segité egységek hozzaadasa) - 1asd a Szuperegységek fejezetet

Azegyseglejatszhatdvaltozatanak ellensrzéséhezkattintsonaMentés, majdaNézd meggombra. Aszerkesztés
befejezéseutankattintsonaMentéséskilépésgombra. Ezzelbezarjaaszerkeszté képernyét, ésvisszatérazegyseég
listaképernyéjére.

Akasztofa

Hangman segitségével egy klasszikus akasztéfas jatékot készithetlink, ahol a diakoknak ki kell talalniuk a valaszt az
alapjan, hogy milyenbetiikettartalmaz.

Aegységlétrehozasahoz navigaljon a Tanaroknak - Tanulasiegységekoldalra, kattintson a Ujlétrehozasagombra,
és valasszon egy egységtipust. Egy meglévé egység szerkesztéséhez navigaljon a Tanaroknak - Tanuléegységek

oldalra, keressemegalistabanatanuléegységet, éskattintson a Szerkesztésgombra )

A Hangman tanulasi egység szerkesztési képernysjén a kdévetkezé mezok allnak rendelkezésre a beallitasok és az
egység tartalma szaméra:

« Egységneve-Ezanévjelenikmegazegységeklistaiban.

+ Cimkék-Hozzonlétre szOveges cimkéket,amelyekleirjak az egységtartalmat, céljat, célcsoportjat, kulcsszavait
sth. A tébb szo6t tartalmazo cimkék és a 3 karakternél révidebb cimkék nem tamogatottak.

« Hosszabb beallitdsok.

« Pontérték - Afeladat sikeres elvégzése utan adott pontok.

« Afeladat teljesitéséhez sziikséges helyes valaszok (%-ban) - A feladat sikeres teljesitéséhez sziikséges helyes
valaszok szazalékos aranya. Egykérdéseseténaz értéknek az alapértelmezett 100%-nakkelllennie,de ha
tébb kérdés, tobb feladatképernyé van, akkor a sziikséges helyes valaszok tetszéleges szézalékos aranyat
allithatja be.

« Afeladatnehézsége (cimke)-Valasszakiatanegységnehézségét, amely cimkekéntkerilhozzaatanulasi
egységhez.

« Matematikaiképletek szerkesztése Latex-szel- Ezabeallitaslehetévéteszialatex-szerkeszté hasznalatata
matematikai képletek Iétrehozasahoz.

« feladatképernyé - Ez atipusu tanulasi egység tobb feladatképernydétis tartalmazhat. Egy feladatképerny6
tartalmazzaavalasz betiimezgit, egy abécét és ahatralévé probalkozasok jelzéjét (ufi). Ujfeladatképernys



hozzaadasahozkattintsona Ujfeladatképernyshozzaadasagombraaz aktualis feladatképernyéalatt. Ajaték
soranaz aktualis képernyoén lévé feladatok elvégzése utan megjelenik egy ujfeladatképernyé..

« Valaszidé (perc) - Az az id6é, amit a tanuld az adott feladatképernyd kitoltésével tolthet.

» Aprobéalkozasok szama - Ennyittudnak a diakok kitalalni.

¢ Instrukcio/kérdés - Afeladatravonatkozé utasitas vagy egy megvalaszolandé kérdés.

« megoldas - Aszdveg, amelyet atanuldknak meg kell talalniuk.

¢ Inféablakengedélyezése-Azinféablakengedélyezéséveltovabbisegité szévegetadhatazegységhez,amely
azegységlejatszasiképernysjénmegjelens Infogombra kattintva jelenitheté meg. Abeallitas

engedélyezésével egy szoveget, egy képet B vagy egy latex B az Info ablak szévegmezéjébe.
« Tanuléegységet szuperegységgé alakitani (segité egységek hozzaadasa) - Iasd a Szuperegységek fejezetet

Azegységlejatszhatovaltozatanak ellenérzéséhezkattintsonaMentés, majdaNézd meggombra. Aszerkesztés
befejezéseutankattintsonaMentéséskilépésgombra. Ezzelbezarjaaszerkeszté képernyét, ésvisszatérazegyseég
listaképernyéijére.

Bumm!

ABoom! segitségével olyan egységekethozhatunklétre, amelyekben egymas utan jelennek megarévid
valaszlehetéségek, és a tanuldknak a helyes valaszokra kell kattintaniuk.

AzegységlétrehozasahoznavigaljonaTanaroknak - Tanuldsiegységekoldalra, kattintsonaUjlétrehozasagombra,
és valasszon egy egységtipust. Egy meglévd egység szerkesztéséhez navigaljon a Tanaroknak - Tanuléegységek

oldalra, keressemegalistabanatanuléegységet, és kattintson a Szerkesztésgombra .

A Boom! tanulasi egység szerkesztési képernydjén a kdvetkezé mezék allnak rendelkezésre a beallitasok és az egység
tartalma szamara:

« Egységneve-Ezanévfogmegjelenniaz egységeklistaiban.

« Cimkék-Hozzonlétre szoveges cimkéket,amelyekleirjak azegységtartalmat, céljat, célcsoportjat, kulcsszavait
sth. Atdbb sz6t tartalmazé cimkék és a 3 karakternél révidebb cimkék nem tamogatottak.

« Hosszabb beallitasok.

« Pontérték - Afeladat sikeres elvégzése utan adott pontok.

« Afeladat teljesitéséhez szilkséges helyes valaszok (%-ban) - A feladat sikeres teljesitéséhez sziikséges helyes
valaszok szazalékos aranya. Egy kérdéseseténaz értéknek az alapértelmezett 100%-nakkelllennie,de ha
tobb kérdés, tobb feladatképernyé van, akkor a sziikséges helyes valaszok tetszéleges szazalékos aranyat
allithatja be.

« Afeladatnehézsége (cimke)-Valasszakiatanegységnehézségét, amely cimkekéntkerlilhozzdatanulasi
egységhez.

« Matematikaiképletek szerkesztése Latex-szel-Ez abedllitaslehetévéteszialatex-szerkeszté hasznalatata
matematikai képletek létrehozasahoz.

« feladatképerny6 - Ez atipusu tanulasi egység tobb feladatképernyétis tartalmazhat. Egy feladatképernyé
tartalmaz egy mezét a valaszlehetéségek forgatasaval és a helyes valaszok szamanak mutatojaval. Uj
feladatképernyé hozzaadasahoz kattintson a Uj feladatképernys hozzaadasa gombra az aktudlis feladatképernys
alatt. Ajaték soran az aktualis képernyonlévé feladatok elvégzése utan megjelenik egy Uj feladatképernyé..

+ Vélaszid6 (perc) - Az az id6, amit a tanuld az adott feladatképernyé kitdltésével tolthet.



« Instrukcio/kérdés - Afeladatravonatkozé utasitas vagy egy megvalaszolandé kérdés.

« Véalaszlehet6ségek - Egymas utan megjelenitend valaszlehetéségek. Hozzaadhat egy képet B és egy

latex B ezekre a mezokre. A helyes valaszlehetéségeket a valaszmezé bal oldalan talalhaté Hibas valasz
jeldlénégyzet bejeldlésével valaszthatja ki. Uj valaszlehetéségeket a Uj valasz hozzéadasa lehetéség gomb
segitségével adhat hozza.

+ Aképernydntoltottids (sec) - Az adott valaszlehetéség megjelenésének idétartama. A valaszlehetéségek
ismételten megjelennek.

+ Inféablak engedélyezése - Az inféablak engedélyezésével tovabbi sligoszdveget adhat az egységhez, amely
azegyseglejatszasiképernydjén megjelens Infogombrakattintvajelenitheté meg. Abeéllitas

engedélyezésével egy szoveget adhat hozza, képet B vagy egy latex a az Info ablak szévegmezdéjébe.
o Tanulasi egység szuperegységgé alakitasa (segit6 egységek hozzaadasa) - 1asd a Szuperegységek fejezetet

AzegységlejatszhatovaltozatanakellensrzéséhezkattintsonaMentés, majd aNézd meggombra. Aszerkesztés
befejezéseutankattintsonaMentéséskilépésgombra. Ezzelbezarjaaszerkeszté képernyét, ésvisszatérazegyseg
listaképernyéjére.

Buborék szorny

Abuborékszdrnyetegetarrahasznaljuk, hogy nagyonrovid valaszlehetdségeketjelenitsiink meg buborékokban (jol
illika matematikahoz), és atanuldknak kikell pattintaniuk a rossz valaszokat.

Aegységlétrehozasahoz navigaljona Tanaroknak - Tanulasiegységekoldalra, kattintson a Ujlétrehozasagombra,
és valasszon egy egységtipust. Egy meglévs egység szerkesztéséhez navigaljon a Tanaroknak - Tanuléegységek

oldalra, keressemegalistabanatanuldéegységet, éskattintson a Szerkesztésgombra a )

A Buborékszorny tanulasi egység szerkesztoképernysjén a kovetkez6 mezok allnak rendelkezésre a beallitasokhoz
és az egyseég tartalmahoz:

« Egységneve-Ezanévjelenikmegazegységeklistaiban.

« Cimkék-Hozzonlétre szOveges cimkéket,amelyekleirjak az egységtartalmat, céljat, célcsoportjat, kulcsszavait
sth. A tébb szo6t tartalmazo cimkék és a 3 karakternél révidebb cimkék nem tamogatottak.

« Hosszabb beallitdsok.

« Pontérték - Afeladat sikeres elvégzése utan adott pontok.

« Afeladat teljesitéséhez szilkséges helyes valaszok (%-ban) - A feladat sikeres teljesitéséhez sziikséges helyes
valaszok szazalékos aranya. Egy kérdéseseténaz értéknek az alapértelmezett 100%-nakkelllennie,de ha
tébbkérdés,tdbbfeladatképernydvan, akkoraszikséges helyesvalaszoktetszéleges szazalékatallithatjabe.

« Afeladatnehézsége (cimke)-Valasszakiatanegységnehézségét, amely cimkekéntkeriilhozzaa
tanegységhez.

« Matematikaiképletek szerkesztése Latex-szel-Ez abedllitaslehetévéteszialatex-szerkeszté hasznalatata
matematikai képletek létrehozasahoz.

« feladatképernyé - Ez atipusu tanulasi egység tobb feladatképernyétis tartalmazhat. Egy feladatképernyé
tartalmazza az utasitast/kérdést és a lebegé valaszlehetsségeket. Uj feladatképernys hozzaadasahoz kattintson a
Ujfeladatképernys hozzaadasa gombraatényleges feladatképernyé alatt. A jaték soran az aktualis képernyén
levé feladatok elvégzése utan megjelenik egy ujfeladatképernyé..

+ Valaszid6 (perc) - Az az id6, amit a tanuld az adott feladatképernyé kitéltésével tolthet.



+ Aprobalkozasok szama - Ennyittudnak a diakok kitalalni.
+ Instrukcid/kérdés - Afeladatravonatkozo6 utasitas vagy egy megvalaszolandé kérdés. Hozzaadhat egy latex

B ésegykép B ebbeamezébe.
« leiras - Aleiras arra szolgal, hogy a tanuldknak mit kell tennilik, pl. ki kell dobniuk a rossz valaszokat!

« Véalaszlehet6ségek - A valaszlehetéségek lebegé buborékok formajaban jelenjenek meg. Hozzaadhat egy

képet B és egy latex E ezekre a mezgkre. A helyes vélaszlghetéségeket a vélaszmegé bal oldalan
talalhatd Hibas valasz jeldlénégyzet bejeldlésével valaszthatja ki. Uj valaszlehetdségeket a Uj valaszlehetéség
hozzaadasa gombbal adhat hozza.

¢ Inféablakengedélyezése - Azinféablakengedélyezéséveltovabbisegité szovegetadhatazegységhez,amely
azegyseglejatszasiképernydjén megjelens Infogombrakattintvajelenitheté meg. Abeéllitas
engedélyezésével egy szoveget adhat hozza, egy képet B vagy egy latex B azlInfoablak
szbévegmezéjebe.

« Tanulasi egység szuperegységgé alakitasa (segité egységek hozzaadasa) - lasd a Szuperegységek fejezetet

Azegyseglejatszhatovaltozatanak ellensrzéséhezkattintsonaMentés, majdaNézd meggombra. Aszerkesztés
befejezéseutankattintsonaMentés éskilépésgombra. Ezzelbezarjaaszerkeszté képernyot, ésvisszatérazegység
listaképernyéjére.

Matek szornyeteg

Amatematikai szérnyeteget akkor hasznaljuk, amikor egy vagy tébb rovid valaszmezét szeretnénk beilleszteniegy
kbzepesen hosszu széveges vagy matematikai feladatba, amelyeket a diakoknak a lebeg6 valaszlehetéségek kozil
valasztva kell kitoltenilk a helyes valaszt. A rdvid valaszlehetéségek teszik ezt az egységtipust alkalmassa
matematikahoz.

AzegységlétrehozasahoznavigaljonaTanaroknak - Tanuldsiegységekoldalra, kattintsona Ujlétrehozasagombra,
és valasszon egy egységtipust. Egy meglév egység szerkesztéséhez navigaljon a Tanaroknak - Tanul6egységek

oldalra, keressemegalistabanatanuléegységet, éskattintsona Szerkesztésgombra a )

AMatematikaiszérnytanulasiegységszerkesztésiképernysjénakovetkezé mezék dlinakrendelkezésrea
beallitdsokhoz és az egység tartalmahoz:

« Egységneve-Ezanévfogmegjelenniaz egységeklistaiban.

« Cimkék-Hozzonlétre szoveges cimkéket,amelyekleirjak azegységtartalmat, céljat, célcsoportjat, kulcsszavait
stb. A tébb sz6t tartalmazo cimkék és a 3 karakternél révidebb cimkék nem tamogatottak.

« Hosszabb beallitdsok.

« Pontérték - Afeladat sikeres elvégzése utan adott pontok.

« Afeladat teljesitéséhez szilkséges helyes valaszok (%-ban) - A feladat sikeres teljesitéséhez sziikséges helyes
valaszokszazalékos aranya. Egykérdéseseténaz értéknekaz alapértelmezett 100%-nakkelllennie,de ha
tobbkérdés, tobbfeladatképernybvan, akkorasziikséges helyesvalaszoktetszéleges szazalékatallithatjabe.

« feladatnehézsége (cimke)-Valasszakiatanegységnehézségét,amelycimkekéntkerilhozzaa
tanegységhez.

« Matematikaiképletek szerkesztése Latex-szel-Ez abedllitaslehetévéteszialatex-szerkeszté hasznalatata
matematikai képletek létrehozasahoz.

« feladatképernyé - Ez atipusu tanulasi egység tobb feladatképernydétis tartalmazhat. Egy feladatképerny6



egy szovegettartalmaz egy vagy tobb ires mezével, alatta pedig lebegé valaszlehetéségeketaz adott széveghez.
Uj feladatképernys hozzaadasahoz kattintson a Uj feladatképernyé hozzéadasa gombra az aktudlis
feladatképernyé alatt. A jaték soran az aktualis képernyén lévo feladatok elvégzése utan megjelenik egy Uj
feladatképernyd.

« Valaszid6 (perc) - Az az id6é, amit a tanul6 az adott feladatképernyd kitoltésével tolthet.

¢ Instrukcio/kérdés - Afeladatravonatkozé utasitas vagy egy megvalaszolandé kérdés.

« SzOvegrészek - Ez az egységtipus tobb szdvegrészt egyesit egy feladatsor szovegében. A helyes valaszként
megjeldlt szovegrész lires mezove valik afeladatsor szévegében, amelyetatanuldknak kell kitéltenitik a
helyes valasszal. Beilleszthet egy latex . alt="latex" data-entity-type="file" data-entity-
uuid="00fe67a3-aca2-4dba-9589-b81f621a64e7" src="/sites/default/files/inline-images/latex.png" />. a
szoveges rész mezoéihez. Szdvegrészeket a Szovegrész hozzaadasa gombbal adhat hozza. A szévegrészeket a

torlés gombbal lehet téroini m .

« Rontottvalasz-Adhatszhozzarosszvalaszlehetéségeketis,amelyekahelyesvalaszokkal egyuttlebegnek

majdalejatszasiképernyén.Hozzaadhategy latex B .erreamezére. Ujrosszvalaszlehetéség
hozzaadasahoz kattintson a Hibas valasz hozzaadasa gombra.

« Inféablak engedélyezése - Az inféablak engedélyezésével tovabbi sugdszoveget adhat az egységhez, amely az
egyseéglejatszasiképernysjenmegjelens Infogombrakattintvajelenitheté meg. Abeallitas engedélyezésével
egy széveget adhat hozza, egy képet. alt="image" data-entity-type="file" data-entity-
uuid="6641931f-a89a-4281-b61b-1fc4ef2c9c6c" src="/sites/default/files/inline-images/kep.png" />. vagy egy
latex . alt="latex" data-entity-type="file" data-entity-uuid="00fe67a3-aca2-4dba-9589- b81f621a64e7"
src="/sites/default/files/inline-images/latex.png"/>. az Info ablak szGvegmezsjébe.

« Tanulasi egység szuperegységgeé alakitasa (segit6 egységek hozzaadasa) - lasd a Szupereg ységek
fejezetet

AzegységlejatszhatovaltozatanakellensrzéséhezkattintsonaMentés, majdaNézd meggombra. Aszerkesztés
befejezéseutankattintsonaMentéséskilépésgombra. Ezzelbezarjaaszerkeszté képernyét, ésvisszatérazegyseg
listaképernyéjére.

Vided

Avideo unittipus olyan feladatok Iétrehozasara szolgal, ahol atanuldknak egy videétartalmat kell megnéznitik
(Youtubelinkvagy sajatvidedis beilleszthetd). Ez az egységtipus nemtartalmaz kérdéseketvagy megoldhaté
feladatokat.

Aegységlétrehozasahoz navigaljon a Tanaroknak - Tanulasiegységekoldalra, kattintson a Ujlétrehozasagombra,
és valasszon egy egységtipust. Egy meglévi egység szerkesztéséhez navigaljon a Tanaroknak - Tanuléegységek

oldalra, keressemegalistabanatanuléegységet, éskattintsona Szerkesztésgombra .

A videotanulasi egység szerkesztési képernyéjén a kdvetkezé mezék allnak rendelkezésre a beadllitdsokhoz és az
egység tartalmahoz:

« Egységneve-Ezanévfogmegjelenniaz egységeklistaiban.

« Cimkék-Hozzonlétre szoveges cimkéket,amelyekleirjak azegységtartalmat, céljat, célcsoportjat, kulcsszavait
stb. Atdbb szét tartalmazé cimkék és a 3 karakternél révidebb cimkék nem tamogatottak.

+ Hosszabb beallitdsok.



+ Pontérték - Afeladat sikeres elvégzése utan adott pontok.

+ Afeladat teljesitéséhez szllkséges helyes vélaszok (%-ban) - A feladat sikeres teljesitéséhez sziikséges helyes
valaszok szazalékos aranya. Egykérdéseseténaz értéknek az alapértelmezett 100%-nakkelllennie,de ha
tobb kérdés, tobb feladatképernyé van, akkor a sziikséges helyes valaszok tetszéleges szazalékos aranyat
allithatja be.

« Afeladatnehézsége (cimke)-Valasszakiatananyagegységnehézségét,amely cimkekéntkerilhozzaa
tanulasiegységhez.

« Matematikaiképletek szerkesztése Latex-szel-Ez abedllitaslehetévéteszialatex-szerkeszté hasznalatata
matematikai képletek Iétrehozasahoz.

« feladatképernyé - Ez atipusutanulasi egység csak egy feladatképernyéttartalmaz ateljes képernyés videdval..

« Hivatkozasbeillesztése vagy Ujvide6 - A YouTube URL beillesztése a Link beillesztése mezébe, vagy
kattintson a Uj vide gombra, és t6ltsén fel egy videdfaijlt a szamitogépérol.

Az egyséqg lejatszhaté verzidjanak ellenérzéséhez kattintson a Save, majd a Preview gombra. A szerkesztés
befejezéseutankattintsonaMentés éskilépésgombra. Ezzelbezarjaaszerkeszté képernyot, ésvisszatérazegység
listaképernydjére.

PDF

APDFegységtipusolyanfeladatoklétrehozasaraszolgal,amelyekbenatanuloknak egy megjelenitett PDF-fajltkell
tanulmanyozniuk. Ez az egységtipus nem tartalmaz kérdéseket vagy megoldhaté feladatokat.

AzegységlétrehozasahoznavigaljonaTanaroknak - Tanulasiegységekoldalra, kattintsonaUjlétrehozasagombra,
és valasszon egy egységtipust. Egy meglévé egység szerkesztéséhez navigaljon a Tanaroknak - Tanuldéegységek

oldalra, keressemegalistabanatanuléegységet, éskattintsona Szerkesztésgombra a .

A PDF tanulési egység szerkesztési képernysjén a kdvetkezé mezok alinak rendelkezésre a bedllitasok és az egység
tartalma szamara:

+ Egységneve-Ezanévjelenikmegazegységeklistaiban.

« Cimkék-Hozzonlétre szoveges cimkéket,amelyekleirjak azegységtartalmat, céljat, célcsoportjat, kulcsszavait
stb. Atdbb szét tartalmazd cimkék és a 3 karakternél révidebb cimkék nem tamogatottak.

« Hosszabb beallitdsok.

« Pontérték - Afeladat sikeres elvégzése utan adott pontok.

« Afeladat teljesitéséhez sziikséges helyes valaszok (%-ban) - A feladat sikeres teljesitéséhez sziikséges helyes
valaszok szazalékos aranya. Egy kérdéseseténaz értéknek az alapértelmezett 100%-nakkelllennie,deha
tobbkérdés, tobbfeladatképernybvan, akkorasziikséges helyesvalaszoktetszileges szazalékatallithatjabe.

+ Afeladatnehézsége (cimke)-Valasszakiatananyagegységnehézségét,amely cimkekéntkerilhozzaa
tanulasiegységhez.

« Matematikaiképletek szerkesztése Latex-szel-Ez abedllitaslehetévéteszialatex-szerkeszté hasznalatata
matematikai képletek létrehozasahoz.

« feladatképernyé - Ez atipusutanulasi egység csak egy feladatképernyéttartalmaz a teljes képernyés PDF-vel..

« PDFfeltdltése - PDF-fajlfeltdltése aszamitdgépérol.

Az egység lejatszhatd verzidjanak ellenérzéséhez kattintson a Save, majd a Preview gombra. A szerkesztés



befejezéseutankattintsonaMentéséskilépésgombra. Ezzelbezarjaaszerkeszté képernyét, ésvisszatérazegység
listaképernydjére.

Modulok Attekintés

A modulok a Tanaroknak - Modulok oldal megnyitasaval érhetok el. Itt a modulokat név és cimke alapjan keresheti,
és kategériak (Az én moduljaim, Velem megosztott modulok, Nyilvanos modulok) szerint kivalaszthatja, hogy mely
modulokjelenjenek meg.

Amodulok strukturalttaroldk tanulasi egységek szamara. Céljuk, hogy atanulasiegységekbél komplex tananyagokat
épitsenek fel a tanulasi egységek blokkokba és nehézségi szintekbe valo elhelyezésével és elrendezésével egy
modulon belll.

Atanulasi egységekkel feltoltétt modulokat a tanuldsi Utvonalakhoz kell hozzaadni. A tanulasi tvonalakat elkuldjik

a tanuloknak, hogy lejatsszak 6ket.

Egy modultébb tanulasi itvonalhoz is hozzaadhaté. A modulon végrehajtott valtoztatasok automatikusan
megjelennekaz dsszesolyantanulasiutvonalon,amelyhezamodulthozzaadtak.

A modulon belllitanulasi egységek kdzvetlentl a modullistaban vagy a Tanulasiegységek - Amodulokban 1évé
tanulasi egységeim oldalon érheték el szerkesztésre. A tanulasi egységen végrehajtott valtoztatasok automatikusan
megjelennek abban a modulban, amelyhez az egységet hozzaadtak.

Modullista

A modulok a Tanaroknak - Modulok oldal megnyitasaval érheték el.
A modulok tébb kategoériaba vannak rendezve, amelyek a modulok listajanak jobb fels6 sarkaban valthatok:

e Asajat modulok - a sajat modulok listaja. A mas csoporttal megosztott modulok is itt jelennek meg.

e Modulok, amelyeket megosztottak velem - azon modulok listaja, amelyeket mas felhasznalok megosztottak egy
olyan csoporttal, amelynek On tagja (a csoport jogosultsagi beallitasaitél fliggoen végezhet miiveleteket). Az On
altal megosztott modulok a Az én moduljaim listan szerepelnek.

e Anyilvanosnak beéllitott modulok listaja.
A Modulok oldal megnyitasakor a modulok listaja lathaté a neviikkel, cimkéjikkel és a tulajdonosukkal. A kék info

ikonra kattintva i megtekinthet néhany tovabbi informaciot a modulrél. A modulsor jobb oldalan
miveleteket végezhet az adott modullal:

. a Edit - ez csak amodul 4tnevezésére szolgal. A Szerkesztés gombra kattintva egy felugré ablak nyilik meg,
ahol megadhatja a modul nevét. A Megerdsités gombra kattintva az uj név elmentésre kertl, és a felugré ablak
bezarul.

. @ Masolas - amasolas létrehozza egy modul és tartalmanak masolatat (amasolttanuldsiegy ségek a

Tanulasiegységek - Amodulokban Iévé tanulasiegységeimlistan érhetd el). Ez akkor hasznos, ha valtoztatni
szeretne, de szeretné megtartani az eredetimodultés annak egységeitis.

. g Megosztas - a megosztas funkciéval megoszthatjuk a modult egy csoporttal. A csoporttagjai a

engedélycsoportjogosultsagibeallitasatol figgéen férhetnek hozza amegosztott modulhoz. AMegosztasgombra
kattintva egy felugré ablak nyilik meg. Itt kereshet olyan csoportokat, amelyeknek On tagja vagy tulajdonosa.
Annakacsoportnak a kivalasztasahoz, amellyela modult megosztja kattintson a csoport




nevétdl balratalalhato jel6l6négyzetre, majd kattintson a Megosztas a kivalasztottal gombra, hogy megosszaa
modult, és bezarja a felugrd ablakot. Amodulok megosztasa akkor hasznos, ha mas felhasznaldkatis szeretne
meghivni a modul tartalmanak szerkesztésébe.

. m Torlés - egy modul toériésével a modul térlédik a rendszerbél (ez nem vonhato vissza); a modulhoz
hozzdadotttanegységek nemtorlédnek, csak atkerliinek a Tanegységek - Az asztalom listaba, amely amodulhoz
hozza nem adott egységeket tarolja. A Torlés gombra kattintas utan egy felugré ablak nyilik meg, ahol atorlésta
OK gombrakattintva kellmegerdésiteni.

Alistak soraira kattintva megnyithatja azokat, hogy feltarja a modulok alacsonyabb szintjeit: a blokkokat, a nehézségi
szinteket és a bennUk talalhaté tanegységeket.

« Ablokkok szervezési célokat szolgalnak. Atnevezhetsk a és Deleted m . Egy modulon belll legalabb egy

blokkot Iétre kell hozni. A Szerkesztés gombra kattintva egy felugré ablak nyilik meg, ahol megadhatja a
blokk nevét. A Megerésités gombra kattintva az Gj név elmentésre kertil, és a felugré ablak bezarul.
« Arendszer a nehézségi szinteket hasznalja a szintlépéshez (a tanulé utvonal bedllitasaitdl fiiggéen). Egy

blokkbanlegalabbegynehézségiszintetkelllétrehozni. Ezektérolhetok m , de nem lehet atnevezni éket,
mertigy miikddnek, mintegymastkdveté nehézségiszintek (amagasabb szintszam nehezebb szintetjelent).

« A tanulasi egységek korabban létrehozott tanulasi egységek, amelyeket egy adott nehézségi szinthez adtak
hozz4. Atanulasiegységek sorrendje az asorrend, amelyben lejatszhatéak, amikoramodulhozzaaddodik egy
tanulasi utvonalhoz. A tanulasi egységekkel végezheté miveletek:

. Elénézet - Uj ablakot nyitatanulasiegységlejatszhaté valtozataval,
. a Szerkesztés-megnyitjaazegységszerkeszti képernysjét,aholmoddosithatjaatanulasiegységet,

. @ Masolas - létrehozza az adottegység masolatata Tanegységek - Az asztalomlistdban (amasoltegység
nem az adott modulon belll j6n 1étre), amely tarolja a modulhoz hozza nem adott egységeket,

. Eltavolitas - eltavolitja atanulasiegységeta modulbdl, és athelyezia Tanulasiegységek - Az asztalom
listdba, amely a modulhoz hozza nem adott egységeket tarolja (ez afunkcié nem torli az egységeta
rendszerbdl).

Ablokkok,nehézségiszintek ésegységek sorrendje aszirke pontok huzasavalmaodosithatéd asorbalszélén.

Amoduljaim listan amodulok mappakba és almappakba vannak rendezve, amelyek a modulokhoz hasonléan
megnyithatdk és atnevezhetok.
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Kattintson a Uj létrehozasa gombra, és adjameg a modul adatait a felugré ablakban:

Modul neve,
« Nyelv,

« Targycimke, Célcsoportcimke - Ezek segitségével létrehozhatd egy mappa és egy almappa, amelybena

modul tarolodik,

« Cimkék - Itt adhat hozz4 barmilyen cimkét, amely hasznos lehet a jévoben. A tdbb szét tartalmazd cimkék
és a 3karakternél révidebb cimkék nem tamogatottak (de a tébb szét tartalmazé cimkékhez hasznalhat
specialis karaktereket, mint példaul a multi-word-label).

Akdtelezé mezodk kitdltése utan kattintson a Mentés gombra.
Nyissa meg az Uj modult a modulsorra kattintva, és adjon hozza egy blokkot a modulhoz a + Add block gomb

segitségével, és adjon meg egy nevetablokknak.
Nyissameg a blokkota blokk sorrakattintva, és adjon hozza egy nehézségiszintet a blokkhoza +
Nehézségi szint hozzaadasa gomb segitségével.

Nyissameg anehézségiszintet, és kattintson a Add unitgombra.
Afelugré ablakban akordbbanlétrehozotttanuléegy ségek kivalasztasa az egység neve mellettbalra
talalhatojelolonégyzetre kattintvalehetséges. Alistatetejénkereshetaz egységek nevére éscimkéire, és
vélthatasajat(modulhoz nem hozzaadott) vagy amegosztottegységek kdzott. TObb egységetis kivalaszthat.
Miutan kivalasztotta az 6sszes kivant tanuldsi egységet, kattintson a Egységek hozzaadasa gombra.




8. Ahozzaadottegységek sorrendje aszirke pontok hizésavalmodosithatd ' atanulsi egységsor bal
szélén. A tanulasi egységekkel végezhet6 miveletek:

. E Elénézet - Ujablakot nyitatanulasiegységlejatszhaté valtozataval,
. Szerkesztés-megnyitjaazegységszerkeszté képernysjét,aholmddosithatjaatanulasiegységet,

. E Masolas - Iétrehozza az adott egység masolatat a Tanulasiegységek - Az asztalom listaban (amasolt
egység nem az adott modulon belll jon [étre), amely olyan egységeket tarol, amelyeket nem adtak hozza
egyetlenmodulhozsem,

. E Eltavolitas - eltavolitjaatanulasiegységetamodulbdl, és athelyezia Tanulasiegységek - Az asztalom
listdba, amely a modulhoz hozza nem adott egységeket tarolja (ez a funkcié nem torli az egységet a
rendszerbdl).

Ahany blokkbol, nehézségi szintbdl és egységbdél épithet modulokat. Haa modulhozzavan adva egy tanulasi
utvonalhoz, akkor a modulon belili barmilyen valtoztatas automatikusan frissil a tanulasi itvonalban is.
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A tanulasi utvonalak a Tanaroknak - Tanulasi utvonalak oldal megnyitasaval érheték el. Itt kivalaszthatja, hogy
melyik csoport tanulasi Utvonalakat szeretné 1atni. A lista jobb fels¢ sarkaban atkapcsolhatja a listat gy, hogy csak
asajattanulasiutvonalaijelenjenek meg (amegosztottak nélkdl).

Atanulasiutvonalak arendszerjatszhaté részeiadiakok szamara. Ezek egy vagy tébb modul tananyagokat
tartalmaznak. A tanulasi Utvonalakon beliil a tanulasi eg y ségek lejatszasanak vezérlésére specialis beallitasokkal
rendelkeznek.

Atanulasi utvonalak megoszlanak a csoportokkal. Atanuldknak egy csoport engedéllyel rendelkezé csoport
tagjainakkelllennilik, akiknek vanjogosultsaguk atartalomlejatszasara. Minden ttvonallegalabb egy csoporthoz
tartozik, amelybenIétrehoztak, de tobb csoporttal is megoszthatok.

Az utvonalon végrehajtott valtoztatasok automatikusan megjelennek minden olyan csoportban, amellyel atanulasi
utvonal megvan osztva.

Tanulasi utvonal lista

A tanulasi utvonalak a Tanaroknak - Tanulasi utvonalak oldal megnyitasaval érheték el. Itt kivalaszthatja, hogy
melyik csoport tanulasi utvonalakat szeretné latni. A lista jobb felsé sarkaban atkapcsolhatja a listat ugy, hogy csak
asajattanulasiutvonalaijelenjenek meg (amegosztottak nélkil).

ATanulasiutvonalak oldal megnyitasaval megtekintheti a kivalasztott csoporton bellli tanulasi itvonalak listajat,
azok nevével, cimkéivel és tulajdonosaval egyitt. Emellettkis ikonok jelzik az utvonal néhany 6 beallitasait:

. Utemterv - az itvonal egy csoportban torténd kdzzétételének iitemezése,

® () Playable - az Utvonal egyszeri lejatszasra engedélyezett,
o Replayable - az utvonal engedélyezve van lejatszasra és Ujrajatszasra,
e '/ 7 Linearis/adaptivlejatszas - afejlédéslinedrisan halad atanulasiegységekenkeresztil, vagy
afelhasznald magasabb nehézségiiszintreléphet, haegy adottszintenjélteljesite
| o |

Story Frame - a jatékos story frame engedélyezett az utvonalban,
» 1 Hazifeladatkiosztas - az Gtvonal hazifeladatkéntvan kiosztva. Az

ikonok kék szine aztjelzi, hogy az adott funkcio aktivalva van.

Az utvonalsor jobb oldalan az adott tanulasi utvonallal miiveleteket végezhet:

. a Szerkesztés - itt nyithatjameg az itvonal beallitasok ablakat.

. @ Masolas - amasolas egy tanulasi utvonal és annak teljes tartalmanak masolatathozzalétre (a masolt tanulasi
egységek a Tanulasiegységek - Amodulokban lévé tanulasi egységeimlistan érhetéek el; amasolt modulok a
Modulok - A moduljaim listan érhetéek el). Ez akkor hasznos, ha az utvonaltartalman szeretne néhany valtoztatast
végrehajtani, de szeretné megtartani az itvonal beallitasait, és az eredeti itvonalatis szeretné megtartani.

. 3 Megosztas - amegosztas funkcidval megoszthatja a tanulasi itvonalat egy csoporttal. A csoporttagjaia

csoportjogosultsagibeallitasatol fliggéenhozzaférhetnekamegosztottmodulhoz. Amegosztasgombra
kattintva egy felugré ablak nyilik meg. Itt kereshet olyan csoportokat, amelyeknek On tagja vagy tulajdonosa.
Annakacsoportnak a kivalasztasahoz, amellyel az Gtvonalat megosztja kattintson acsoport nevétsl balra
talalhatojeldlonégyzetre, majd kattintson a Megosztas akivalasztottalgombra, hogy megosszaatanulasi
utvonalat, ésbezarjaafelugré ablakot. Az itvonalak megosztasa akkorhasznos, hamas felhasznalékatszeretne
meghivniaz utvonaltartalmanak szerkesztésébe, vagy haaz itvonalatmeg szeretné osztaniatanuldkkal, hogy
lejatsszak az Utvonalat.



. a Link - alinkeléskor arendszer egy linket general az utvonalra, amelyet tetszéleges médon tovabbithat nem
regisztraltfelhasznaldknak - ebben az esetben a teljesitmény és az eredmények nem keriilnek nyomon
kdvetésre, igy ez afunkcid elsésorban promdcids célokat szolgal. A link megnyitasaval megnyilik az utvonal

jatszhatdoldala, aholaz utvonalatteljesitheti. A E gombra kattintva egy felugré ablak jelenik meg a linkkel,
amely automatikusan avagolapra masolédik (de kézzelis masolhatja). Afelugré ablak bezarasahoz kattintson a
OK gombra.

. m Torlés - egy tanulasi utvonal torlésével az utvonal térlédik a rendszerbél. Az dtvonal tartalma (modulok,
tanulasi egységek) nem torl6dik.

Alistak soraira kattintva megnyithatja azokat, hogy feltarja a tanulasi utvonalak alacsonyabb szintjeit: modules, blocks,

nehézségiszintek éstanulasiegy ségek ezekenbelil. Atartalom sorrendje a szlrke pontok huzasavalmédosithatéd
asorbalszélén.
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Tanulasi utvonal létrehozasa és szerkesztése

1. Atanulasiutvonallétrehozasahoz el6szor nyissameg a Tanaroknak - Tanulasi itvonalak oldalt. A balfelsé
sarokban valassza ki a csoportot, ahol atanulasi utvonalatlétre kivanja hozni.

2. Kattintsona Ujlétrehozasagombra, és adjamegafelugré ablak alapbeallitasok lapjain asziikséges
informaciokat (abeallitasokatakdovetkezé fejezetbenismertet;jiik):

« Atanulasiutvonalneve,

« Atanulasi egységek grafikus megjelenése,
« Atanulasi egységek lejatszasi maédja,

« Atamogatéfeladatoklejatszasimaodia.

3. Aszikséges mezékkitoltése utan kattintson aMentés és kilépés gombra.

4. Nyissameg az Uj tanulasi utvonalat az Gtvonal sorra kattintva, majd kattintson a Add Module gombra.

5. Afelugré ablakban a korabban létrehozott modulok kézul valaszthat a modul neve mellett balra talalhaté
jeldlonégyzetre kattintva. A lista tetején keresheta modulok nevére és cimkéire, és valthat a sajatvagy a
megosztott modulok kdz6tt. Tobb modultis kivalaszthat. Az 6sszes kivant modul kivalasztasa utédn kattintson a
Modul hozzaadasa gombra.

6. Ahozzaadottmodulokkal végezheté miveletek:



b . Szerkesztés - amodulnevének szerkesztése. Aszerkesztés gombrakattintva egy felugré ablak nyilik
meg, ahol megadhatja a modul nevét. A Megerdsités gombra kattintva az Uj név elmentésre kertil, és a felugro
ablak bezarul.

i m Megosztas - amegosztas funkcidval megoszthatja az itvonalat egy csoporttal. A csoporttagjaia

engedélycsoportjogosultsagibeallitasatél fliggéenférhetnekhozzaamegosztotttanulasiutvonalhoz. A
megosztas gombra kattintva egy felugré ablak nyilik meg. Itt kereshet olyan csoportokat, amelyeknek On
tagjavagytulajdonosa. Annak acsoportnak akivalasztasahoz, amellyela modult megosztjakattintson a
csoportnevétdl balra talalhato jel6lonégyzetre, majd kattintson a Megosztas a kivalasztottal gombra a modul
megosztasahoz és a felugro ablak bezarasahoz. A modulok megosztasa akkor hasznos, ha mas
felhasznaldkat is szeretne meghivni a modul tartalmanak szerkesztésébe.

. Eltavolitas - eltavolitja a modult a tanulasi Utvonalrdl (ez a funkcié nem torli az egységet a
rendszerbdl).

Tanulasiutvonalakattetszéleges szamumodulbél épithet. Haa modult hozzaadod egy tanulasi utvonalhoz, akkor a
modulon bellil végrehajtott barmilyen valtoztatas automatikusan frissiil a tanulasi ttvonalban is.

Egytanulasi utvonal tériéséhez a piros Térlés gombra kell kattintania m azutvonalaklistajabanvagyaz
utvonalbeallitasok felugro ablakanak aljan (ez nem vonhatd vissza). A Térlés gombra kattintas utan egy felugré ablak
nyilik meg, ahol atérlést a OK gombra kattintva kell megerésiteni.

Tanulasi utvonal beallitasai

Atanulasiutvonalbeallitasai a Szerkesztés gombra kattintva nyithaték meg a az utvonal-akciokban.
Abeallitasok tébb lapravannak osztva.

Az alapbeallitasok

+ Atanulasiutvonal neve

¢ Jatszhato - az utvonal egyszeri lejatszasra engedélyezve van.

« Replayable - az utvonal engedélyezve van lejatszésra és Ujrajatszasra.
- az utvonal engedélyezve van lejatszasra és Ujrajatszasra.

« Atanulasiegységek grafikus megjelenése - valaszthata elére meghatérozott skinek kézul, amibefolyasoljaaz
utvonal jatszhaté valtozatat.

« Atanuldegységek lejatszasi modja:

« Tesztvisszajelzésnélkil - atanuld egy ségvalaszanak elklildése utanarendszer nem ad visszajelzéstarrol,
hogy avalasz helyes volt-e vagy sem, és tovabblép az utvonal kovetkezé egységéhez,

» Tesztvisszajelzéssel - miutanelkildte avalasztegytanulasiegységre, arendszer megmutatja, hogy avalasz
helyes volt-e vagy sem, és tovabblép az utvonal kbvetkezs egységére,

« gyakorlat- arendszer nem mutat visszajelzést a valaszrol, de nem|ép tovabb a kdvetkezé tanegységre, amig
ahelyesvalaszmegnemérkezik.

« Atamogatéfeladatoklejatszasimaodija:

« Tesztvisszajelzés nélkiil- egy tanulasiegységre adottvalaszbekiildése utanarendszernemadvisszajelzést
arrol, hogy a valasz helyes volt-e vagy sem, és tovabblép az utvonal kovetkez egységére,

« Tesztvisszajelzéssel-egytanulasiegységre adottvalasz beklldése utanarendszer megmutatja, hogy a
valasz helyesvolt-e vagy sem, és tovabblép az utvonal kdvetkez6 egységére,

+ gyakorlat- arendszer nem mutat visszajelzést a valaszrdl, de nem |ép tovabb a kdvetkez tanegységre, amig
ahelyesvalaszmegnemérkezik.
« Azanimaciokengedélyezése - engedélyeziamozgdanimaciokataz utvonaljatszhaté valtozataban.
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Szabalyzat

« Schedule - eztengedélyezve beallithat egy konkrétdatumot a tanulasi utvonalhoz, amelyen az csoportok szamara
megjelenik, amelyekkel megosztjak.
« Tanuldsiutvonal itemezése - itt lehet kivalasztani azt az idépontot, amikor az utvonal aktivalodik.

« Az Gitemezés id6zonaja.

S i #smart #stens Martalom Swizardconviro Sk S S T S -
Edit learning route x
Basic settings ¢ Schedule = Adaptive mode ) Story frame (® Homework
[ ©)
Scheduling learning route Time zone for the scheduling
2023-11-06 19:56 = Europe/Budapest v
Adaptiv méd

« Atanulasiutvonal lejatszasi modja - kivalaszthatja, hogy a tanulasi egységeken valé haladas linearis legyen-e (a
tanulénak az 6sszes tanulasi egységet végig kell csinalnia) (linearis lejatszas), vagy a tanulé magasabb nehézségt
szintreléphet, haaz adott szinten jolteljesit (adaptiv lejatszas).

« Azalkalmazandd beallitasok (csak akkor,haaz Adaptivmaéd vankivalasztva) - kivalaszthatja, hogy az adaptiv
lejatszas egy tanulasi utvonal moduljain belll blokkonként vagy ateljes utvonalravonatkozzon.

« Aszintlépések nehézsége

« Aszintlépés nehézsége

» Tanuldegységek véletlenszerii sorrendben lejatszasa (ugyanazon a nehézségi szinten belil) - ennek engedélyezése
az utvonal tanuléegységeit véletlenszerii sorrendbe allitia az utvonal lejatszasakor.
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Torténetikeret

A tanulasi egységek kiegészitheték egy jatékos torténetkerettel, amely lehetévé teszi a felhasznaldk szdmara, hogy
jutalmakat szerezzenek az utvonalon bellli tanulasi egységek teljesitéséért. Tanarként jutalmakat hozhat létre és
helyezhetelakincsesladdkban, amelyeketbeallithat, hogy atanulasi utvonallejatszasa soran meghatarozott
pontokonjelenjenek megatanuldk szamara.

« ToOrténetikeret - itt valaszthatja ki a térténeti keretet (jelenleg csak egy torténeti keret all rendelkezésre).

« Szintlépésijutalom - ennek az opcidnak a bekapcsolasajutalmat ad atanuléknak egy szintteljesitése utan.

« Kincsesladakelhelyezése - ennekaz opcidnak azengedélyezése lehetévéteszi,hogy atanulasiutvonal
meghatarozott pontjain jutalmakat rendeljenki.

« Kincsesladak szerkesztoje - akincsesladak szerkesztdjébenjutalmakat(aladatartalmat)adhathozzaajutalmak
listajabolkivalasztva, ésaz adottladataz utvonalelésrehaladasanak egy adott szazalékahozrendelheti. Tébbladat
is hozzaadhatsz, torolhetsz elhelyezett Iadakat, és Uj jutalmakat is Iétrehozhatsz. Lada hozzaadasahoz kattintson a
Kincseslddahozzdaddsagombra, valasszakiajutalmatalLadatartalmamezobdl, és adjameg az értéketa
Kincseslada poziciéja az utvonal szédzalékédban mezsben (a A megkapashoz sziikséges pontszam mezé

automatikusankitoltédik ennek aszazaléknak afliggvényében). Aladata B gombra kattintva mentheted el. A
lada tartalmi opcidihoz Uj jutalmakat adhat hozza a Uj jutalom gombra kattintva. Ez megnyit egy felugré ablakot,
aholmegadhatja ajutalom nevét és hozzaadhatja ajutalom képét. A képre kétlehetéség van: vagy hozzaadod egy
onlinekép URL-cimétaKép URL mezéhdz, vagy a Kép feltdltése gombrakattintasz, éskivalasztasz egy képeta
szamitdgépedroél. Az ujjutalom elImentéséhez kattintson a Mentés gombra a felugré ablak aljan. Az ujjutalom




mentése utanannakmegkelljelennie aLadatartalmalehetéségeklistajaban.
+ Kincsesladakelonézete - akincsesladak elénézetiablaka grafikus attekintéstmutataladak elhelyezetthelyzetérdl.

Akincsesladakbdl szarmazé jutalmak atanulok szamara ajatékképernyén aKincstar alatt jelennek meg. Atanarok
ajutalmakat az utvonaljelentések alatt tekinthetik meg.
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Story frame

‘ Castle v

Enable reward for level-up

Game token v
[ @EECTRERLIEEN preview treasure chests
With this editor, you can place treasure chests along the route and put characters o rewards In the chests. You can add any number of chests to the route, but be sure to apply the reward in proportion to the length of the route and the average value of the tasks!
Number of treasure chests: 2~ Route champion score: 400 | Average score for tasks: 100 Average score required to receive chests: 200

Treasure chests

Content of the Chest Treasure chest position as a percentage of th Score required 10 receive

lasergun v| [= oo
Content of the Chest Treasure chest position as a percentage of th..  Score required 1o receive

flower Wi 50 B n
D

Hazi feladat

« Hazifeladatkéntbeallitani- ennek engedélyezésévelbeallithatjaahazifeladat paramétereit, valamintazokata
felhasznaldkat (abbanacsoportban, amelyikhez atanulasi itvonal meg van osztva), akik szamara az utvonal
kotelez6 hazi feladat lesz.

+ Kezdésidatum/zaro datum - ittkivalaszthatja azt az id6szakot, amely alatt a hazifeladat aktiv lesz.

« Sziikséges %-oseredmény -atanuloknak ahazifeladatsikeresteljesitéséhez sziikkséges pontok %-anak
elérése.

« Sziikséges % elérehaladas az Utvonalhoz - a tanuloknak a hazi feladat sikeres elvégzéséhez szlkséges elérehaladas

%-anak elérése.

« Hasznaldk kijeldlése - a csoportban lévé felhasznaldkat a felhasznalé neve mellett balra talalhato
jelolonégyzetre kattintva jeldlheti ki. Az 6sszes felhasznalét kivalaszthatja az Mindent kivalasztani
jelolénégyzetre kattintva.
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Abeallitdsok felugré ablakdnak aljan a Mentés és kilépés gombra kattinthat, amikor befejezte amunkata
beallitdsokkal, vagy a Mentés gombrakattintva mentheti abeallitisokatmunkakozben, vagy a Megszakitas
gombrakattintva elvetheti a bedllitasok médositasait. A Torlés gombra kattintva tordlheti az dtvonalat. Az utvonal

tartalma (modulok, tanulasiegységek) nem torlédik.

A tanulasi egyseégtipusok grafikus témainak elénézete

Haromgrafikustémaallrendelkezésre: Jatszétér, Monster Highés Semleges. Ezeketaz Utvonal alapveté beallitasok
kozott kell beallitani, és ezek befolyasoljak az dsszes alapveté beallitasokat, és hatassal vannak az 6sszes tanulasi

egységekre az utvonalon belll.
A kulénb6z6 tanulasi egységtipusok:

Szovegesfeladat(Jatszotér, Monsterhigh, Semleges) - mindharomtémaugyanaz

Olvasd el & szOveget, és valaszolj a kérdésekre!

Caesar retorika) tanulmanyok folytatisa coljabol Kr
©. 75-ben Rodoszra utazot, de ikozben Kilikial
Kal6zok 10gsagaba esett, akik valisagdl ellenében
akartak szabadan engedni. A kalozok 20 talentum
aranyat kovetehok érte, 8 azonban ezen felhdborodott
£5 50 talentumban hatArozta meg sajit dnekét (20
talentum egy szenator, mig 50 talentum egy teliniélyes.
‘corsul drtkeo voll). Mikor szabadon bocsatotiak,
Caesar alaposan megfigyelto & kalozok buvohelyét,
majd flotedt toborzott. melynek ¢ién lerohanta a

20ontot. A fogiyoknt Asla provircin

k 61, 6 nzonban ezen feihabocodon,
) DMATO, . (20

; e
Ki/mi az a limes?

a hatdrvédeimat szolgald

# hatdrvielmet
oroditményrencszer a Roma:

Settek (Jatszotér, Monster high, Semleges)

v, B

Csoportositsd a vezéreket a hovatartozasuk szerint!

SR,
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R
artatménytondszer a Réms!
Birodalomban

Slegbert Heister | Esze Tamas |

Olvasd el a szbveget, és vilaszol] a kérdésekre!

Caesar retorikal tanulményak folytatdsa c#ljsbol Kr

akik viiltsdgdi] e

A kalozok 20 talentum
azonban ezen fe
ntumban hatirozts meg sajit értéket. (20 .
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Affix (Jatszotér, Monster high, Semleges)

A Péapai Allam létrejotte 3
Bocskai-felkelés

AKi PLAGIZAL, valaki mis szellemi tulajdondt a
sajat nevén adja el6.

Fill in the blanks!

LUL

Hangman (Jatszétér, Monster high, Semleges) '

Mi annak a mdnek a cime, amelyben "Kdnig* szerepel?

abcdeefghr
ijkilmnoo”

§6qustu

uﬁuvwxyr

Miannak a mdnek a cime, amelyben *Kénig* szerepel?

D1 929. oktéber 29.

Az alabbi kip vallisi témaji.
Nevezd meg azt a vallist,
amelyhez a kép témaja

Hizd be.a helyes valasz! R
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Huzd dssze!
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Pyoris Bocskal-felkelés
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Napoleon cssuzsvstgaq

A PLAGIZAL, valakl mds szeflomi 1ulajdonat o sadt nevén
adja &0

® O

Fillin t

She college last

ear.
i—)
was leaving left § G,
‘i’ﬁ‘
had left

Mi annak a minek a cime, amelyben "Kénig” szerepel?

A BURGONYA sz6 szinonimait keresd meg!

Hizd be a helyes vilaszt!

/A4 ésablegkisebbkozos
~ tobbszorosea @




PDF - ebben a motorban nincsenek skinek, a feltdltétt PDF-et jeleniti meg

Video - ebben a motorban nincsenek skinek, a feltéltott videot jeleniti meg



