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Konferencja zamykajaca w
Miercurea Ciuc juz za nami !

W dniu 7 pazdziernika 2024 roku odbyta sie
konferencja koncowa zamykajaca realizacje
projektu EDUBOT. Oranizatorem wydarzenia w
Miercurea Ciuc byfa Rada Powiatu Harghita z
Rumunii. W  wydarzeniu  wzieli  udziat

przedstawiciele partneréw projektu, nauczyciele
oraz eksperci edukacyjni. Celem konferencji byto
podzielenie sie wynikami i doswiadczeniami
zdobytymi w trakcie realizacji projektu, ktore
mogg wspiera¢ nauczycieli w edukacji cyfrowej

oraz spesonalizowane;j.

Podczas konferencji przedstawiciele partneréw z
Polski, Stowacji, Rumunii i Wegier oraz
nauczyciele  uczestniczacy w  wydarzeniu
prezentowali  swoje doswiadczenia i dobre
praktyki zdbyte w wyniku realizacji projektu. W
trakcie prezentacji zostata poruszona tematyka
dotyczaca szerokiego wykorzystania systemu
EDUBOT w procesie nauczania.

Gtéwne tematy, ktore byly poruszane w trakcie
wystgpien obejmowaty miedzy innymi:
doswiadczenia z zaje¢ pilotazowych, rozwoju
tresci multimedialnych, takich jak tworzenie i i
edycja wideo, role zréznicowanego nauczania i
grywalizacji, w tym adaptacyjne Sciezki uczenia
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sie sterowane przez sztuczng inteligencje oraz
gry ramowe, metody tworzenia  grup

uczniowskich i mentoringu w matych grupach,
zastosowania sztucznej inteligencji w edukacji.

.'\:
Doswiadczenia z pilotazowego

testowania kursow i konkretne
wyniki w poszczegolinych krajach

W zajeciach pilotazowych wzieto udziat 569
ucznibw z czterech krajow. Uczniowie
przepracowali facznie 3403 cyfrowe zadania
edukacyjne obejmujgce 28 zagadnien z
matematyki i 9 =z informatyki, w 1659,5
godzinach nauki.

Wegry: Dzieki koordynacji Interregio Forum
Egyestlet czterech nauczycieli pracowato z 58
uczniami w dwoch szkotach, osiggajac poprawe
wynikdw o 27,78% wedtug ocen wstepnych i
koncowych. Uczniowie ¢éwiczyli 12 tworzenie
cyfrowych  programoéw liniowych i
adaptacyjnych, anagazujgcych tresci cyfrowych,
zastosowanie metodologii blended learning w
praktyce. Prezetowane byly kursy opracowane
w kazdym kraju, na ktére skfada sie 1520
elementdw edukacyjnych (zadania gtdwne,
pytania pomocnicze, objasnienia tekstowe i
wideo).
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Polska: Partner w projekcie ADN Instytut,
zaangazowat siedmiu nauczycieli do stworzenia
kursu i prowadzenia zaje¢ dla 101 uczniow w
trzech placoéwkach edukacyjnych, co
zaowocowato poprawg wynikdbw o 18,04%.
Opracowany kurs ,Egzamin dla ésmoklasistéw”,
sktada sie 10 programéw tematycznych
prezentowanych w formie zadan liniowych i

EduBot project results

learning time overall: 1660 hours
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adaptacyjnych, pomocy dydaktycznych w formie
pdf i video.,, objasnien teorii, testu
weryfikacyjnego, informatora dla nauczyciela i
ucznia. ktacznie 653 elementow. Kurs pozwolit
uczniom lepiej przygotowac sie do egzaminu
koncowego ésmoklasisty.

Rumunia: Fundacja Regionet koordynowata
prace pieciu nauczycieli z 149 uczniami w trzech
szkotach podstawowych, osiggajgc poprawe
wynikéw o 15,33%. Uczniowie przygotowywali
sie do egzaminu na zakonczenie ésmej klasy z
matematyki, korzystajagc z 6 liniowych i 6
adaptacyjnych Sciezek, zawierajgcych 548
elementéw edukacyjnych.

Stowacja: Organizacja Tandem n.o.
zorganizowata szkolenia z informatyki dla 261
ucznibw z trzech placédwek edukacyjnych,
osiggajac 59% skutecznoéci. Sciezki liniowe i
adaptacyjne w dziedzinie informatyki
obejmowaty 750 elementdw edukacyjnych.

Wszystkie programy nauczania i trasy sg dostepne i
bezptatne dla kazdej zainteresowanej szkoty lub
nauczyciela. Podsumowanie projektu, metodologia
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nauczania i podreczniki uzytkownika sg dostepne
na stronie internetowej projektu.

Metodologia blended learning

Metodologia blended learning projektu EDUBOT
taczy tradycyjne nauczanie stacjonarne z nauka
online, jednocze$nie wykorzystujgc mozliwosci
oferowane przez sztuczng inteligencje. Systemi
EDUBOT umozliwia uczniom nauke we wiasnym
tempie. Uczniowie majg mozliwo$¢ korzystania
z personalizowanych zadan, majg staty dostep
do materiatéw edukacyjnych oraz otrzymymuija
dodatkowe wyjasnienia w formie pdf, video,
ktore pomagaja im w pokonywaniu trudnosci ze
Zrozumieniem poszczegdlnych  zagadnien
matematycznych.

Model EDUBOT jest elastyczny, motywujacy i
ufatwia proces uczenia sie. Metodologia EDUBOT
znajduje szerokie zastosowanie w rdznych
obszarach edukacji. Jej celem jest wsparcie
rowniez nauczycieli w procesach dydaktycznych
poprzez umozliwienie taczenia  naucznia
tradycyjnego i online, biezgce monitorowanie
postedw ucznidw. Moze byc rowniez
interesujgcym  rozwigzaniem dla  lideréw
instytucji edukacyjnych i innowatoréw, ktérzy
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pragng  wprowadzaC nowe  rozwigzania
edukacyjne w procesach nauczania.
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