EDU BOT

Nowy project EDUBOT, ktOry stawia sobie za
cel ograniczenie zjawiska przedwczesnego
konczenia nauki poprzez opracowanie
innowacyjnych metod nauczania

Interesariusze z sektora edukacji publicznej w
catej Europie stojg w obliczu spotecznego
zapotrzebowania na skuteczne zarzgdzanie
edukacjg i talentami oraz rozwigzania problemu
przedwczesnego konczenia nauki.

Aby odpowiedzie¢ na te wyzwania, potrzebne sg
nowe rozwigzania metodologiczne, ktore
odzwierciedlajg te potrzeby i promujg
rozpowszechnianie adaptacyjnych proceséw
edukacyjnych, ktére mozna dostosowa¢ do
indywidualnych potrzeb uczniéw.

Nowe rozwigzania sg opracowywane w ramach
projektu  EduBot, wspdifinansowanego z
programu Erasmus+, ktérego partnerami sg
Stowarzyszenie Interregié Foérum z Wegier,
Instytut ADN z Polski, Rada Hrabstwa Harghita,
RegioNet z Rumunii oraz Tandem n.o. ze
Stowacji. Czas trwania projektu to 1
wrzesnia 2022 r. — 31 sierpnia 2024 r.

Wypracowane w ramach projektu produkty majg
za zadanie rozwija¢ kluczowe kompetencje
poprzez metodologie blended-learning opartg na
technologii chatbota wspieranej przez sztuczng
inteligencije.
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Zatozeniem projektu jest opracowanie narzedzi i
metodologii pedagogicznych  wspierajgcych
edukacje adaptacyjng, przetestowanie narzedzi
w srodowisku edukacyjnym oraz promowanie
ich powszechnej adaptaciji.

Projekt promuje podejscie STEM do edukac;i
poprzez rozwdj i promocje skutecznych i
innowacyjnych metod pedagogicznych
wspieranych cyfrowo oraz metod oceny.
Metodologia, ktéra ma zostaé opracowana w
projekcie, wykorzystuje podejscie
interdyscyplinarne, poniewaz gtéwng ideg jest
opracowanie procesu edukacji cyfrowej, ktory
prowadzi do identyfikacji i uzupetniania luk
kompetencyjnych w podejsciu
interdyscyplinarnym.

Projekt stanowi réwniez przyktad rozwijania
partnerstw miedzy szkotami,
przedsiebiorstwami, instytucjami badawczymi i
spoteczenstwem. Wyniki projektu mogg rowniez
przyczyni¢ sie do rozwoju krajowych strategii
STEM.

W trakcie realizacji projektu opracowane
narzedzia metodyczne i pomocnicze zostang
ocenione i zaimplementowane na platformie
edukacyjnej w celu utatwienia ich powszechnej
adaptacji.

Metodologia bedzie koncentrowata sie na
uczniach klas 6-8 szkét podstawowych i
kompetencjach rozwigzywania problemow w
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nauce STEM oraz kompetencjach pokrewnych i
rozumienia  tekstu.  Podstawowa logika
metodologii i systemu wsparcia bedzie mozliwa
do dostosowania réwniez w innych grupach
wiekowych i w innych dziedzinach nauki.

Stworzenie metodologii opartej na wspieraniu
nauczycieli i uczniow przez Aystenta-chatbota
korzystajgcego z  mozliwosci  sztucznej
inteligencji stanowi gtéwng innowacje niniejszej
propozyciji.

Asystent EDUBOT zapewni wsparcie w
tworzeniu spersonalizowanych, adaptacyjnych
Sciezek uczenia sie dla kazdego ucznia,
mapowaniu kompetencji i identyfikowaniu luk w
kompetencjach. Pomoze w korzystaniu z pytan
pomocniczych i udzieli wyjasnieh online w celu
wypetnienia tych luk oraz tworzeniu matych grup

uczniow, ktérzy ~ potrzebujg  osobistych
korepetycji z podobnych dziedzin i na
podobnych poziomach. Miedzynarodowy

charakter partnerstwa wniesie do projektu
réznorodne doswiadczenia roznych systemow
edukacyjnych.

Efektem bedzie  catoSciowe  podejscie,
prowadzgce do stworzenia produktow
projektowych, ktére bedg moglty byé szeroko
stosowane w roznych dziedzinach edukacji w
catej Europie. Poniewaz  wykorzystanie
sztucznej inteligencji i technologii chatbotéw w
edukacji jest w Europie bardzo rzadkie, wyniki
projektu bedg z pewnoscig cenne na poziomie
europejskim. Wszystkie opracowane systemy
wsparcia bedg wielojezyczne, wszystkie wyniki
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bedg bezptatne i dostepne online w catej Europie
dla wszystkich zainteresowanych stron.

W zespole rozwoju tresci edukacyjnych znajdujg
sie doswiadczeni nauczyciele, nauczyciele
praktycy oraz eksperci ds. rozwoju programéw
nauczania. Ich zadaniem jest zajecie sie
powszechnymi problemami grupy docelowej,
takimi jak brak wskazéwek metodycznych i brak
czasu, potrzeby technologiczne dzieci o
mniejszych szansach, lek przed korzystaniem z
narzedzi cyfrowych oraz braki kompetencyjne.
Wielu nauczycieli korzysta z platform cyfrowych
bez wystarczajgcej wiedzy, przygotowania,
szkolenia.

Adresatami projektu sg nauczyciele, trenerzy,
studenci, instytucje edukacyjne oraz wszystkie
instytucje szkoleniowe zainteresowane edukacjg
cyfrowg, w szczegodlnosci te zajmujgce sie
uczniami znajdujgcymi sie w niekorzystnej
sytuaciji.

Zainteresowane strony — kluczowe instytucje:
szkoty, uczelnie, organizacje pozarzgdowe -
beda réwniez informowane podczas wydarzen
online i offline. Konferencja koncowa odbedzie
sie w Miercurea Ciuc (Rumunia), gdzie zostang
zaprezentowane wyniki.
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