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Gdzie i jak mozna go uzywac?
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Public groups Manage groups Family connections Student’s manual

Search Q @

Aplikacja moze by¢ uzywana na platformach Android, iOS i Windows. Aplikacje mozna pobra¢ z menu "Wszyscy

uzytkownicy":

Mozna korzysta¢ z wielu aplikagji, nie trzeba wybieraé miedzy nimi. Po zalogowaniu sie w dowolnym momencie, na

dowolnym urzadzeniu, mozna kontynuowac prace od miejsca, w ktérym zostata przerwana.

Rejestracja indywidualna

Przy pierwszym logowaniu nalezy zarejestrowac sie w aplikagji.

1. Wybierz fioletowy przycisk "Zarejestruj" na ekranie.

Welcome to our educational system!
Email login

<—— Please register or log in.

Register

2. Na nastepnym ekranie wybierz :

a. Twdj adres e-mail
b. i wybrane przez siebie hasto

c. potwierdz hasto () w dolnym polul



@ Please introduce your |

Email login

Password |

@
@ Retype password | )

Login as Guest

3. Wazne! Zapamietaj hasto, poniewaz bedziesz go potrzebowac pdzniej!

Nacisnij zielony przycisk "zarejestruj sie"! Otrzymasz nastepujacg wiadomos¢ (oczywiscie z Twoim adresem e-

@ Please introduce your | egy.diak.lthp@gmail.com

Email Iogin Password [ *erex

Your registration was successfull We sent a confirmation to the provided
email-address, Click on the link therein to finish the registration process.

Okay

mail):

Jesli wszystko zostato wykonane poprawnie (wprowadzono prawidtowy adres e-mail i oba wprowadzone hasta sa

zgodne), nalezy potwierdzi¢ rejestracje.

Nalezy to zrobié za posrednictwem wiasnego konta e-mail (ktére zostato wczesniej podane).

1. Zaloguj sie na swoje konto e-mail

2. Otrzymates wiadomosc¢ e-mail dotyczaca rejestracji. Kliknij tacze w wiadomosci e-mail.

3. Po potwierdzeniu zostaniesz przekierowany do interfejsu administracyjnego, gdzie zostaniesz
poproszony o zaakceptowanie o$wiadczenia o ochronie prywatnosci. Po wykonaniu tej czynnosci
pojawi sie okno informujace o pomysinej rejestracji.

4. Mozesz teraz zalogowac sie do aplikacji za pomoca wprowadzonego adresu e-mail i hasta.

Registration

Successful Registration! Now you can retur to the learing application




Rejestracja przez zaproszenie

Jesli otrzymasz wiadomos¢ e-mail z zaproszeniem do korzystania z systemu, oznacza to, ze zostate$ zaproszony do

dotaczenia do grupy edukacyjnej i poproszony o zalogowanie sie i dotaczenie do nauki.
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Aby sie zarejestrowac, nalezy postepowac zgodnie z instrukcjami zawartymi w wiadomosci e-mail, tj. klikna¢ tacze i
wyrazi¢ zgode na rejestracje adresu e-mail w systemie i w grupie. Zaloguj sie, kliknij przycisk Wszyscy

uzytkownicy, kliknij zaproszenie do grupy i zapisz sie do grupy.
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Dostep

Za pomoca adresu e-mail i hasta mozna zalogowac sie do aplikacji edukacyjnej na dowolnej platformie. Oczywiscie

musisz uzy¢ waznego hasta.

Kliknij przycisk "Zaloguj sie".

E-mail cim  egy.diak@gmail.com

Jolsz  *reeees @

@ Please introduce your egy.diak.lthp@gmail.com

Password | **** @

userLogin:
Email address not confirmed yet!

Jesli zobaczysz ten ekran, nie potwierdzites jeszcze swojego adresu e-mail. W takim przypadku zaloguj sie na swoje

konto e-mail, poszukaj wiadomosci e-mail z systemu i postepuj zgodnie z zawartymi w niej instrukcjami.

Jesli zobaczysz ten ekran lub

« wpisat cos Zle lub

« wprowadzono nieprawidtowe hasto.

@ Please introduce your ' egy.diak.lthp@gmail.com

Password | **eek D

userLogin:
Wrong username or password!

Okay

Sprobuj ponownie wprowadzi¢ dane lub, jesli nie pamietasz doktadnie hasta, popros system o nowe hasto.



Zapomniane hasto

Jesli pojawi sie ten ekran,
e lub cos wpisat,

e |lub wprowadzono nieprawidtowe hasto.

@ Please introduce your egy.diak.lthp@gmail.com

Password  **** @D

userLogin:
Wrong username or password!

Kliknij przycisk "OK".

Sprobuj ponownie wprowadzic¢ dane. Kliknij "oko" obok okna hasta, aby sprawdzi¢, czy hasto zostato

wprowadzone poprawnie.

Jesli zapomniates hasta, kliknij przycisk "Zapomniatem hasta"; system wysle link do logowania na Twoje konto e-

mail, ktére mozesz klikng¢, aby utworzyé nowe hasto.

@ Please introduce your [ egy.diak.lthp@gmail.com

Email login Password | FErik @

We have sent a mail to your email-address belonging to your username. Please use
that email to reset your password!




Edytuj profil

Swdj profil uzytkownika mozna réwniez edytowac w interfejsie internetowym https://edubot.classyedu.eu/.

Po zalogowaniu nazwa uzytkownika pojawi sie w prawym gornym rogu ekranu gtdéwnego. Kliknij maty tréjkat obok

niej, aby edytowad profil uzytkownika.

e ——————
), crassy
ik Tanarok

Tanulék

Nyilvanos csoportok LegnépszerGbbek Keresés Mobil alkalmazas letoltése ~ Web alkalmazas inditasa Android alkalmazas letoitése Hungarian ~

b D ol

Ktére mozna edytowad tutaj:

QU

¢ Zmiana hasta
» Szczegbtowy opis, dane osobowe, informacjee

Anuluj rejestracje.

Jesli nie zmienisz zadnych danych, mozesz sie wycofa¢, klikajac strzatke "wstecz" w przegladarce.

Zmiany muszg zostac zapisane, aby system mogt je zachowac.

ooassy DI (I I

Tanulék Tanarok

Személyes profil Beallitasok
tanlettesztemail2 L
Sterkesriés

Jelszo

Regisztracio torlése



Wybor jezyka

Aplikacja jest dostepna w kilku jezykach. Wybierz ten, ktory najbardziej Ci odpowiada.

1. kliknij na sowe

2. Aplikacja przeskakuje do interfejsu internetowego

©00¢

Play learning .
routes Group browser Edit my groups Treasury

3. login

1. Kliknij maty trojkat obok jezyka w prawym gérnym rogu.

2. Wybierz jezyk

|- CLassy
s : o Teachers All users Parents Results EDUBOT chatboard Notifications egy.diak.Ithp




Dotacz do grupy

Jesli uruchomisz aplikacje i zobaczysz pusty ekran, oznacza to, ze nie dotgczytes jeszcze do grupy analitycznej.

0009

Play learning N
Toutes Group browser  Edit my groups

Treasury

No Leamning Paths Available

s dinl Hhn@amail aam

Aby dotaczy¢ do nowej grupy, dowiedz sie, gdzie chcesz dotaczy¢. Grupy mozna przegladad, klikajac przycisk GROUP

BROWSER. Ekran mozna przewijaé. Wybierz miejsce, do ktérego chcesz dotaczyd.

®0¢

Play learning "
Tt Group browser Edit my groups Treasury
Tigers david's group

Aby uzyskaé bardziej szczegotowe informacje o grupach, kliknij trzy kropki pod obrazkiem. Jesli jest to grupa,

ktorej szukasz, popros o nagranie, klikajac przycisk SUBSKRYBUJ.

Jesli jest to grupa otwarta, rejestracja jest natychmiastowa. Otrzymasz potwierdzenie tego faktu.

@

Play learning
routes Edit my groups Treasury
EDUBOT DEV SK

EDUBOT EN DEMO

You've successfully subscribed to the EDUBOT EN DEMO group.




Jesli jest to grupa zamknieta, lider grupy musi zatwierdzi¢ potaczenie. Do momentu zatwierdzenia nie bedzie

mozliwe rozegranie lekgji.

fr=h

Group brow:s Edit my groups Treasury

Play learning
routes

Tigers david's group

Your request to join Tigers group has been sent successfully. If confirmed, you'll find
the group in your group list.

Okay

Zarzadzanie moimi grupami

Na ekranie gtownym kliknij przycisk EDYTUJ MOJE GRUPY, aby zobaczy¢ swoja aktywnos¢ zwigzang z grupami:

« Gdzie jeste$ juz cztonkiem
¢ Gdzie ztozyte$ wniosek?
» Gdzie zostates$ zaproszony?

« | jaki jest jego "status"”.

S &

Play learning

e Group browser Edit my groups Treasury
LION ooo
EDUBOT EN DEMO ooo

Tigers e



Zarzadzanie cztonkostwem w grupie

Jesli jestes juz cztonkiem grupy, mozesz zarzadzac swoim cztonkostwem, klikajac trzy kropki obok nazwy grupy.

Mozesz:

e Rozpocznij (lub kontynuuj) nauke, klikajac przycisk
ODTWARZANIE

e Opusc grupe, klikajac przycisk UNSUBSCRIBE.

Play learning

Group browser Treasu

Endre teszt
Created by:Borsos Endre

Tesztcsoport killonbdzé teszt-tartalmakkal/ Test group,
you're welcome to join

Unsubscribe

"Grupy, do ktdrych zostates zaproszony" oznacza, ze nauczyciel zaprosit Cie do grupy nauki, ale nie przeczytates

jeszcze e-maila z zaproszeniem, w ktérym nie potwierdzites swojego udziatu. Zaakceptuj lub odrzu¢ zaproszenie.

Play learning

Group browser Treasu

LION

Created by:haraszti.kinga

test group

Reject invitation

Accept invitation



Aby opuscic grupe, kliknij przycisk UNSUBSRIBE. System poprosi o potwierdzenie przed trwatym usunieciem
cztonkostwa w grupie.

0000

Play learning ) ’
routes Group browser Edit my groups Treasury

EDUBOT DEV SK EDUBOT EN DEMO

Are you sure you want to unsubscribe from EDUBOT EN DEMO group?

Cancel




Nauka, uruchamianie, przetgczanie sie miedzy przedmiotami w

rupie

Po pomysinym zalogowaniu mozesz uzy¢ duzych strzatek na ekranie gtéwnym, aby uruchomié sciezki (materiaty

edukacyjne), do ktérych masz dostep. Dostepne sa tylko trasy nalezace do grupy, z ktdra jestes juz potaczony.
Mozesz przewijac lekcje i trasy na ekranie, przeciagajac i przytrzymujac prawy przycisk myszy.
Sciezki nauki mozna uruchamia¢ za pomoca duzych przyciskéw startowych.

Mozesz zobaczy¢ trasy nalezace do aktualnie aktywnej grupy. Przyktadowy obraz pokazuje te, ktére sa czescia

programow nauczania grupy English DEMO.

—
—
—
=) (&
; ul"nT
Play learning "
routes Group browser Edit my groups Treasury
Summarized results: Summarized res |
’ 0% ’ 0%
Time spent with learning: Time spent with le|
English DEMO Adaptive 00:00:00 English DEMO Linear 00:00:00
€ J C

Jesli chcesz rozpoczaé zadania dla innej grupy, po prostu kliknij przycisk innej grupy (np. EduBot SIC na obrazku), a

zobaczysz materiaty edukacyjne dla tej grupy.

—
|
—
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Play learning .
routes Group browser Edit my groups Treasury
Summarized results: Summarized res |
’ . ’ ;
Time spent with learning: Time spent with le

English DEMO Adaptive 00:00:00 English DEMO Linear 00:00:00

C ] C




Proces uczenia sie w pigutce - kolejne zadanie, zta

odpowied?, wyjscie

Po pomysinym zalogowaniu mozesz uzy¢ duzych strzatek na ekranie gtéwnym, aby uruchomié sciezki (materiaty
edukacyjne), do ktérych masz dostep. Nie zobaczysz materiatow szkoleniowych grup, w ktorych Twoja aplikacja nie

zostata jeszcze zaakceptowana w dostepnych sciezkach.

Kliknij duza fioletowa strzatke, aby rozpoczad kurs. Kurs bedzie automatycznie kontynuowany od miejsca, w

ktérym zostat przerwany poprzednim razem.

009

Play leamning
routes

_ EDUBOT EN DEMO LION

Group browser Edit my groups Treasury

Summarized results: Summarized res |
0% III" 0%
Time spent with learning: Time spent with le
English DEMO Adaptive 00:00:00 English DEMO Linear 00:00:00

C D C

J

System przejdzie do nastepnego zadania po pomysinym rozwigzaniu, ale mozliwe jest rowniez, ze uzytkownik

bedzie musiat przejs¢ do nastepnej jednostki edukacyjnej.
Rozwiaz zadanie.

Klepsydra (lub zegar) po prawej stronie ekranu pokazuje czas potrzebny do ukonczenia zadania.

Mikor inditottak Utjanak az elsé
Urszondat, amely megkeriilte a
Foldet?

(Pukkaszd ki a rossz valaszt
tartalmazdé buborékokat!)

990 /4
0 (2001
s (1957

0c|assY classY4 2 0 n

W przypadku btednej odpowiedzi, system nie pozwoli na kontynuowanie po kliknieciu (zwykle oznaczone na
czerwono). Jesli nie uda ci sie ukonczy¢ zadania na czas, otrzymasz pomoc w jego rozwigzaniu i bedziesz mogt

powréci¢ do niego ponownie. Jesli nadal nie uda ci sie go wykonaé, mozesz kontynuowac z fatwiejszym zadaniem.



Przechodzenie miedzy zadaniami, wyjscie

Kliknij sowe, aby zobaczy¢ ten przycisk i kliknij przycisk NASTEPNE ZADANIE lub strzatke, aby cofnac sie lub wyjsé.

© c——

Jesli typem zadania jest plik PDF, mozesz klikng¢ strzatke na przycisku, aby przejsé dalej.

H [ |
é BUSINESS MODEL CANVAS- BMC

Over the next two weeks, you will be working
with the Business Model Canvas (BMC). The
material for the topic was compiled based on the
2010 Business Model Generation book by
Alexander Osterwalder and Yves Pigneur.

The canvas as a means has since been used by
tens of thousands of innovative businesses to
design, visualize, validate and redesign their
business model.

Gra ramowa

Gra ramowa motywuje do uprzyjemnienia procesu uczenia sie. Jest to wybor nauczyciela (lidera grupy) - jesli
jest wiaczona, nie ma opcji, aby jej nie uzywac. Mozesz sprawdzi¢, czy gra ramowa jest dostepna na ekranie

gtéwnym (ikony obok fioletowej strzatki):

Play learning
routes

Summarized results:
0%

Group browser Edit my groups Treasury

Time spent with learning:

L ] |4

Edubot EN demo 00:00:00

C )]

eav.diak.ltho@amail.com



Jesli lekcja rozpocznie sie od tego ekranu, zobaczysz gre ramowa. Kliknij na beben, opis gry ramowej znajduje

sie tutaj.

Po przeczytaniu opisu kliknij nastepny przycisk i wybierz aktoréw! Po wybraniu aktoréw kliknij nastepny przycisk

i rozpocznij nauke

Hero Adversary  Target person

Choose your character!

Drag your character in the corresponding field according to your
needs.




Po rozwigzaniu zadania i utrzymaniu poziomu mozesz napotkac ten ekran. Mozesz otworzy¢ torbe, aby
zobaczy¢, co zebrate$ do tej pory i do czego mozesz to wykorzystac. Mozesz kliknaé na torbe, aby wrécic¢ do

nauki.

Tutaj mozesz wybrac trase: kliknij na jeden z kwiatow!

Leveli#1/3
=

~

L e [T e

Jesli po wykonaniu zadania zobaczysz ten ekran, a bohater przesunie sie w gére, mozesz przejs¢ do
trudniejszych zadan. Jesli spadnie w dét, nie opanowat materiatu w wymaganym stopniu, otrzyma fatwiejsze

zadania.




Wyjscie podczas procesu uczenia sie

Klikajac na sowe i wybierajac opcje ANULUJ, mozesz przerwaé nauke w dowolnym momencie. Po wyjsciu z gry

system zapamieta miejsce, w ktérym przerwano nauke i nastepnym razem powroci do tego samego migjsca.

Po wyjsciu mozna zobaczy¢ wynik i czas spedzony na nauce na ekranie w obiekcie edukacyjnym. Informacje te

sg réwniez widoczne dla lidera grupy (nauczyciela).

0009

Play learning
routes

Summarized results:
59 %

Group browser Edit my groups Treasury

I |

Time spent with learning:
00:01:22

Edubot EN demo




Koniec nauki - pomysine ukonczenie trasy (programu
nauczania)

. s .

Po zakonczeniu lekcji wyskakujace okienko wskaze pomysine ukonczenie i automatycznie opusci sciezke.

Na ekranie gtdbwnym mozesz zobaczy¢ swoj ogdlny wynik i czas spedzony nad materiatem

kursu po wyjsciu z niego. O ukonczeniu kursu w 100% informuje rowniez niebieski pasek

4

Group browser Edit my groups Treasury

Play learning
routes

English DEMO EDUBOT EN DEMO -

Summarized results:

’ 100 % M
Time spent with learning:

Adaptiv utvonal Flow 00:01:47
bedllitassal, keretjatek nélkl

postepu.

Wyniki
Po wykonaniu zadania mozesz natychmiast uzyska¢ informacje zwrotna na temat swoich wynikéw.

Ide irjuk a kérdést vagy allitast.

(PUK | Dl - B
- 100/100 Points

You have scored 900 points in the learning route so far. \
The answer is correct, you stay on the same level! k\ <

& 5 &5 v

Level: 4/4 Next learning unit: 100 points




Po zakonczeniu procesu nauki otrzymasz natychmiastowa informacje zwrotng na temat wynikow.

Na ekranie gtéwnym mozna zobaczy¢ podsumowanie czasu spedzonego na nauce i procent osiggnietego

czasu. Wskaznik postepu pokazuje, na jakim etapie programu nauczania sie znajdujesz.

i
o8
2

Play learning

routes Group browser  Edit my groups Treasury

English DEM LION

Summarized results:
59 %

Time spent with learni

Wyjscie z aplikacji

Lan g

Na ekranie gtdbwnym mozna wyjs¢ z aplikacji, klikajac trzy linie w lewym gérnym rogu i wybierajac EXIT.

[ee]e)
293

Settings

Play learning

routes Group browser Edit my groups Trea

Delete Account

Exit

No Learning Paths Available

egy.diak.Ithp@agmail.com



Usuwanie konta

Kliknij trzy linie w lewym gérnym rogu:

Stuknij opcje "Usun konto".

202
Settings

Play learning
routes

Delete Account
3 - English DEMO iOS test Group

| AN\
8 =Y

Group browser Edit my groups

\J
@l

Exit
ﬁ‘l Summarized results: &1
T ©t ’
. Time spent with learning: .
English test path Maths 00:00:47 English TF1_05

N )

Musisz potwierdzi¢ anulowanie, poniewaz ma ono nieodwotalne konsekwencje.

Delete Cancel

Jesli klikniesz przycisk "Potwierdz”, Twoje dane osobowe zostana trwale usuniete
z serwera EDUBOT. Uzytkownik nie bedzie mogt zalogowac sie ponownie przy
uzyciu swojej nazwy uzytkownika/hasta, a my nie bedziemy mogli odzyskac jego

danych.



