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Unde si cum poate fi utilizat?
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Search Q @

Aplicatia poate fi utilizata pe platformele Android, iOS si Windows. Puteti descarca aplicatiile din meniul "Toti

utilizatorii":

Pot fi utilizate mai multe aplicatii, nu este nevoie sa alegeti intre aplicatii. Cand va conectati in orice moment, de pe

orice dispozitiv, puteti relua de unde ati ramas.

Inregistrare individuala

Prima data cand va conectati, trebuie sa va inregistrati in aplicatie.

1. Selectati butonul violet “inregistrare" de pe ecran.

Welcome to our educational system!
Email login

< Please register or log in.

Register

Login as Guest

2. Pe ecranul urmator:

a. adresa dvs. de e-mail
b. si o parola la alegere

¢. confirmati parola () in cdmpul de jos!



@ Please introduce your |

Email login Password |

@
@ Retype password | )

Login as Guest

3. Important! Retineti parola, deoarece veti avea nevoie de ea mai tarziu!

Apasati butonul verde "Inregistrare"! Veti primi urméatorul mesaj (cu adresa dvs. de e-mail, desigur):

@ Please introduce your | egy.diak.lthp@gmail.com

Email Iogin Password [ *erex

Your registration was successfull We sent a confirmation to the provided
email-address, Click on the link therein to finish the registration process.

Okay

Daca ati facut totul corect (ati introdus o adresa de e-mail valida si cele doua parole pe care le-ati introdus

corespund), va trebui sa confirmati inregistrarea.

Acest lucru trebuie sa fie facut in propriul cont de e-mail (pe care I-ati furnizat anterior).

1. Conectati-va la contul dvs. de e-mail

2. Ati primit un e-mail cu privire la inregistrarea dumneavoastra. Faceti clic pe link-ul din e-mail.

3. Dupa confirmare, veti fi redirectionat catre interfata de administrare, unde vi se va cere sa acceptati
declaratia de confidentialitate. Dupa ce ati facut acest lucru, va aparea o fereastra care va indica
inregistrarea cu succes.

4. Acum va puteti conecta la aplicatie cu adresa de e-mail si parola introduse.

Registration

Successful Registration! Now you can return to the learing application




inregistrare pe baza de invitatie

Daca primiti un e-mail care va invita sa utilizati sistemul, inseamna ca ati fost invitat sa va alaturati unui grup de

invatare si vi s-a cerut sa va conectati si sa va alaturati invatarii.
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Pentru a va inregistra, va rugam sa urmati instructiunile din e-mail, adica faceti clic pe link si sunteti de acord ca
doriti sa va inregistrati adresa de e-mail in sistem si in grup. Conectati-va , faceti clic pe butonul Toti utilizatorii,

faceti clic pe invitatie de grup si abonati-va la grup.
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1 pending group invitation © Details




Acces

Cu adresa dvs. de e-mail si parola, va puteti conecta la aplicatia de invatare de pe orice platforma. Desigur, trebuie

sa utilizati o parola valida.

Faceti clic pe butonul "Autentificare".

E-mail cim  egy.diak@gmail.com

Jolszd  *reeeees 0

@ Please introduce your  egy.diak.lthp@gmail.com

Password | *Hex @D

userLogin:
Email address not confirmed yet!

Daca vedeti acest ecran, inseamna c& nu v-ati confirmat incd adresa de e-mail. in acest caz, conectati-va la contul dvs.

de e-mail, cdutati e-mailul de la sistem si urmati instructiunile pe care le contine.

Daca vedeti acest ecran, sau

« ati tastat ceva gresit, sau

« ati introdus o parola incorecta.

@ Please introduce your ' egy.diak.Ithp@gmail.com

Password | **rek O

userLogin:
Wrong username or password!

Incercati sa introduceti din nou detaliile sau, daca nu va amintiti exact parola, solicitati sistemului o noua parola.



Parola uitat3

Daca vedeti acest ecran,
e sau a tastat ceva,

e sau ati introdus o parola incorecta.

@ Please introduce your egy.diak.lthp@gmail.com

Password  **** @D

userLogin:
Wrong username or password!

Faceti clic pe butonul "OK".

fncercati sa introduceti datele din nou. Faceti clic pe "ochi" langa fereastra Parold pentru a verifica daca ati

introdus corect parola.

Daca v-ati uitat parola, faceti clic pe butonul "Am uitat parola"; sistemul va trimite un link de conectare la contul

dvs. de e-mail, pe care puteti face clic pentru a crea o noua parola.

@ Please introduce your [ egy.diak.lthp@gmail.com

Email login

Password [ ek @D

We have sent a mail to your email-address belonging to your username. Please use
that email to reset your password!




Editeaza profilul

De asemenea, va puteti edita profilul de utilizator pe interfata web https://edubot.classyedu.eu/

Dupa conectare, numele de utilizator apare in coltul din dreapta sus al ecranului principal. Faceti clic pe triunghiul

mic de langa acesta pentru a edita profilul utilizatorului.

———
v CLASSY m (=) Tanéri fellet » Learn and Play A Eredmények Ertesitések g ’
R £
Tanulék Tanarok
Nyilvanos csoportok LegnépszerGbbek Keresés Mobil alkalmazas letoltése ~ Web alkalmazas inditasa Android alkalmazas letoitése Hungarian ~

Q

Pe care il puteti edita aici:

« Schimbarea parolei
« Descriere detaliata, date personale, informatiie

Anulati inregistrarea.

Daca nu modificati niciunul dintre datele mele, va puteti retrage facand clic pe sageata "inapoi" din

browser. Modificarile trebuie sa fie salvate pentru a fi stocate de sistem.

Tanul6k Tanarok

Személyes profil Beallitasok
tanlettesztemail2 Leir
Szerkesiés

Jelszé

Regisztracio torlése



Alegerea limbii

Aplicatia este disponibila in mai multe limbi. Alegeti-o pe cea care vi se potriveste cel mai bine.

1. faceti clic pe bufnita

2. Aplicatia salta la interfata web

©00¢

Play learning .
routes Group browser Edit my groups Treasury

3. conectare

1. Faceti clic pe triunghiul mic de langa limba in coltul din dreapta sus

2. Alegeti-va limba

. cLassy
4 1 ) Teachers All users Parents Results EDUBOT chatboard Notifications ED egy.diak.Ithp



Alaturati-va unui grup

Daca lansati aplicatia si vedeti un ecran gol, inseamna ca nu v-ati alaturat inca unui grup de studiu.

Group browser  Edit my groups Treasury

Play learning
routes

No Leamning Paths Available

[
s dinl Hhn@amail aam

Pentru a va alatura unui grup nou, aflati unde doriti sa va alaturati. Puteti rasfoi grupurile facand clic pe butonul

GROUP BROWSER. Ecranul poate fi derulat. Selectati unde doriti sa va alaturati.

Treasury

Rlay|lsaming Group browser Edit my groups

routes

david's group

Tigers
'
ab G e

Pentru informatii mai detaliate despre grupuri, faceti clic pe cele trei puncte de sub imagine. Daca acesta este

grupul pe care il cautati, solicitati o inregistrare facand clic pe butonul SUBSCRIBE.

Daca este un grup deschis, inscrierea este instantanee. Veti primi o confirmare in acest sens.

fi=h

Play learning
routes Edit my groups Treasury
EDUBOT DEV SK EDUBOT EN DEMO

You've successfully subscribed to the EDUBOT EN DEMO group




Daca este un grup inchis, liderul grupului trebuie sa autorizeze conexiunea. Pana la acordarea aprobarii, nu veti

putea juca lectia.

fr=h

Group brow:s Edit my groups Treasury

Play learning
routes

Tigers david's group

Your request to join Tigers group has been sent successfully. If confirmed, you'll find
the group in your group list.

Okay

Gestionarea grupurilor mele

in ecranul principal, faceti clic pe butonul EDIT MY GROUPS pentru a vedea activitatea dvs. legata de grupuri:

« in cazul in care sunteti deja membru
¢ Unde ati aplicat
« Unde ai fost invitat

« Si care este "statutul" sau.

Play learning

e Group browser Edit my groups Treasury
LION 00O
EDUBOT EN DEMO ooo

Tigers ooo



Gestionarea membrilor grupului

Daca sunteti deja membru al unui grup, va puteti gestiona calitatea de membru facand clic pe cele trei puncte

de langa numele grupului.

Puteti:

o Tncepeti (sau continuati) nvatarea facand clic pe butonul
PLAY

e Parasiti grupul facand clic pe butonul UNSUBSCRIBE.

Play learning

Group browser Treasu

Endre teszt
Created by:Borsos Endre

Tesztcsoport kllonbdzé teszt-tartalmakkal/ Test group,
you're welcome {o join

Unsubscribe

u'l\

"Grupuri la care ati fost invitat" inseamna ca un profesor v-a invitat la un grup de studiu, dar nu ati citit inca e-

mailul de invitatie, unde nu v-ati confirmat participarea. Acceptati sau respingeti invitatia.

Play learning

Group browser Treasu

LION

Created by:haraszti.kinga

test group

Reject invitation

Accept invitation



Pentru a parasi grupul, faceti clic pe butonul UNSUBSRIBE. Sistemul va solicita un mesaj de confirmare inainte de a

va sterge definitiv calitatea de membru al grupului.

0000

Play learning
routes

Group browser Edit my groups Treasury

EDUBOT DEV SK EDUBOT EN DEMO

Are you sure you want to unsubscribe from EDUBOT EN DEMO group?




Invatarea, inceperea, trecerea de la un subiect la altul in cadrul

unui grup

Odata ce v-ati conectat cu succes, puteti utiliza sagetile mari de pe ecranul principal pentru a lansa traseele
(materialele de invatare) la care aveti acces. Sunt disponibile numai traseele care fac parte dintr-un grup la care

sunteti deja conectat.
Puteti derula lectiile si rutele de pe ecran prin tragerea si mentinerea butonului din dreapta al mouse-ului.
Caile de invatare pot fi pornite cu ajutorul butoanelor mari de pornire.

Puteti vedea rutele care apartin grupului activ in prezent. Imaginea de exemplu le arata pe cele care fac parte

din programele de invdatamant ale grupului English DEMO.

@ S &

Play learning

routes Group browser Edit my groups Treasury
Summarized results: Summarized res
’ 0% 0% ‘
Time spent with learning: Time spent with le| |
English DEMO Adaptive 00:00:00 English DEMO Linear 00:00:00
4 J C ‘

Daca doriti sa incepeti sarcinile pentru un alt grup, pur si simplu faceti clic pe butonul celuilalt grup (de exemplu,

EduBot SIC in imagine) si veti vedea materialele de invatare pentru acest grup.



XXX

Play learning

routes Group browser Edit my groups Treasury
Summarized results: Summarized res |
0% 0%
Time spent with learning: Time spent with le
English DEMO Adaptive 00:00:00 English DEMO Linear 00:00:00
C ) C

Procesul de invatare pe scurt - urmatoarea sarcing,

raspuns gresit, iesire

Dupa ce v-ati conectat cu succes, puteti utiliza sagetile mari de pe ecranul principal pentru a lansa traseele
(materialele de invatare) la care aveti acces. Nu veti vedea materialele de curs ale grupurilor in care candidatura dvs.

nu a fost inca acceptata in traseele care pot fi redate.

Faceti clic pe sageata mare mov pentru a incepe cursul. Cursul va continua automat de unde ati ramas data

@ 2 Y (1o}

Play learning
routes

_ EDUBOT EN DEMO LION

trecuta.

Group browser Edit my groups. Treasury

Summarized results: Summarized res |

0% ’ 0%
Time spent with learning: Time spent with le |

English DEMO Adaptive 00:00:00 English DEMO Linear 00:00:00

C > C

Sistemul va trece la urmatoarea sarcina dupa o solutie de succes, dar este, de asemenea, posibil ca utilizatorul

sa trebuiasca sa treaca la urmatoarea unitate de invatare.

Rezolvati sarcina.



Clepsidra (sau ceasul) din partea dreapta a ecranului arata timpul necesar pentru a finaliza sarcina.

Mikor inditottak Utjanak az elsé
Urszondat, amely megkeriilte a
Foldet?

(Pukkaszd ki a rossz valaszt
tartaimazo buborékokat!)

0c|assy classY4_2 0

in cazul unui raspuns gresit, sistemul nu va va permite s& continuati atunci cand faceti clic (indicat de obicei cu rosu).
Daca nu reusiti sa finalizati o sarcina la timp, veti primi ajutor pentru a o rezolva si puteti reveni din nou la sarcina.

Daca tot nu reusiti, puteti continua cu o sarcina mai usoara.
Salt intre sarcini, iesire

Faceti clic pe bufnita pentru a vedea acest buton si faceti clic pe butonul NEXT TASK sau pe sageata pentru a va

intoarce sau a iesi.

Mext task

-

Daca tipul de sarcina este un PDF, puteti face clic pe sdgeata de pe buton pentru a merge mai departe.

é BUSINESS MODEL CANVAS- BMC

Over the next two weeks, you will be working
with the Business Model Canvas (BMC). The
material for the topic was compiled based on the
2010 Business Model Generation book by
Alexander Osterwalder and Yves Pigneur.

Yoo hokdg 3 bk for wsionaies, game changers,
nd chatergers stvig 1o defy cutmoded bsiness mods
ard design omarrow’s emterrives. 1 3 bok fox the.

The canvas as a means has since been used by
tens of thousands of innovative businesses to
design, visualize, validate and redesign their
business model.



Joc cadru

Jocul cadru va motiveaza sa faceti procesul de invatare mai placut. Este alegerea profesorului (a liderului de
grup) - daca este activat, nu exista nicio optiune de a nu-l utiliza. Puteti vedea daca exista un joc cadru pe

ecranul principal (pictogramele de langa sageata mov):

= ffoh
vl

Group browser  Edit my groups Treasury

Play learning
routes

Summarized results:
0%

Time spent with learning:

] |4

Edubot EN demo 00:00:00

[¢ ]

eav.diak.ltho@amail.com

Daca lectia incepe cu acest ecran, veti vedea jocul cadru. Faceti clic pe rola, descrierea jocului cadru este aici.

s LLLLLI




Dupa ce ati citit descrierea, faceti clic pe butonul urmator si selectati actorii! Dupa ce ati ales actorii, faceti clic

pe butonul urmator si incepeti sa invatati

Cand ati rezolvat o sarcina si ati ramas la nivel, este posibil sa intalniti acest ecran. Puteti deschide sacul pentru

a vedea ce ati colectat pana acum si la ce il puteti folosi. Puteti da clic pe sac pentru a va intoarce la invatare.

Aici puteti alege ce traseu sa urmati: faceti clic pe una dintre flori!

Leveli#d/3
2t

LT'GCIT“

Daca vedeti acest ecran dupa finalizarea sarcinii si eroul urca, puteti trece la sarcini mai dificile. Daca el cade,

fnseamna ca nu a stapanit materialul in masura necesara, i se vor da sarcini mai usoare.




lesire in timpul procesului de invatare

Facand clic pe bufnita si selectand optiunea ANULARE, puteti opri invatarea in orice moment. Atunci cand

renuntati, sistemul isi aminteste unde ati ramas si va intoarce in acelasi loc data viitoare.

Cand iesiti, puteti vedea rezultatul si timpul petrecut invatand pe ecranul de la obiectul de invatare. Aceste

informatii sunt vizibile si pentru liderul de grup (profesor).

0009

Play learning
routes

Summarized results:
59 %

Group browser Edit my groups Treasury

I |

Time spent with learning:
00:01:22

Edubot EN demo




Sfarsitul invatarii - Finalizarea cu succes a traseului
(curriculum)

La sfarsitul lectiei, o fereastra pop-up va indica finalizarea cu succes si iesirea automata din cale.

Pe ecranul principal, puteti vedea scorul dvs. general si timpul petrecut pe materialul de curs

dupa ce ati iesit. Completarea la 100% este indicata si de bara albastra de progres.

4

Group browser Edit my groups Treasury

Play learning
routes

English DEMO EDUBOT EN DEMO -

Summarized results:

’ 100 % M
Time spent with learning:

Adaptiv utvonal Flow 00:01:47
bedllitassal, keretjatek nélkl

Rezultate

Puteti primi feedback imediat cu privire la rezultatele dvs. dupa ce ati raspuns la o sarcina.

Ide irjuk a kérdést vagy allitast.

(PUKl . ol -~ B
L K 100/100 Points

You have scored 900 points in the learning route so far.

The answer is correct, you stay on the same level!

o €25 & v

Level: 4/4 Next learning unit: 100 points




Cand incheiati procesul de invatare, veti primi feedback imediat cu privire la rezultate.

Pe ecranul principal, puteti vedea un rezumat al timpului alocat invatarii si procentul de timp realizat.

Indicatorul de progres va arata unde va aflati in curriculum.

i
o8
2

Play learning

routes Group browser  Edit my groups Treasury

English DEM LION

Summarized results:
59 %

Time spent with learni

lesiti din aplicatie

Pe ecranul principal, puteti iesi din aplicatie facand clic pe cele trei linii din coltul din stanga sus si selectand EXIT.

[ee]e)
293

Settings

Play learning

routes Group browser Edit my groups Trea

Delete Account

Exit

No Learning Paths Available

egy.diak.Ithp@agmail.com



Stergeti un cont

Faceti clic pe cele trei linii din coltul din stanga sus:

Atingeti optiunea "Stergere cont".

@Q D &

Settings
Play learning )
routes Group browser  Edit my groups Treas
Delete Account
= - English DEMO iOS test Group
e
Exit

Summarized results: &1

Time spent with learning: .

English test path Maths 00:00:47 English TF1_05

N > G

{ ]|

Trebuie sa confirmati anularea, deoarece aceasta are consecinte irevocabile.

Daca faceti clic pe confirmare, datele dvs. personale vor fi sterse definitiv de pe
serverul EDUBOT. Nu veti mai putea sa va conectati din nou cu numele de

utilizator/parola si nu vom putea sa va recuperam datele.



