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Aplikaciu mozno pouzivat na platformach Android, iOS a Windows. Aplikacie si mozete stiahnut z ponuky "Vsetci

pouzivatelia™:

Mbzete pouzivat viacero aplikacii, nemusite si medzi nimi vyberat. Ked' sa kedykolvek prihlasite na akomkolvek

zariadeni, mdzete pokracovat tam, kde ste skoncili.

Individualna registracia

Pri prvom prihlaseni sa musite v aplikacii zaregistrovat.

1. Na obrazovke vyberte fialové tlacidlo "Registrovat™.

Welcome to our educational system!
Email login

<—— Please register or log in.

Register

2. Na dalSej obrazovke zadajte :

a. vasa e-mailova adresa
b. a heslo podla vlastného vyberu

¢. potvrdte heslo () v dolnom poli!



@ Please introduce your |

Email login Password |

@
@ Retype password | )

Login as Guest

3. Dolezité! Zapamétajte si heslo, pretoze ho budete neskor potrebovat!

Stlacte zelené tlacidlo "registrovat™! Zobrazi sa nasledujica sprava (samozrejme s vasou e-mailovou adresou):

@ Please introduce your | egy.diak.lthp@gmail.com

Email Iogin Password [ *erex

Your registration was successfull We sent a confirmation to the provided
email-address, Click on the link therein to finish the registration process.

Okay

Ak ste vietko urobili spravne (zadali ste platni e-mailovd adresu a obe zadané hesla sa zhoduju), budete musiet’

registraciu potvrdit’.

Toto je potrebné vykonat vo vaSom vlastnom e-mailovom konte (ktoré ste predtym poskytli).

1. Prihlaste sa do svojho e-mailového konta

2. Dostali ste e-mail o svojej registracii. Kliknite na odkaz v e-maile.

3. Po potvrdeni budete presmerovani do administraéného rozhrania, kde budete poziadani o prijatie
vyhlasenia o ochrane osobnych Gdajov. Po jeho vykonani sa zobrazi okno s informaciou o Uspesnej
registracii.

4. Teraz sa mozete prihlasit’ do aplikacie pomocou zadanej e-mailovej adresy a hesla.

Registration

Successful Registration! Now you can return to the learing application




Registracia na zaklade pozvanky

Ak dostanete e-mail s vyzvou na pouzivanie systému, znamena to, Ze ste boli pozvani do vzdelavacej skupiny a

poziadani, aby ste sa prihlasili a zapojili do vzdelavania.
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Ak sa chcete zaregistrovat, postupujte podla pokynov v e-maile, t. j. kliknite na odkaz a vyjadrite suhlas s tym, ze
chcete zaregistrovat’ svoju e-mailovl adresu v systéme a v skupine. Prihlaste sa, kliknite na tlacidlo Vsetci

pouzivatelia, kliknite na pozvanku do skupiny a prihlaste sa do skupiny.
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Pristup

Pomocou e-mailovej adresy a hesla sa mozete prihlasit do vzdelavacej aplikacie na [ubovolnej platforme.

Samozrejme, musite pouzit’ platné heslo.

Kliknite na tlacidlo "Prihlasenie".

E-mail cim  egy.diak@gmail.com

Jolszd  *reeeees 0

@ Please introduce your  egy.diak.lthp@gmail.com

Password | *Hex @D

userLogin:
Email address not confirmed yet!

Ak sa zobrazi tato obrazovka, esSte ste nepotvrdili svoju e-mailovu adresu. V takom pripade sa prihlaste do svojho e-

mailového konta, vyhladajte e-mail zo systému a postupujte podla pokynov, ktoré obsahuje.

Ak sa zobrazi tato obrazovka alebo

« ste nieco zle napisali, alebo

« ste zadali nespravne heslo.

@ Please introduce your ' egy.diak.Ithp@gmail.com

Password | **rek O

userLogin:
Wrong username or password!

Skuste zadat Udaje znova, alebo ak si heslo presne nepamatate, poziadajte systém o nové heslo.



Zabudnuté heslo

Ak sa zobrazi tato obrazovka,
e alebo nieco napisal,

e alebo ste zadali nespravne heslo.

@ Please introduce your egy.diak.lthp@gmail.com

Password "+ D

userLogin:
Wrong username or password!

Kliknite na tlacidlo "OK".
Skuste Udaje zadat znova. Kliknutim na "oko" vedla okna Heslo skontrolujte, ¢i ste heslo zadali spravne.

Ak ste zabudli svoje heslo, kliknite na tlacidlo "Zabudol som heslo"; systém vam posle odkaz na prihlasenie do

vasho e-mailového konta, na ktory mozete klikndt" a vytvorit si nové heslo.

@ Please introduce your [ egy.diak.lthp@gmail.com

Email login Password (e @

We have sent a mail to your email-address belonging to your username. Please use
that email to reset your password!

Okay




Upravit profil

Svoj pouzivatelsky profil mozete upravit aj vo webovom rozhrani https://edubot.classyedu.eu/.

Po prihlaseni sa v pravom hornom rohu hlavnej obrazovky zobrazi meno pouzivatela. Kliknutim na maly trojuholnik

vedla neho mozete upravit profil pouzivatela.

e ——
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Tanulék Tanarok
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Ktoré mozete upravit' tu:

e Zmena hesla
« Podrobny popis, osobné Udaje, informacies

Zrusit' registraciu.

Ak nezmenite Ziadne z mojich Udajov, mézZete sa vratit’ spat kliknutim na Sipku "spat™ v prehliadaci.

Aby sa zmeny ulozili do systému, musia sa ulozit'.

Tanulék Tanarok

Személyes profil Beallitasok

tanlettesztemail2 Leir
Szerkesniés

Jelszé

Regisztracio torlése




Vyber jazyka

Aplikacia je k dispozicii vo viacerych jazykoch. Vyberte si ten, ktory vdm najviac vyhovuje.

1. kliknite na sovu

2. Aplikécia prejde na webové rozhranie

©00¢

Play learning .
routes Group browser Edit my groups Treasury

3. prihlasenie

1. Kliknite na maly trojuholnik vedla jazyka v pravom hornom rohu

2. Vyberte si jazyk

. cLassy
4 1 ) Teachers All users Parents Results EDUBOT chatboard Notifications ED egy.diak.Ithp



Pripojte sa k skupine

Ak spustite aplikaciu a zobrazi sa prazdna obrazovka, este ste sa nepripojili k Studijnej skupine.

0000

Play learning -
Toutes Group browser  Edit my groups Treasury

No Leaming Paths Available

s Ainl Hra D ananil amm

Ak sa chcete pripojit' k novej skupine, zistite, kde sa chcete pripojit. Skupiny mézete prehladavat’ kliknutim na tlacidlo

GROUP BROWSER (Prehladavanie skupin). Obrazovku je mozné posuvat. Vyberte, kam sa chcete pripojit.

0000

Play learning n
s Group browser Edit my groups Treasury

Tigers

§
-

david's group

Podrobnejsie informaécie o skupinach ziskate kliknutim na tri bodky pod obrazkom. Ak je to skupina, ktoru

hladate, vyziadajte si nahravku kliknutim na tlacidlo SUBSCRIBE.

Ak ide o otvorenu skupinu, registracia je okamzitd. Dostanete o tom potvrdenie.

4

Play learning
A Edit my groups Treasury

EDUBOT DEV SK EDUBOT EN DEMO

You've successfully subscribed to the EDUBOT EN DEMO group.




Ak ide o uzavretd skupinu, pripojenie musi autorizovat’ veduci skupiny. Kym nebude schvalenie udelené, nebude

mozné lekciu prehrat.

fr=h

Group brow:s Edit my groups Treasury

Play learning
routes

Tigers david's group

Your request to join Tigers group has been sent successfully. If confirmed, you'll find
the group in your group list.

Okay

Sprava mojich skupin

Na hlavnej obrazovke kliknite na tlacidlo EDITOVAT MOJE SKUPINY, aby ste videli svoju ¢innost’ stvisiacu so

skupinami:

o Ak ste uz clenom
« Kde ste podali ziadost’
« Kam ste boli pozvani

« A aky je jeho "status".

0000

Play learning

el Group browser Edit my groups Treasury
LION 00O
EDUBOT EN DEMO ooo

Tigers D00



Sprava ¢lenstva v skupine

Ak ste uz ¢lenom skupiny, mozete svoje clenstvo spravovat kliknutim na tri bodky vedla nazvu skupiny.

e Zacnite (alebo pokracujte) v uceni kliknutim na tlacidlo PLAY

e Skupinu opustite kliknutim na tlacidlo UNSUBSCRIBE.

Play learning

Group browser Treasu

Endre teszt

Created by:Borsos Endre

Tesztcsoport klllonbdzd teszt-tartalmakkal/ Test group,
you're welcome to join

Unsubscribe

"Skupiny, do ktorych ste boli pozvani" znamen, ze véas ucitel pozval do Studijnej skupiny, ale vy ste si este

neprecitali pozyvaci e-mail, v ktorom ste nepotvrdili svoju Ucast. Pozvanku prijmite alebo odmietnite.

Group browser Treasu

Play learning

LION

Created by:haraszti.kinga

test group

Reject invitation

Accept invitation



Ak chcete opustit skupinu, kliknite na tlacidlo UNSUBSRIBE. Systém si pred trvalym vymazanim vasho ¢lenstva v

skupine vyziada potvrdzujicu spravu.

®00¢

Play learning N ’
routes Group browser Edit my groups Treasury

EDUBOT DEV SK EDUBOT EN DEMO

Are you sure you want to unsubscribe from EDUBOT EN DEMO group?

Cancel




Ucenie, spustenie, prepinanie medzi predmetmi v skupine

Po Uspesnom prihlaseni mézete pomocou velkych Sipok na hlavnej obrazovke spustit’ cesty (ucebné materialy), ku

ktorym mate pristup. K dispozicii su len cesty, ktoré su v skupine, ku ktorej ste uz pripojeni.

Lekcie a trasy na obrazovke mézete prechadzat tahanim a podrzanim pravého tlacidla mysi.

Ucebné cesty mozete spustit pomocou velkych tlacidiel Start.

Moézete vidiet trasy, ktoré patria do aktualne aktivnej skupiny. Na ukdzkovom obrazku su zobrazené tie, ktoré su

sucast'ou ucebnych osnov skupiny English DEMO.

4

ffeb

Group browser Edit my groups Treasury

Play learning
routes

EEEE) -ovor=omvo

Summarized results: Summarized res |
0% 0%

Time spent with learning: Time spent with le

English DEMO Adaptive 00:00:00 English DEMO Linear 00:00:00

L4 ) 4

Ak chcete spustit’ Ulohy pre inu skupinu, jednoducho kliknite na tlacidlo inej skupiny (napr. EduBot SIC na obrazku) a

zobrazia sa vdm ucebné materialy pre tUto skupinu.

ffeh

Group browser Edit my groups Treasury

@

Play learning
routes

- EDUBOT EN DEMO

Summarized results: Summarized res |
0% 0%

Time spent with learning: Time spent with le

English DEMO Adaptive 00:00:00 English DEMO Linear 00:00:00

C ) C




Proces ucdenia v kocke - dalSia Uloha, nespravna

odpoved, odchod

Po Uspesnom prihlaseni mdzete pomocou velkych Sipok na hlavnej obrazovke spustit’ cesty (ucebné materialy), ku
ktorym mate pristup. V prehravanych cestach sa nezobrazia Studijné materialy skupin, v ktorych vasa prihlaska este

nebola prijata.

Kliknutim na velku fialovu Sipku spustite kurz. Kurz bude automaticky pokracovat od miesta, kde ste skoncili v

predchadzajucom case.

@ =y {z

Play leamning

A Group browser Edit my groups Treasury
_ EDUBOT EN DEMO LION
Summarized results: Summarized res |
’ 0% ’ 0%
Time spent with learning: Time spent with le
English DEMO Adaptive 00:00:00 English DEMO Linear 00:00:00

C D C

J

Systém po Uspesnom rieSeni prejde na dalSiu Ulohu, ale je tiez mozné, Ze pouzivatel musi prejst na dalsiu

ucebnu jednotku.
Vyrieste ulohu.

Presypacie hodiny (alebo hodiny) na pravej strane obrazovky zobrazuju ¢as potrebny na

Mikor inditottak Utjanak az elsé
Urszondat, amely megkeriilte a
Foldet?

(Pukkaszd ki a rossz valaszt
tartalmazdé buborékokat!)

1990 2001 =

0c|assY classY4 2 0 n

dokoncenie Ulohy.

V pripade nespravnej odpovede vam systém po kliknuti nedovoli pokracovat’ (zvycajne je to oznacené cervenou

farbou). Ak sa vdm nepodari Ulohu dokoncit vcas, dostanete pomoc pri jej rieSeni a mdzete sa k Ulohe opat’ vratit'.



Ak sa vam to stale nepodari, mozete pokracovat ahSou Ulohou.

Krok medzi ilohami, ukoncenie

Kliknutim na sovu zobrazite toto tla¢idlo a kliknutim na tla¢idlo NEXT TASK (Dalsia tloha) alebo na Sipku sa vratite

spat’ alebo ukoncite pracu.

© ——

Ak je typ Ulohy PDF, mdzete sa posunut vpred kliknutim na Sipku na tlacidle.

Kﬂ\ BUSINESS MODEL CANVAS- BMC

Over the next two weeks, you will be working Yol hokdog s ook o ikonais, gane Changs,
with the Business Model Canvas (BMC). The L e e et 4

ard design tomormow's enerpites. ' 3 baok fox the. ol

material for the topic was compiled based on the BUSiDCSS

2010 Business Model Generation book by - =
: Model . #
Alexander Osterwalder and Yves Pigneur. >‘/1
The canvas as a means has since been used by Genmon 3
tens of thousands of innovative businesses to :

design, visualize, validate and redesign their
business model

Ramcova hra

Ramcova hra vas motivuje, aby ste si proces ucenia sprijemnili. Je to volba ucitela (vedlceho skupiny) - ak je
zapnhuté, neexistuje moznost’ ju nepouzit. Ci je rAmcova hra k dispozicii, moZete zistit' na hlavnej obrazovke

(ikony vedla fialovej Sipky):

=) ffoh

Group browser  Edit my groups Treasury

.
D

Play learning
routes

Summarized results:
0%

Time spent with learning:
Edubot EN demo 00:00:00

el=

C )]

eav.diak.ltho@amail.com



Ak sa lekcia zacne touto obrazovkou, zobrazi sa ramcova hra. Kliknite na valec, popis rdmcovej hry najdete tu.

Po precitani popisu kliknite na tlacidlo Next a vyberte hercov! Po vybere hercov kliknite na tlacidlo Dalej a

zacnite sa ucit’

Hero Adversary Target person

Choose your character!

Drag your character in the corresponding field according to your
needs.




Po vyrieSeni Ulohy a udrzani Urovne sa mdze objavit' tato obrazovka. MOzZete ju otvorit” a pozriet' si, Co ste

doteraz nazbierali a na ¢o to mozZete pouzit. Kliknutim na vrecko sa mdzete vratit k uceniu.

Tu si mo6Zete vybrat’ cestu: kliknite na jeden z kvetov!

Leveli#1/3
=

~

g
L e [T e

Ak sa vdm po splneni Ulohy zobrazi tato obrazovka a hrdina sa posunie nahor, mozete prejst’ k tazsim tuloham.

Ak spadne nadol, nezvladol latku v pozadovanom rozsahu, budi mu zadané lahsie Ulohy.




Odchod pocas procesu ucéenia

Kliknutim na sovu a vyberom moznosti CANCEL mozete ucenie kedykolvek ukondit. Po ukonceni si systém

zapamatd, kde ste skoncili, a nabuduce vas vrati na rovnaké miesto.

Po ukonceni mozete na obrazovke pri ucebnom predmete vidiet vysledok a Cas straveny ucenim. Tieto

informaécie vidi aj veduci skupiny (ucitel).

©oo¢

Play learning
routes

Summarized results:

59 %
Edubot EN demo

Group browser Edit my groups Treasury

Time spent with learning:
00:01:22

N ]|




Ukoncenie vzdelavania - UspesSné absolvovanie trasy
(uc¢ebného planu)

Na konci lekcie sa zobrazi vyskakovacie okno s informaciou o UspeSnom dokonceni a automatickom ukonceni cesty.

Na hlavnej obrazovke moézete vidiet' svoje celkové skore a Cas straveny nad materialom kurzu

po jeho ukonceni. Stopercentné dokoncenie je tiez indikované modrym pruhom priebehu.

4
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Group browser  Edit my groups Treasury

Play learning
routes

English DEMO EDUBOT EN DEMO -

Summarized results:

’ 100 % M
Time spent with learning:

Adaptiv utvonal Flow 00:01:47
beallitassal, keretjaték nélkil

Vysledky

Po zodpovedani Ulohy mézete ziskat” okamzitl spatna vazbu o svojich vysledkoch.

Ide irjuk a kérdést vagy allitast.

(BUKI | ol ~ B
L K 100/100 Points

You have scored 900 points in the learning route so far. @
%
%

The answer is correct, you stay on the same level! k

& 5 &5 T

Level: 4/4 Next learning unit: 100 points




Po ukonceni procesu vzdelavania dostanete okamzitl spatnu vazbu o vysledkoch.

Na hlavnej obrazovke moézete vidiet' prehlad ¢asu straveného ucenim a percento dosiahnutého casu. Indikator

pokroku vam ukazuje, kde sa v u¢ebnom plane nachadzate.

i
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Play learning

routes Group browser  Edit my groups Treasury

English DEM LION

Summarized results:
59 %

Time spent with learni

Ukoncenie aplikacie

Na hlavnej obrazovke mézete aplikaciu ukondit' kliknutim na tri Ciary v lavom hornom rohu a vyberom moznosti

EXIT.

[ee]e)
293

Settings

Play learning
routes

Group browser Edit my groups Trea

Delete Account

Exit

No Learning Paths Available

egy.diak.Ithp@agmail.com



QOdstranenie Uctu

Kliknite na tri Ciary v lavom hornom rohu:

Tuknite na moznost "Odstranit Gcet".

-
2 e

Settings
Play learning s
foiites Group browser Edit my groups
Delete Account
== 2 ;
= . - English DEMO iOS test Group
1 [N
Exit
‘&‘I Summarized results: &1
m L | ’
. Time spent with learning: .
English test path Maths 00:00:47 English TF1_05

N >

ZruSenie musite potvrdit, pretoze ma nezvratné dosledky.

Ak kliknete na potvrdenie, vase osobné udaje budu zo servera EDUBOT natrvalo
vymazané. Nebudete sa moct znovu prihlasit pomocou svojho pouzivatelského

mena/hesla a nebudeme moct obnovit vase udaje.



